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ABSTRACT 

 

 

ESTA ROSMINA ULI SILAEN. “Development of Learning Media Using 

Prezi Application on Theme 6 Sub-theme 1 in Class V SDN 064973 

Bhayangkara T.A. 2021/2022.”. Thesis. Primary teacher education. Medan 

State University, July 2022. 

 

 

The purpose of this study was to determine the validity, effectiveness and 

practicality of learning media using the Prezi application. This research is a 

research and development type that uses the ADDIE development model with 5 

stages of research, namely the analysis, design, development, implementation, and 

evaluation stages. The results of the research from the development of learning 

media using the Prezi application on theme 6 sub-theme 1, show the results of 

validation by material expert validators getting a score of 90 with a percentage of 

90% in the "very feasible" category and the results of design validation by media 

experts obtaining a score of 91 with a percentage of 91% in the category " very 

worthy." Practicality test by education practitioners obtained a score of 96 with a 

percentage of 96% in the "very practical" category. Based on the test of the 

effectiveness of the learning media that the results can be known after using the 

learning media with the prezi application that was developed, the student's score 

increased from the beginning before using the learning media with the prezi 

application the students got an average score of 58.38 increasing to 89.83. The 

average value increased by 31.45%. 
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ABSTRAK 

 

 

ESTA ROSMINA ULI SILAEN. “Pengembangan Media Pembelajaran 

Menggunakan Aplikasi Prezi Pada Tema 6 Subtema 1 Di Kelas V SDN 

064973 Bhayangkara T.A. 2021/2022.”. Skripsi. Pendidikan Guru Sekolah 

Dasar. Universitas Negeri Medan, Juli 2022.  

 

 

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui validitas, efektivitas dan 

praktikalitas media pembelajaran menggunakan aplikasi prezi. Penelitian ini 

merupakan jenis penelitian pengembangan (Reseach and Development) yang 

menggunakan model pengembangan ADDIE dengan 5 tahapan penelitian, yaitu 

tahap analisis (analysis), desain (design), pengembangan (development), 

implementasi (implementation), dan evaluasi (evaluation). Hasil penelitian dari 

pemngembangan media pembelajaran menggunakan aplikasi prezi pada tema 6 

subtema 1, menunjukkan hasil validasi oleh validator ahli materi mendapatkan 

skor 90 dengan persentase 90% kategori “sangat layak” dan hasil validasi desain 

oleh ahli media memperoleh skor 91 dengan persentase 91% kategori “sangat 

layak”. Uji praktikalitas oleh praktisi Pendidikan memperoleh hasil skor 96 

dengan persentase 96% kategori “sangat praktis”. Berdasarkan uji keefektifan 

media pembelajaran bahwa hasil dapat diketahui setelah menggunakan media 

pembelajaran dengan aplikasi prezi yang dikembangkan, nilai siswa meningkat 

dari awal sebelum menggunakan media pembelajaran dengan aplikasi prezi siswa 

mendapat nilai dengan rata-rata 58,38 meningkat menjadi 89,83. Nilai rata-rata 

meningkat sebesar 31,45%. 
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