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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1.Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisis data dan pembahasan hasil penelitian, peneliti 

dapat menyimpulkan bahwa: 

1. Terdapat pengaruh penggunaan multimedia pembelajaran interaktif 

terhadap kemampuan kognitif siswa pada materi sistem pernapasan 

manusia kelas VIII SMP Negeri 1 Percut Sei Tuan. Hasil pengujian 

hipotesis non parametrik dengan uji Mann whitney diperoleh Sig < 0,05 

(0,00 < 0,05). 

2. Tidak ada pengaruh yang signifikan penggunaan multimedia pembelajaran 

interaktif terhadap kemampuan afektif siswa pada materi sistem 

pernapasan manusia kelas VIII SMP Negeri 1 Percut Sei Tuan dengan 

hasil uji t Sig. (2-tailed) > 0,05 (0,23 > 0,05).  

5.2.Saran 

Dari kesimpulan di atas, hasl yang dapat disarankan peneliti adalah: 

1. Sebagai alternatif bagi guru IPA di SMP negeri 1 Percut Sei Tuan dalam 

memilih multimedia untuk meningkatkan hasil belajar siswa terhadap 

materi sistem pernapasan manusia 

2. Agar multimedia interaktif ini digunakan juga pada materi IPS yang lain 

dan dihasilkan kelebihan maupun kekurangannya sehingga dapat dijadikan 

bahan perbandingan. 

3. Agar sistem pembelajaran dari segi metode, strategi, dan waktu 

pembelajaran lebih di tingkatkan dan lebih efisien agar lebih 

meningkatkan hasil belajar siswa dari segi kognitif maupun afektif. 
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