DAFTAR PUSTAKA

Arikunto, Suharsimi. (2011). Prosedur Penelitian: Suatu Pendekatan Praktik.
Edisi Revisi VII. Jakarta: PT. Rineka Cipta.

Arikunto, Suharsimi. 2002. Prosedur Penelitian: Suatu Pendekatan Praktek, Edisi
Revisi V Cet. Ke-12. Jakarta: PT. Rineka Cipta.

Anas Sudijono. (2015). Pengantar Statistik Pendidikan. Jakarta: PT. Raja Grafindo
Persada.

Arsyad, Azhar. (2011). Media Pembelajaran. Jakarta: Raja Grafindo Persada.

Ari Wulandari. (2012). Kisah 1001 Game/Permainan Paling Seru Di Dunia.
Jakarta: PT. Grasindo. h, 131.

Asmariani, A. (2016). Konsep media pembelajaran PAUD Al-Afkar. Jurnal
Keislaman & Peradaban, 5(1). 26-42.

Agung Oka Negara. (2016). Penerapan Permainan Tradisional Engklek Untuk
Mengembangkan Motorik Kasar Anak Kelompok A TK Raisma Putra
Denpasar. Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini Universitas Pendidikan
Ganesha. Vol 4, (2), 112-123.

Asep Ardiyanto, Pamuji Sukoco. (2014). Pengembangan Model Pembelajaran
Berbasis Permainan Tradisional Untuk Meningkatkan Kemampuan
Motorik Kasar Anak Usia Tunagrahita Ringan. Jurnal Keolahragaan. Vol
2 (2), 119-129.

Baan Bulu Addriana, dkk. (2020). Perkembangan Motorik Kasar Anak Usia Dini.
Jurnal Bungamputi. Vol 6 No (1).

Baig Niswatul Khair. (2021). Pengembangan Media Permainan Engklek Pada
Materi Alat Gerak Manusia Untuk Siswa Kelas V (Lima) Sekolah Dasar.
Journal of Science Education. Vol 1 (2), 36-42.

Depdiknas. (2004). Kurikulum TK dan RA. Jakarta: Direktorat Pendidikan.

Depdiknas. (2008). Pengembangan Kemampuan Motorik Kasar di Taman Kanak-
Kanak. Jakarta: Departemen Pendidikan Nasional.

Departemen Pendidikan Nasional. (2009). Standar Pendidikan Anak Usia Dini.
Jakarta.

Dharmamulya, S. (2008). Permainan Tradisional Jawa. Yogyakarta: Kepel.
Press.

Desvarosa, E. (2012). Penerapan Permainan Tradisional Engklek Dalam

Meningkatkan Kemampuan Kognitif Anak Usia 5-6 Tahun Di Tk Bina
Guna. Jurnal Handayani PGSD FIP UNIMED. Vol 6 (1). 109-116.

96



97

Euis Kurniati. (2016). Permainan Tradisional Dan Perannya Dalam
Mengembangkan Keterampilan Sosial Anak. Jakarta: Prenadamedia
Group. h. 91.

Fajar, Y. W., & Ratnasari, E. (2015). Efektivitas Permainan Sirkuit Pintar Melatih
Kemampuan Motorik Kasar Anak Usia 5-6 Tahun. Jurnal PG-PAUD
Trunojoyo: Jurnal Pendidikan dan Pembelajaran Anak Usia Dini, 2(2),
133-1309.

Ginting, E. H., & Ray, D. (2018). Pengaruh Kegiatan Bermain Melempar Bola

Terhadap Perkembangan Motorik Kasar Anak Usia 4-5 Tahun di Tk Assisi
Medan. Jurnal Tematik, 8(2), 207-2014.

Hurlock, Elizabeth. (2006). Perkembangan Anak. Jakarta: Erlangga.

Hasanah, Uswatun. (2016). Pengembangan Kemampuan Fisik Motorik Melalui
Permainan Tradisional Bagi Anak Usia Dini. Jurnal Pendidikan Anak. Vol
5 Edisi 1, 717-733.

Heinich, Robert. (2005). Instructional Media; and the New Technologies of
Instruction. New York: Macmilan Publishing Company.

Josep Marsianus Rewo. (2021). Pengembangan Video Permainan Engklek Untuk
Aspek Fisik Motorik Kasar Anak Usia 5-6 Tahun Di TK Theresia
Wolomeli. Jurnal Citra Pendidikan. Vol 1 (4), 530-542.

Keen Achroni. (2012). Mengoptimalkan Tumbuh Kembang Anak Melalui
Permainan Tradisional. Jakarta: Pranada Media Group. h. 51.

Kunandar. (2008). Langkah Mudah Penelitian Tindakan Kelas Sebagai
Pengembangan Profesi Guru. Jakarta: Rajawali Pers.

Kurniati, Euis. (2016). Permainan Tradisional Dan Peranannya Dalam
Mengembangkan Keterampilan Sosial Anak. Jakarta: Prenada media
Groub.

Kurniawati, F. E., & Miftah, M. (2015). Pengembangan bahan ajar agidah ahklak
di madrasah ibtidaiyah. Jurnal Penelitian, 9(2), 367-388.

Lestari, W & Nurdiana, S. (2017). Peranan permainan engklek dalam
mengembangkan keterampilan sosial anak usia sekolah dasar di desa
hamparan perak. Jurnal PGSD Nahdatul Ulama sumatera utara. Sej
volume 7 (3). 215-224

Mulyani, Novi. (2018). Perkembangan Dasar Anak Usia Dini. Yogyakarta: Gava
Media.

Montolalu, BEF. (2005). Bermain dan Permainan Anak. Jakarta: Universitas
Terbuka.
Montolalu. (2009). Bermain Dan Permainan Anak. Jakarta: Universitas Terbuka.

Maghfiroh, Wulandari, Damayani, R. (2020). Penerapan permainan lompat ceria
untuk meningkatkan kemampuan fisik motorik kasar anak usia 5-6 tahun



98

di tk pkk 3 gunungsari pasuruan. Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini. Vol.
2, (1), 1-10.

Munawaroh, H. (2017). Pengembangan model pembelajaran dengan permainan
tradisional engklek sebagai sarana stimulasi perkembangan anak usia dini.
Jurnal Obsesi: Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini, 1(2), 86-96.

Maryanti. (2021). Permainan Tradisional Engklek Untuk Meningkatkan
Perkembangan Motorik Kasar Anak Kelompok B Saat New Normal Di
TK Islam Nurul Ahmad Kota Subulussalam. Jurnal llmiah Mahasiswa
Pendidikan Anak Usia Dini. Vol 4 (3),77-89.

Mohamad Helmi Ismail. (2021). Peningkatan Keterampilan Fisik Motorik Melalui
Permainan Engklek Modifikasi Anak Usia 4-5 Tahun. Jurnal Antologi
PG-PAUD. Vol 4 (2), 1-12.

Novitasari Reni, dkk. (2019). Meningkatkan Kemampuan Motorik Kasar Anak
Melalui Bermain Dengan Media Hulahoop Pada Anak Kelompok B
PAUD AI-SYAFAQOH Kabupaten Rejang Lebong. Jurnal Ilmiah
Potensia. Vol 4 (1), 6-12.

Nur lka Sari Rakhmawati. (2018). Modifikasi Permainan Engklek Terhadap
Kemampuan Mengenal Bentuk Geometri Pada Anak Usia 5-6 Tahun.
Jurnal Teratai. Vol 7 (2), 1-9.

Permendikbud Nomor 146 Tahun 2014 Tentang Kurikulum 2013 PAUD

Purwadi, Saputri Agus Vicky. (2016). Upaya Meningkatkan Motorik Kasar Anak
Melalui Metode Permainan Tradisional Egrang Bathok Kelapa Pada
Kelompok B Di RA Takgwal llha Semarang. Jurnal Pendidikan Anak
Usia Dini. Vol 2 (6). 111-1109.

Riswandi, F. N. (2021). Peningkatan Kemampuan Motorik Kasar Melalui
Pengembangan Model Permainan Sirkuit Anak Usia 5-6 Tahun. Jurnal
PG-PAUD Trunojoyo: Jurnal Pendidikan Dan Pembelajaran Anak Usia
Dini, 8(1), 66-78.

Riza Muhamad, Dan Ayu Swaliana, (2018). Deteksi Perkembangan Kompetensi
Motorik Anak Di PAUD Nadila Kecamatan. Bebesen Kabupaten Aceh
Tengah. Jurnal As-Salam. Vol 2 (3), 42-51.

Reshi Yufitsa, Anizar Ahmad, DKkk. (2016). Implementasi Permainan Tradisional
Aceh Di PAUD _IT Al-Fatih Banda Aceh. Jurnal Illmiah Mahasiswa
Pendidikan Anak Usia Dini. Vol 1 (1), 68-75.

Rukajat, Ajat. 2018. Pendekatan Penelitian Kualitatif. Yogyakarta: Budi Utama.

Rahmi Zulhida. (2021). Efektivitas Permainan Engklek Modifikasi untuk
Meningkatkan Perkembangan Motorik Kasar Anak Kelompok A di TK
Cahaya Maulida 1l Desa Panjalin Lor Sumberjaya-Majalengka. Jurnal
Pendidikan dan Pengasuhan Anak Usia Dini. Vol 2 (2), 59-69.



99

Rafi, A., Samsudin, K. A., & Said, C. S. (2008). Pelatihan visualisasi spasial: Efek
metode pelatihan dan gender. Jurnal Teknologi Pendidikan &
Masyarakat. Vol 11(3), 127-140.

Sugiyono. (2020). Metode Penelitian & Pengembangan (Reaearch and
Development/ R&D). Bandung: Alfabeta.

Sugiyono, (2017). Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif dan R&D. Bandung:
Alfabeta, CV.

Sujiono, B. (2008). Metode pengembangan fisik. Jakarta: Universitas Terbuka-
Departemen Pendidikan Nasional.

Sukmadinata N.S. (2012) Metode penelitian Pendidikan Bandung: PT Remaja
Rosdakarya

Sugiyanto. (2008). Perkembangan dan Belajar Motorik. Jakarta: Universitas
Terbuka.

Sujiono, Bambang Dan Yuliani Nurani Sujiono (2005). Menu Pembelajaran Anak
Usia Dini. Jakarta: Yayasan Citra Pendidikan Indonesia.

Sih Maryati. (2018). Meningkatkan Kemampuan Motorik Kasar Anak Usia 5-6
Tahun Melalui Permainan Sunda Manda Modifikasi Di PAUD Nur Amin
Ridwan Gadingmangu Perak Jombang. Jurnal PAUD Teratai. Vol 7 (1).
22-29.

Smaldino, Sharon E, Deborah L. Lowther, dan James D. Russel. (2011)
Instructional Technology & Media For Learning — Teknologi Pembelajaran
dan Media Untuk Belajar terjemahan Arif Rahman. Jakarta: Kencana.

Sri Mulyani. (2013). 45 Permainan Tradisional Anak Indonesia. Yogyakarta:
Langensari Publishing. h. 46.

Sujiono.  (2008). Metode Pengembangan Fisik. Jakarta:  Universitas
Terbuka.

Sujiono, Bambang dan Yuliani Nurani Sujiono. (2005). Menu Pembelajaran Anak
Usia Dini. Jakarta: Yayasan Citra Pendidikan Indonesia.

Saputra & Rudyanto, (2005). Pembelajaran Kooperatif untuk Meningkatkan
Keterampilan Anak Tk. Jakarta: DepDiknas, Dikti, Direktorat P2TK2PT.

Sitti Muliya Rizka. (2021). Pengembangan Media Karpet Engklek Untuk
Memperkenalkan Lambang Bilangan Pada Anak Usia Dini. Jurnal limiah
Mahasiswa Pendidikan Anak Usia Dini. Vol 6 (3), 43-54.



100

Sofia, A., & Fatmawati, N. (2016). Pembelajaran motorik kasar melalui
permainan sirkuit warna. Jurnal Pendidikan Progresif, 6 (1), 17-25.

Susilana, R. dan Riyana C. (2009). Media Pembelajaran: Hakikat,
Pengembangan, Pemanfaatan, dan Penilaian. Bandung: CV Wacana Prima.

Tuti Andriani. (2012). Permainan Tradisional Dalam Membentuk Karakter Anak
Usia Dini. Jurnal Sosial Budaya (Online). Vol 9 (1). 1-12.

Tim Pasca Sarjana UNIMED. 2020. Pedoman Penulisan Tesis dan Disertasi Serta
Payung dan Road Map Penelitian. Medan: UNIMED.

Ulwan Syafrudin. (2020). Pengaruh Modifikasi Permainan Tradisional Engklek
Terhadap Perkembangan Motorik Kasar Anak Usia 5-6 Tahun. Jurnal
Pendidikan Anak. Vol 6 (2), 68-76.

Ujianti, P. R., & Psi, S. (2017). Pengaruh Metode Bermain Peran Terhadap
Perkembangan Sosial Emosional Pada Anak Kelompok B Di Taman
Kanak-Kanak Gugus Vii Kecamatan Buleleng. Jurnal Pendidikan Anak
Usia Dini Undiksha, Vol 5(3), 305-314.

Utsman, A. F., Ni'mah, R., & Rohana, R. (2018). Peran Permainan Tradisional
dalam Meningkatkan Motorik Kasar Anak Usia 5-6 Di RA Al Fattah
Pacing Parengan Tuban. Al Ulya: Jurnal Pendidikan Islam, 3(2), 132-141.

Wiyani, Ardy Novan. 2015. Manajemen Paud Bermutu. Yogyakarta: Gava Media.

Wiwik pratiwi. (2017). Konsep Bermain pada Anak Usia Dini. Jurnal Manajemen
Pendidikan Islam (Online). Vol 5(2), 106-117.

Wiyono, ER. (2015). Studi Permainan Engklek Terhadap Kemampuan Motorik
Kasar Anak Autis Di Sekolah Mutiara Hati Sidoarjo. Jurnal Kesehatan
Olahraga, 03(1):105-1009.

Wiranti, D. A., & Mawarti, D. A. (2018). Keefektiffan Permainan Engklek Dalam
Mengembangkan Kemampuan Motorik Kasar Anak Usia Dini. Refleksi
Edukatika: Jurnal limiah Kependidikan, 9(1)



