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ABSTRAK 

 

Yakin Kasih Telaumbanua, NIM 4173311110 (2022). Pengembangan Media 

Pembelajaran Matematika Berbentuk Animasi Menggunakan Macromedia 

Flash 8 pada Materi Eksponen Untuk Siswa Kelas X SMA. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan menghasilkan produk 

media pembelajaran matematika berbentuk animasi menggunakan Macromedia 

Flash 8 yang valid, praktis dan efektif pada materi eksponen. Jenis penelitian ini 

adalah penelitian dan pengembangan (Research and Development) yang mengacu 

pada model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation). Subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelas X SMA 

Negeri 11 Medan berjumlah 18 orang, sedangkan objek penelitian ini adalah media 

pembelajaran menggunakan Macromedia Flash 8. Instrumen yang digunakan adalah 

angket validasi materi, media, respon siswa dan guru serta tes hasil ketuntasan 

belajar siswa. Hasil dalam penelitian ini menunjukkan bahwa : (1) Kevalidan produk 

media pembelajaran berdasarkan penilaian ahli materi dan media memperoleh skor 

rata-rata sebesar 3,57 dan 3,62 dengan kategori sangat valid. (2) Kepraktisan media 

pembelajaran berdasarkan hasil penilaian guru adalah 82,14% dalam hal ini 

tergolong sangat praktis dan skor kepraktisan berdasarkan hasil penilaian siswa 

adalah 81,54% dalam hal ini tergolong sangat praktis. (3) Keefektifan media 

pembelajaran diperoleh dari hasil ketuntasan belajar siswa secara klasikal adalah 

83,34% sehingga secara klasikal memenuhi kriteria pencapaian ketuntasan dan siswa 

merespon positif terhadap media dengan pencapaian persentase sebesar 86,5% yang 

termasuk dalam kategori positif. Berdasarkan hasil penelitian, pengembangan media 

pembelajaran matematika berbentuk animasi menggunakan Macromedia Flash 8 

pada materi eksponen ini dapat dikatakan layak dengan kategori valid, praktis dan 

efektif. Media yang dihasilkan dapat dijadikan sebagai alternatif oleh guru dalam 

kegiatan pembelajaran dan dapat dijadikan pedoman bagi guru dan peneliti lain, 

dalam mengembangkan media pembelajaran sesuai dengan karakterisitik 

pembelajaran yang diterapkan. 

Kata Kunci:  Media Pembelajaran, Animasi, Macromedia Flash 8, Eksponen, 

ADDIE 
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ABSTRACT 

 

Yakin Kasih Telaumbanua, NIM 4173311110 (2022). Development of Animated 

Mathematics Learning Media Using Macromedia Flash 8 on Exponential 

Materials for Class X High School Students. 

 

This study aims to develop and produce a mathematical learning media 

product in the form of animation using Macromedia Flash 8 which is valid, practical 

and effective on exponent material. This type of research is research and 

development (Research and Development) which refers to the ADDIE development 

model (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). The subjects 

in this study were 18 students of class X SMA Negeri 11 Medan, while the object of 

this research was learning media using Macromedia Flash 8. The instruments used 

were material validation questionnaires, media, student and teacher responses and 

student learning completeness tests. The results in this study indicate that: (1) The 

validity of learning media products based on the assessment of material and media 

experts obtained an average score of 3.57 and 3.62 with very valid categories. (2) 

The practicality of learning media based on the teacher's assessment results is 

82.14% in this case classified as very practical and the practicality score based on the 

student assessment results is 81.54% in this case classified as very practical. (3) The 

effectiveness of learning media obtained from the results of student learning mastery 

classically is 83.34% so that classically it meets the criteria for achieving mastery 

and students respond positively to the media with the achievement of a percentage of 

86.5% which is included in the positive category. Based on the research results, the 

development of mathematics learning media in the form of animation using 

Macromedia Flash 8 on this exponent material can be said to be feasible with valid, 

practical and effective categories. The resulting media can be used as an alternative 

by the teacher in learning activities and can be used as a guide for teachers and other 

researchers, in developing learning media in accordance with the characteristics of 

the applied learning. 
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