BAB V

SIMPULAN, IMPLIKASI DAN SARAN

5.1 Simpulan

Berdasarkan rumusan; tujuan, “hasil= danspembahasan. dalam penelitian

pengembangan media pembelajaran video ajar mata pelajaran produk kreatif dan

kewirausahaan kelas XI AP SMK BM Panca Budi 2 Medan yang dikemukakan

sebelumnya, dapat disimpulkan sebagai berikut :
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Produk media pembelajaran video ajar berbasis camtasia studio pada mata
pelajaran produk kreatif dan kewirausahaan dengan materii. menerapkan
media promosi pemasaran pada kelas XI AP SMK BM.Panca Budi 2
Medan memenuhi syarat dan layak digunakan berdasarkan validasi ahli
materi meliputi kelayakan isi, dan penyajian materi media pembelajaran
video,ajar mata pelajaran produk kreatif dan kewirausahaan memperoleh
rata-rata 82% pada kriteria‘sangat layak dan validasi ahli media dengan
aspek kualitas dan layout®media-memperoleh rata-rata 90% pada kriteria
sqp.gd‘rl-ay_alix Lo

P'e‘rlggynéan medla pembe_l.ajaran vid jar asis cam T'__;;ttfbllo pada
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hasil lﬂ‘elajér siswa'"yang d| eléjarkan menggunakan media pembelajaran

video ajar mata pelajaran produk kreatif dan kewirausahaan yang
dikembangkan lebih tinggi dengan rata-rata 91,78 dari hasil belajar siswa
yang dibelajarkan tanpa media pembelajaran video ajar mata pelajaran

produk kreatif dan kewirausahaan memiliki rata-rata 77,74.
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5.2 Implikasi

Berdasarkan simpulan dan temuan pada penelitian pengembangan media
pembelajaran video ajar mata pelajaran produk-kreatif dan kewirausahaan dengan
materi menerapkan media promqsi pemasaran yangtelah teruji memiliki implikasi
yang tinggi digunakan oleh guru dan siswa dalam ‘proses pembelajran. Adapun
implikasi yang:dimaksud adalah sebagai berikut :

1. Media; pembelajaran video ajar mata pelajaran produk kreatif dan
kewirausahaan memberikan kemudahan dalam pelaksanaan | proses
pembelajaran bagi guru dan siswa, sehingga perlunya pengetahuan serta
Kreatifitas guru itu sendiri untuk membuat atau mengem_bangkan media
pembelajaran yang menarik.

2. "Perlunya_pelatihan yang diberikan sekolah bagi guru.untuk memperkaya
dan:menambah ilmu pengetahuan bahwa pembelajaran produk kreatif dan
kewirausahaan bisa menggunakan media-pembelajaran yang menarik bagi
siswa itu sendiri“sehingga dapat meningkatkan kualitas pembelajaran

__.__I__Khusugnya.yang berkaitan dengan materi media promosi pemasaran.
""f 3.:-""5_.enerapa_n med:a. pembelajaran video .}arma _pelajaran p,rodyk Kreatif
{ff -"dac’f‘r H{Hg.aﬁr.aﬁrm"r- faﬂﬂ_-" dlkelmban '..n lsé"nb_;'t "'m"'elﬁb';n@"'r’;f{u

'- er mémljﬂaﬂkbr;".MMaiun'mk rbernahaml mata pelajaran produk'k"r'é'élt..l:‘ dan

kewirausahaan pada materi media promosi pemasaran, sehingga dapat
diaplikasikan dalam kehidupan sehari-hari. Maka perlu adanya
penambahan kreatifitas untuk media pembelajaran yang ada, sehingga

proses pembelajaran tidak monoton.
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5.3 Saran

Berdasarkan hasil temuan yang telah diuraikan pada simpulan dari
implikasi hasil penelitian pengembangan media‘pembelajaran ini, berikut diajukan
beberapa saran sebagai berikut.: .

1. Kepala sekolah™ seharusnya mendorong guru untuk “kreatif dalam
pembuatan media pembelajaran yang sangat dibutuhkan sebagai media
dalamproses pembelajaran

2. Guru seharusnya lebih kreatif lagi dalam pembuatan media pembelajaran
dan perlu memperlajari cara pembuatan media pembelajaran yang
menarik, serta harus mengikuti perkembangan tekonolog_i dalam proses
pembelajaran agar tidak monoton dan membosankan.

3. 'Bagi siswa, media pembelajaran yang telah dikembangkan tersebut telah
terbukti dapat smeningkatkan hasil belajar siswa dalam kegiatan
pembelajaran sehingga’ pemanfaat dari..media pembelajaran video ajar
mata pelajaran produk. kreatif.dan kewirausahaan tersebut sangat perlu

__.__I___dnun@ng.dengan dukungan fasilitas yang lebih memadai.
""f 4.:-"Eag| pen_ehtlan Iéuh agar dapat membu nedja _pembelaja[_an \_{J.deo-ajar
{ff 4 yaﬂ"'I k;m-"’ m'é-wdr.ﬂl'[;‘r @" .-'R'- ena qasarr:lz_)/vf) go":d;}dr.- sar'{gﬁr";'rfgrﬁ:ﬂ'ﬂu
'- er SIS‘NE! ﬂa‘.hrh lF';I'er]glI(t:lt_"ﬁ)r;psis n_émbelajaran

5. Produk pengembangan dapat dikembangkan lagi lebih lanjut dengan materi-

materi yang lebih luas atau materi yang belum pernah ada sesuai dengan

karakteristik siswa dan mata pelajaran.



