DAFTAR ISI

ABSTRAK .o i
A B ST RA CT et e e st e e erae e i
KATA PENGANTAR.......cociiiiii ittt sta e saee e i
DY A = O 1] TR iv
DAFTAR TABEL ...t itis s s s sbae s sbee e Vi
DAFTAR GAMBAR ... i vt i e v it sfbee e vii
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt s ibe st iX
BAB | PENDAHULUAN
1.1. Latar Belakang Masalah............ccccooiiiiiiiiiii i 1
1.2. ldentifikasi Masalah............ccccvviiiiiiiiie e 6
1.3. Batasan Masalah............ccocovviiiiiiiii i 7
1.4. Rumusan Masalah..........cccccocuriiiiiiiiiii it 7
1N Tujuan Refeligan........... S0 .......... 00 00 .......... 0. 7
1.6. Manfaat Penelitian.........ccccoovvviiiiiii i 8
1.7. Definisi Operasional...........cccccoceiiiininininieeeec s 8

BAB Il KAJIAN PUSTAKA

2. 1gdmrangka TEOMITS. .o, M. . L il 10
2.1.1. Belajar dan Pembelajaran............cccccooeiiiiniiiiiiccen, 10
2.1.2. Tujuan Pembelajaran.............c.cccevevieiiiiciiece e 11
2.1.3. Media Pembelajaran...........c.cooveiiineneie s 11
2.1.4. Fungsi Media Pembelajaran .............cccoceevveiieiiciisinenee. 12
2.1.5. Jenis-jenis Media Pembelajaran............cccocoveniiininnnnne. 13

2.2. MOW{media ™. Ll . 8. LB N W 14
2.2.1. Multimedia Interaktif............ccooveriiiin i 15
2.2.2. Model-model Multimedia Interaktif.............cccocovvrviennnn 16
2.2.2. Kelebihan Multimedia Interaktif...............cccoovvnivivennnne. 17
2.2.3. Kelemahan Multimedia Interktif.............cccoooiiiiinnnnnnnn 18
2.2.4. Kriteria Pemilihan Multimedia Interaktif.......................... 19

2.3.Video Pembelajaran............cooviieieeesiiiiiicii e 20
2.3.1. Karakteristik VVideo Pembelajaran........c.....ccoooienitivniiiae 20
2.3.2. Keunggulan dan Kelemahan Video Pembelajaran............ 22

Z.4T LateratOrim™=Arthal="T ... L ot BTN 23

2.5. Wordwall sebagai Pembelajaran Interaktif..............c.ccoooviiiinnns 24

2.6. Pembelajaran FisiKa..........cccccooviiiiiiiiiee e 25
2.6.1. Materi Fisika Pada Optik Geometri.........cccccoevvevieiiiennnnnn 26

2.7. Penelitian Pengembangan............covveiieieiene s 36
2.7.1. Pengembangan Model ADDIE............ccccooeiiiiiieiineinenn, 37
2.7.2. Pengembangan Multimedia Interaktif.............c.ccceevenne. 40
2.7.3. Pengembangan Kualitas Produk..............c.cceecvivniinnnnnnne. 41

2.8. Kajian Penelitian Relevan............cccccovviviii i 46

2.9. Kerangka Konseptual...........ccooeiiiiniiniiiiiee e 50

2.10. Hipotesis Penelitian............ccccccevvevviiiie e 51



BAB Il METODE PENELITIAN

3.1. Jenis dan desain Penelitian.............ccocoviiininiinieneiese e 52
3.1.1. Jenis PeNelitian........cccooiiiriiiiieieeee s 52
3.1.2. Desain Penelitian...........cccvimmneeinrenene e 52
3.2. Tempat dan Waktu Penelitian............c.ccooiiiieienenencicicnc 52
3.2.1. Tempat Penelitian..........cccoovoiveveeieiienesie e 52
3.227 WaktuiRenelithan. .= .5 Somm. Bl . e oo Wi 52
3.3. Subjek Penelitian...........cccoviieiieiiiie et e 53
3.4. Prosedur dan Rancangan Pengembangan Penelitian................... 54
3.5. Teknik Pengumpulan data.............ccceoviveieeie s 60
3.6. Teknik ANalisiS Data..........ccuereiieriierieieiieseenie e e snesreeseeenne s 63
BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
48idosil Penelitian..................4.c.c.oocveenense dinssuatbansetseneeeee o BEA R B eeee 66
Mg Pembahasan....B............ M. ... . 80 800 L 92
4.1.2.1. Kevalidan Media Pembelajaran Interaktif...................... 93
4.1.2.2. Kepraktisan Media Pembelajaran Interaktif................... 94
4.1.2.3. Keefektifan Media Pembelajaran Interaktif................... 97
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN
5.1 KESimpulan......... i it il 100
B.2. Saran........ccoovverneeni - BT e il 100
DAFTAR PUSTAKA ...ttt st 101
LAMPIRAN............. 00 I o . BN 107

Vi



