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Selesai. Sekarang bisa di cek di desktop aplikasinya 

 

 

 

C. Cara Penggunaan    

Cara Membuka Aplikasi Videoscribe  

Pertama silahkan sobat buka videoscribe 

sparkol yang sudah terdapat icon atau shorcut yang 

berada di halaman dekstop. 
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Cara mebuat dokumen baru pada aplikasi vidioscribe 

Setelah masuk ke halaman kerja terdapat 

beberapa toolbar yang harus sobat ketahui arti dan 

fungsinya, namun sebelumnya sobat harus membuat 

halaman kerja baru. Silahkan klik tombol plus (+) untuk 

membuat projek baru. 

 

https://2.bp.blogspot.com/-4aAZsg7b22I/W-pDFV-E-TI/AAAAAAAABYQ/M2ReKC_DM-wAjPfcT5Z9BmA60mFvNltawCLcBGAs/s1600/halaman+pertama.JPG
https://3.bp.blogspot.com/-xz2hC1WkNq8/W-pES3xLIsI/AAAAAAAABYc/pK-A3Tpv2ygcGuLr_t_q-Bq3sb1jBu2WwCLcBGAs/s1600/halaman+kerja.JPG
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Cara Memahamin Tools Bar Pada Videoscribe  

Untuk dapat membuat presentasi video 

dengan sparkol yang menarik, tentunya diperlukan 

penguasaan dan pemahaman tools yang ada di halaman 

kerja dari sparkol. Berikut diantaranya adalah : 

 

Area Kerja : sudah jelas setiap aplikasi pasti memiliki 

area kerja 

Save or export this scribe : tombol simpan ini berfungsi 

untuk menyimpan projek yang dibuat 

Add an image to the canvas : berfungsi untuk 

memasukan gambar ke dalam area kerja 

Add text to the canvas : berfungsi untuk memasukan teks 

ke dalam area kerja 

Add chart to the canpas : berfungsi untuk membuat 

grapik dengan 3 jenis pilihan yakni, grapik batang, 

lingkaran dan garis, pada area kerja 

https://2.bp.blogspot.com/-r3pQeoMkFrw/W-pEnFchK7I/AAAAAAAABYk/uWSnVrKkWeQo1YHmEq9rPR0bHDU_0OXBACLcBGAs/s1600/toolbar.jpg
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Add or change a music track for this scribe : berfungsi 

untuk memasukan atau mengganti musik pada area kerja. 

Add or change to the voiceover for this scribe : berfungsi 

untuk memasukan audio berupa narasi pada area kerja. 

Change the texture and color : berfungsi untuk 

memberikan baground baik texture maupun warna pada 

halaman kerja. 

Select a different base hand for this scribe : Untuk 

memindahkan objek  

Preview play the scribe : untuk melihat tampilan video 

Publish (Render) your scribe video : untuk mempublish 

video hasil akhir projeck 

Timeline : propertis tampilan objek dengan animasi yang 

diberikan. 

 

Cara Penggunaan Videosribe 

Cara Memasukan Image di Sparkol Videoscribe 

Pertama  akan kita buat dan kali ini akan kita mulai 

dengan memasukan objek gambar ke dalam halaman 

kerja, silahkan klik tombol Add an Image to the canvas 

 

 

 

 

Simbol add image 
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Akan muncul kotak dialog seperti di atas, berbagai 

kategori yang muncul seperti Arrows, Bussines Icons, .... 

bisa pilih image yang diinginkan pada setiap kategori 

yang telah ada, atau bila terdapat koneksi internet, bisa 

mengetikan sebuah keyword (kata kunci) pada kotak 

yang disediakan. Bila sudah memilih kategori dan image 

yang akan dimasukan, silahkan di klik image-nya 

kemudian akan tampil image di halaman area kerja 

(canvas). Lakukan hal yang sama untuk image yang 

lainnya. 

 

Cara Memasukan Teks di Sparkol Videoscribe 

Untuk memasukan teks, sama seperti memasukan 

image, silahkan klik Add Text to The Canvas. 
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Simbol add text 

 

Mengatur Font pada Videoscribe Sparkol 

 

Muncul kotak dialog untuk memasukan teks, 

silahkan ketikan teks pada kotak Your 

Message.  Terdapat beberapa pengaturan yang ada utuk 

mengelola teks, diantaranya 

Memilih font (huruf) bisa dilihat pada gambar di 

atas sobat bisa klik tombol minus (-) atau plus (+) 

Memasukan font lain : dengan mengklik huruf "F" 

pada sudut kiri bawah 

Memilih warna teks yang akan di masukan, tepat di 

samping huruf "F". 

Bila sudah silahkan klik tombol Ceklish. 
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Tampilan image Videoscribe Sparkol 

 

Cara Memasukan Grafik di Sparkol Videoscribe 

Untuk memasukan grafik-pun tidak terdapat 

perbedaan, sama persis seperti tombol, sebelumnya, 

silahkan klik tombol Add a chart to the canvas 

 

 

Simbol add a chart 
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Membuat grafik di Videoscribe Sparkol 

Pilih jenis chart atau grafik, Bar/Pie/Line. 

Kemudian ketikan judul field atau judul kolom misal 

pada gambar di atas adalah Juni, Juli, Agustus (pisahkan 

dengan koma). Kemudian tentukan nilai dari setiap judul 

misal pada gambar di atas 10, 30, 50 jangan lupa 

ceklsih Show value (agar nilai tersebut tampil pada chart, 

selanjutnya ceklish juga pada bagian Colour. Bila sudah 

klik tombol  Ceklish 

 

Cara Memasukan Musik di Sparkol Videoscribe 

Klik tombol Add or change music track for this 

canvas 

 

Cara memasukan musik di Videoscribe Sparkol 

Klik tombol folder pada sudut kiri bawah, masukan 

jenis file music seperti .mp3 atau .wav. 

 

Cara Memasukan Voice di Sparkol Videoscribe 

https://1.bp.blogspot.com/-n0iQq_cFANw/W-qYhiPe7YI/AAAAAAAABas/mYtZ5pCuKco9QGA3wATP45ZgKrDKFHRXACLcBGAs/s1600/musik.JPG
https://1.bp.blogspot.com/-U0zT1rPSaFo/W-qYxzS5LaI/AAAAAAAABa0/-jgPDt5m8wkQMD8f08SWXE_WY35piLbNQCLcBGAs/s1600/add+music.JPG
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Klo tombol Add or change voiceover for this 

canvas 

 

Memasukan voice di Videoscribe Sparkol 

 

Nah, pada bagian ini sobat dapat memasukan 

voiceover secara langsung pada canvas (tentunya dengan 

perangkat headset yang telah disiapkan), atau dengan 

memasukan voiceover dalam bentuk file. Untuk 

memasukan voiceover langsung silahkan klik Record, 

bila sumber dari file klik tombol folder pada sudut kiri 

bawah. 

 

Cara Mengganti Backgroudn di Sparkol Videoscribe 

Klik tombol Change the paper texture and color 

https://3.bp.blogspot.com/-88T-d2Q-E44/W-qZMK9tb-I/AAAAAAAABa8/CFDTbZ6g9ew9tMXsNG0FO_Mb2s6s7Du5gCLcBGAs/s1600/voice.JPG
https://4.bp.blogspot.com/-b8qwxPvT0Kk/W-qZVsivJhI/AAAAAAAABbA/jPdXYb_Wb-M1J-lSCVy5zQ-e33NUg2JNQCLcBGAs/s1600/voiceover.JPG
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Memilih background Videoscribe Sparkol 

 

Terdapat beberapa texture yang dapat sobat pilih, 

kemudian juga sobat bisa menentukan warna 

setelah texture di pilih. Bila sudah dipilih klik Ceklish 

 

Cara Mengatur Durasi Waktu di Sparkol Videoscribe 

Pada bagian ini sobat akan menentukan durasi dari 

setiap objek yang ada di canvas, durasi dari masing 

masing objek image, teks dan chart, menentukan lama 

atau tidaknya sebuah video yang dibuat. Lihat timeline 

properties pada bagian bawah.  

https://4.bp.blogspot.com/-kRveYMv6i3k/W-qaAqcPa6I/AAAAAAAABbI/RyI9qDEg2vUbPPGFAfR0SrO6YAld9GKLACLcBGAs/s1600/background.JPG
https://4.bp.blogspot.com/-5yIBX2PIF-I/W-qaFDfgRmI/AAAAAAAABbM/BPEbPrXfjoEcpvD0IZyWPtlSdxYbivKXwCLcBGAs/s1600/paper+option.JPG
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Timeline properties Videoscribe Sparkol 

 

Klik pada salah satu image pada timeline properties 

 

 

Bisa di lihat terdapat tulisan 1.0s artinya objek 

tersebut akan di gambar dengan waktu 1 detik, sobat bisa 

menambah lama pembuatan atau animasi menggambar 

objek tersebut dengan menekan tombol plus (+). Untuk 

melihat objek bisa klik tombol play (tombol segitiga), 

atau sobat akan mengatur kembali objek tersebut silahkan 

klik tombol gambar paper di sampingnya. 

 

Cara Mempublish Video di Sparkol Videoscribe 

Bila sudah selesai memasukan objek, kali ini sobat 

harus mencoba untuk melakukan publish atau sama 

dengan menyimpan file dalam format .mp4 atau langsung 

menuju media sosial seperti youtube, facebook ataupun 

power point. Silahkan klik tombol publish  

 

https://2.bp.blogspot.com/-hnKB-l8igj0/W-qa12fbKgI/AAAAAAAABbY/4ee9sLPCj1Ab25Z48KDrXZMHZR-7hjCVACLcBGAs/s1600/timeline.JPG
https://4.bp.blogspot.com/-j9fOuiYnvWc/W-qbzclHQDI/AAAAAAAABbg/gy3eRRyUX_8ZWJ8rsLOW5e_QYX5sbl5LwCLcBGAs/s1600/objeck.JPG
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Cara Publish/Render Videoscribe Sparkol 

 

Akan muncul kotak dialog untuk mem-publish 

projeck, silahkan pilih opsi publish, dan tunggu hingga 

proses Render selesai, saran saya sih coba simpan saja 

di harddisk local dulu, agar sobat mendapatkan 

arip file dari projek sobat
3
 

 

 

 

 

                                                             
3
 https://www.buatkuingat.com/2018/11/tutorial-menggunakan-

sparkol-videoscribe.html?m=1 

https://4.bp.blogspot.com/-T60_M8IhXjs/W-qcwsnaWMI/AAAAAAAABbo/izac0NvHA4EJuNboTb-RHbyisFxS2dBcACLcBGAs/s1600/publish.JPG
https://1.bp.blogspot.com/-dpB18YEKIn0/W-qc3-bvryI/AAAAAAAABbs/MtQjVybPzzoHAI6n8N6On9LDtT-zAdjGgCLcBGAs/s1600/option+publish.JPG
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DAFTAR PUSTAKA 

 

 

Modul Auto Play Dan Video Sribe 2020. (n.d.). 

http://www.jejakpendidikan.com/2016/11/pengertian-

autoplay.html 

https://en.freedownloadmanager.org/users-

choice/Autoplay_Menu_Builder_Version_7.1.html 

https://www.buatkuingat.com/2018/11/tutorial-

menggunakan-sparkol-videoscribe.html?m=1 

http://www.pengertianku.net/2017/10/pengertian-animasi-

dan-jenisnya-serta-prinsipnya.html 

https://www.buatkuingat.com/2018/11/cara-memahami-

toolbar-pada-videoscribe-sparkol.html 
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