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ABSTRAK 

 

Budiyansyah Harahap (6163111009). Pengembangan Media Pembelajaran 

Passing Bola Basket Berbasis Animasi Pada Siswa Sekolah Menengah 

Pertama. (Pembimbing : Bangun Setia Hasibuan S.Pd, M.Or) 

 

Skripsi: Fakultas Ilmu Keolahragaan Universitas Negeri Medan 2020. 
Penelitian ini bertujuan untuk : 1) Mengembangkan media pembelajaran 

berbasis animasi  materi passing bola basket pada tingkat Sekolah Menengah 

Pertama. 2) Mengetahui kelayakan pengembangan media pembelajaran berbasis 

animasi materi passing bola basket pada tingkat Sekolah Menengah Pertama. 

Penelitian ini dilakukan di SMP Negeri 1 Torgamba. Waktu pengambilan 

data dilaksanakan pada 03 Februari 2021 – 17 Februari 2021. Subjek penelitian 

ini berjumlah 10 peserta didik untuk uji skala kecil dan 30 peserta didik untuk uji 

skala besar. Penelitian ini menggunakan model pengembangan atau Research and 

Development (R&D) yang dibatasi sampai tahap kedelapan yaitu (1) Potensi dan 

masalah; (2) Pengumpulan data; (3) Desain Produk; (4) Validasi Desain; (5) 

Revisi Desain, (6) Uji coba produk; (7) Revisi Produk; (8) Uji coba Pemakaian. 

Alat pengumpulan data menggunakan wawancara, observasi, dokumentasi, studi 

pustaka dan angket. 

Berdasarkan hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran 

berbasis animasi layak digunakan sebagai media pembelajaran pada materi teknik 

dasar passing bola basket. Hal ini dapat dilihat dari hasil perolehan validasi ahli 

materi sebesar 84,16%, ahli media 82,5%, tanggapan peserta didik  uji skala kecil 

sebesar 95%, tanggapan peserta didik uji skala besar sebesar 93,92%, tanggapan  

pendidik sebesar  81,66%. Berdasarkan hasil perolehan tersebut dapat 

disimpulkan bahwa pengembangan media pembelajaran materi passing bola 

basket berbasis animasi pada siswa sekolah menengah pertama layak digunakan. 

 

Kata kunci : Pengembangan, Passing Bola Basket Berbasis Animasi, Siswa 

Sekolah Menengah Pertama 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


