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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil dari penelitian dan pembahasan pengembangan media 

pembelajaran video animasi berbasis Microsoft Powerpoint yang telah dijabarkan 

pada bab sebelumnya, maka dapat diambil kesimpulan bahwa : 

1. Penelitian Pengembangan ini menghasilkan sebuah produk yang telah 

dikembangkan berupa video animasi berbasis Microsoft Powerpoint dengan 

menggunakan model 4D oleh Thiagarajan yaitu tahap pendefinisian(Define), 

tahap perancangan (Design), tahap pengembangan (Development), dan tahap 

penyebaran (Disseminate). 

2. Berdasarkan hasil validasi oleh beberapa validator ahli materi dan media, maka 

hasil dari kelayakan media yang dikembangkan yaitu oleh validator ahli media 

mendapatkan skor akhir 96% yang berarti media berada pada kategori “sangat 

layak”. Kemudian dari validator ahli materi I mendapatkan skor akhir sebesar 

“94%” dengan kategori “sangat layak”, kemudian yang terakhir yaitu validator 

ahli materi II mendapat skor sebesar 99% yang berarti media “sangat layak’.  

3. Efektivitas penggunaan media pembelajaran video animasi bebasis Microsoft 

Powerpoint yang telah diuji cobakan kepada siswa kelas IV MIS Silaturrahmi, 

dengan memberikan pretest dan posttest. Pada saat uji coba produk menunjukkan 

ada perubahan yang cukup signifikan pada hasil pretest dan posttest siswa. Pada 

hasil uji pretest dilakukan terdapat 7 siswa yang mencapai nilai batas minimum 

dengan persentase senilai 23,3% dan yang tidak mencapai nilai batas minimum 
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sebanyak 23 siswa dengan persentase 76%. Kemudian pada hasil posttest 

mengalami peningkatan didapat hasil berupa 25 siswa mencapai nilai minimum 

dengan persentase sebanyak 83,3 % dan siswa yang tidak mencapai nilai batas 

minimum yaitu sebanyak 5 siswa dengan persentase 16,7%. Dari hasil latihan 

pretest dan posttest menunjukkan adanya perubahan peningkatan hasil belajar 

siswa dilihat dari jumlah peserta didik yang mencapai nilai batas minimum pada 

pretest berjumlah sebanyak 23% dan setelah melakukan posttest siswa yang 

mencapai nilai minimum sebanyak 83,3%. 

5.2 Saran  

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan pada siswa Kelas IV MIS 

Silaturrahmi Kota Medan, maka saran yang dapat diberikan oleh peneliti terkait hasil 

penelitian ini adalah : 

1. Bagi Guru 

Dengan adanya bantuan dari media video animasi berbasis Microsoft Powerpoint 

diharapkan dapat membantu dan mempermudah guru dalam penyampaian isi 

materi pelajaran serta dengan bantuan media dapat melibatkan peran siswa dalam 

kegiatan belajar mengajar. 

2. Bagi Siswa 

Media video animasi berbasis Micrososft Powerpoint ini dapat dijadikan siswa 

sebagai bahan sumber belajar untuk melakukan pembelajaran. media ini juga 

diharapkan dapat memudahkan siswa dalam memahami materi pembelajaran yang 

diajarkan. Peneliti menyarankan untuk menggunakan media ini agar 

mempermudah siswa dalam kegiatan pembelajaran dan penyerapan materi. 
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3. Bagi Sekolah 

Sekolah diharapkan lebih memperhatikan fasilitas yang dibuuthkan oleh 

pendidikan dalam pembelajaran sehingga dapat mendukung guru untuk membuat 

media dan menggunakan media dengan efektif dan efisien sehingga kualitas 

pembelajaran dapat meningkat bagi guru ,siswa maupun sekolah. 

4. Bagi Peneliti 

Dengan adanya kegiatan pengembangan ini, peneliti mendapatkan pengetahuan 

dan wawasan yang leih luas dalam aspek pengembangan media khususnya media 

video animasi yang dibuat melalui aplikasi Microsoft Powerpoint. 

5. Peneliti selanjutnya 

Dengan adanya penelitian ini, diharapkan bisa membantu dan memberikan 

inspirasi bagi peneliti selanjutnya untuk mengembangkan suatu media video 

khususnya pada materi tematik agar dapat memeuhi kebituhan belajar siswa. 

 


