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Penelitian ini bertujuan untuk: (1) Mengetahui kelayakan penggunaan media
pembelajaran Interactive Video berbasis Multimedia dalam pembelajaran
matematika materi penjumlahan dan pengurangan, (2) Mengetahui Kepraktisan
penggunaan media pembelajaran Interactive video berbasis multimedia dalam
pembelajaran matematika materi penjumlahan dan pengurangan, (3) Mengetahui
Keefektifan media pembelajaran Interactive video berbasis multimedia dalam
pembelajaran matematika materi penjumlahan dan pengurangan. Jenis Penelitian
ini adalah penelitian pengembangan (Research and Develoment) dengan
menggunakan model 4D. Subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelas 111 SD
Negeri 200117 Kota Padangsidimpuan yang berjumlah 39 siswa. Teknik
pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan wawancara,angket, serta
lembar soal pre-test dan post-test. Hasil penelitian menunjukkan: (1) Uji
kelayakan media pembelajaran oleh ahli materi berada pada kualifikasi sangat
layak sebesar 89,23%, serta ahli media sebesar 87,5% (2) Uji kepraktisan media
pembelajaran oleh guru berada pada kualifikasi sangat layak sebesar 93,33%
(3)Uji keefektifan menunjukkan terdapat perbedaan yang signifikan antara hasil
belajar siswa yang menggunakan media pembelajaran Interactive dengan nilai
rata-rata sebesar 82,84% dan siswa yang dibelajarkan tanpa menggunakan media
pembelajaran dengan nilai rata-rata sebesar 39,64%. Berdasarkan hasil penelitian
tersebut disarankan bagi pendidik untuk dapat mengembangkan media
pembelajaran berbasis multimedia Interactive demi menciptakan pembelajaran
yang bermutu.
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