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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1  Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil dan pembahasan penelitian yang telah dilakukan, maka 

dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Media pembelajaran berbasis Adobe flash CS6 sudah layak untuk digunakan 

berdasarkan penilaian dari aspek isi dan aspek pembelajaran pada validasi 

ahli materi Cnidaria dengan persentase kelayakan sebesar 96% dengan 

kriteria sangat layak.  

2. Media pembelajaran berbasis Adobe flash CS6 sudah layak untuk digunakan 

berdasarkan penilaian dari aspek tampilan dan aspek pemrograman pada 

validasi ahli media dengan persentase kelayakan sebesar 84% dengan kriteria 

sangat layak.  

3. Media pembelajaran berbasis Adobe flash CS6 mendapatkan penilaian yang 

sangat baik berdasarkan ujicoba kelompok kecil dengan sampel sebanyak 10 

orang responden dengan persentase nilai kelayakan sebesar 80% yang 

dikategorikan layak untuk digunakan. Hasil ujicoba kelompok besar dengan 

sampel sebanyak 50 orang responden dengan persentase nilai kelayakan 

sebesar 90% yang dikategorikan sangat layak untuk digunakan. 

5.1  Saran 

 Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, terdapat beberapa saran yang 

diajukan oleh peneliti yaitu sebagai berikut:  

1. Bagi peneliti selanjutnya, diharapkan agar penelitian ini dapat dilanjutkan 

ketahap implementasi dan evaluasi untuk dapat mengetahui keefektivan 

pengguanaan media pembelajaran berbasis Adobe flash CS6 pada materi 

Cnidaria. 
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2. Bagi dosen pengampu mata kuliah, diharapkan media pembelajaran Adobe 

flash CS6 ini dapat membantu dalam penyampaian materi pembelajaran 

materi Cnidaria. 

3. Bagi mahasiswa, diharapkan dapat menerapkan dan mempergunakan media 

pembelajaran Adobe flash CS6 ini untuk membantu proses pembelajaranpada 

materi Cnidaria. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


