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KAPITEL I 

EINLEITUNG 

A. Der Hintergrund 

Sprache ist die Basis der Kommunikation. Warum ist Sprache im Leben so 

wichtig? Durch die Sprache kann man unsere Wünsche, Gefühle, und Ideen 

ausdrücken. Wörter, Gesten und Töne vermischen sich in der Sprache. Daher 

müssen wir in der Kommunikation eine klare Sprache verwenden, damit unser 

Gesprächspartner uns leicht verstehen kann.  

Die Bedeutung von Fremdsprachen in Zeiten der Globalisierung kann uns 

dabei helfen, mit Menschen aus verschiedenen Ländern der Welt zu 

kommunizieren. Eine davon ist Deutsch als eine der Fremdsprachen, die von mehr 

als 120 Millionen Menschen in Europa gesprochen wird, beispielsweise in 

Österreich, Deutschland, Liechtenstein, Luxemburg, der Schweiz und teilen von 

Belgien, Norditalien, und Frankreich.  

(https://www.actilingua.com/en/al-magazine/5-interesting-fact-about-the-german-

language/)  

In Indonesien wird Deutsch an Gymnasien, an Sprachschulen und an 

Universitäten studiert. Für den Deutschunterricht sind interessante Lektionen 

erforderlich, die für die Studenten interessant und leicht verständlich sind. An der 

staatlichen Universität Medan  haben die Studenten Schwierigkeiten, Wortschatz 

zu lernen wenn sie Texte bzw. Sätze mit vielen Wörtern unbekannten lesen.   

https://www.actilingua.com/en/al-magazine/5-interesting-fact-about-the-german-language/
https://www.actilingua.com/en/al-magazine/5-interesting-fact-about-the-german-language/
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Lernmedien müssen interessant, effektiv und effizient gestaltet werden. Ziel ist es, 

die Studierenden mit verschiedenen deutschen Wortschatz vertraut zu machen.  

Hamalik in Arsyad (2017:19) sagt, dass die Verwendung von Lernmedien im 

Lehr- und Lernprozess neue Wünsche und Interessen wecken kann, Motivation 

erzeugen, Lernaktivitäten anregen. Diese Untersuchung erstellt interaktives Quiz-

Lernmedium mit Hilfe des  Multiple Choice Quiz Makers. Risqiyah in 

Meryansumayeka (2018:31) erklärt, dass ein Interaktives Quiz  eine Anwendung 

ist, die Lernmaterial in Form von Fragen enthält. Auf diese Weise können die 

Lernenden ihre Einsichten in das Lernmaterial mit einem einfachen Tastendruck 

auf dem Anwendungsdisplay selbstständig verbessern.  

In dem Buch Studio d A1 gibt es zwölf Themen, von denen fünf als Material 

für ein interaktives Quiz verwendet werden. Die fünf Themen sind im Sprachkurs, 

Termine und Zeit, Berufe, Ferien und Urlaub, und Essen und Trinken. Das Thema 

wird ausgewählt, weil die Themen Grundmaterial auf Niveau A1 sind Mit dem 

Multiple Chioce Quiz Maker kann ein interaktiver Test in Form der 

Mehrfachauswahl erstellt werden. 

Die Verwendung interaktiver MEDIEN-Quizz als Lernmedien ist noch nicht 

bekannt. Mit dem Medium die könnten Anfänger beim Deutschlernen interessante 

Wortschatz Übungen zu machen. In dieser Untersuchung wird das interaktive 

Quizmedium als Lernmedium für Studenten entwickelt, um den Wortschatz für 

A1 zu erlernen und verbessern.  
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B. Die Problemsidentifizierung 

Folgende Probleme werden in dieser Untersuchung identifiziert: 

1. Schwierigkeiten der Studenten beim Lernen des Wortschatzes.  

2. Das interaktive Quizmedium zum Erlernen von Deutsch mit dem 

Wortschatz für A1 wird noch nicht erstellt vorhanden. 

C. Der Fokus der Untersuchung 

Diese Untersuchung wird auf die Erstellung eines interaktiven Quiz mit Hilfe 

des Multiple Choice Quiz Makers fokussiert. Dieses Medium könnte die 

Deutschlernenden ihren Wortschatz verbessern. 

D. Das Untersuchungsproblem  

Die Probleme in dieser Untersuchung sind wie folgt: 

1. Wie läuft der Prozess die Erstellung eines interaktiven Quiz zur 

Verbesserung des Wortschatzes mit Hilfe des Multiple Choice Quiz 

Makers ab? 

2. Wie lässt sich das Ergebnis eines interaktiven Quiz zur Verbesserung 

des Wortschatzes mit Hilfe des Multiple Choice Quiz Makers zeigen? 
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E. Das Untersuchungsziel 

Die Ziele dieser Untersuchung sind wie folgt:  

1. Den Prozess der Erstellung eines interaktiven Quiz zur Verbesserung 

des Wortschatzes mit Hilfe des Multiple Choice Quiz Makers erklären. 

2. Das Ergebnis der Erstellung eines interaktiven Quiz  zur Verbesserung 

des Wortschatzes  mit Hilfe des Multiple Choice Quiz Makers zeigen. 

F. Die Untersuchungsnutzen 

Die Nutzen dieser Untersuchung sind wie folgt: 

1. Für die Deutschlernenden kann ein interaktives Quiz mit Hilfe von 

Multiple Choice Quiz Maker  als interessante Quelle zum Erlernen 

beim Deutschunterricht benutzt werden. 

2. Für die Deutschlehrer/in kann das Quiz im Deutschunterricht benutz 

werden. 

3. Für die Leser kann das Quiz als Referenzquelle dienen. 

 

 

 

 

 

 


