DAFTAR ISI

ABSTRAK .ottt ettt ene e i
KATA PENGANTAR ...t ii
DAFTAR IS ..ottt iv
DAFTAR TABEL ..ottt viii
BAB | PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah..............ccccoveiiiiiiiiii e 1
B. Identifikasi Masalah ............ccccoiiiiiiiiiii e 6
C. Baw@san Masalah...c......... L0l 0 T 6
D. Rumusan Masalah ...........ccccooeiiiiiiiiie e 7
E. Tiljuan Penelitian ...k B 7
F. Manfaat Penelitian ...........cccooviiriiieiec e 8
BAB Il LANDASAN TEORETIK, KERANGKA KONSEPTUAL, DAN
HIPOTESIS PENELITIAN
A. Landasan TeOoretiK........c.cciieiiiiniieieiese s 9
1. Media........ o g oo 9
a. Pengertian Media ........ccoeiieiiieniiiiiseeeee e 9
b. Jenis-jenis media pembelajaran.............ccocevvveeiiviiieciieiiieeinnns 10
c. Fungsi media pembelajaran..........cccccocevivieiiieiiciin e, 11
d. Mediasebagai alat bantu ...l i, 11
e. Media sebagai sumber belajar...........cccccoovviiiiiiiniiiis 13
f. Kriteria pemilihan dan penggunaan media .............cccccovevneene. 15
2. Media Windows Movie Maker ..........cccooeveiniieniiieience e 18
a. Pengertian media movie Maker..........cccccvvveiviieiiveiesieeseeiens 17
b. Penggunaan media windows movie maker............cccccceeuvennene. 18
1) Tujuan penggunaan Movie Maker .........cccceoereerenieeseeen 18



2) Langkah-langkah penggunaan media windows

MOVIE MAKET ...c.eiiiieeee e 19

c. Manfaat mempelajari windows movie maker.............c.ccco...... 20

d. Kelebihan pada windows movie maker ...........c..cccocvevveinennnne 20

e. Kekurangan pada windows movie maker .............c.ccocvvrinnne 21

3. Menulis teks.anekdot.......cccccoeeiiviiiniineeec i e 21

a. Pengertian teks anekdot..........ccccveiiveriiiieiieeie e 21

b. Struktur teks anekdot..........cceverereieiiiinsiee e 22

c. Ciri kebahasaan teks anekdot............ccovvviieieienenc s 23

d. Tujuan teks anekdot ... 24

€. Contoh teks aneKdOt.........ccevverieriiiiiieiiiieeee e 24

B. Kerangka BerpiKir...........ccccovieeiniiieiiciesie st sie et 26
C. Hipotesis PENEIITIAN. ........cccoiiiiiiiieieiesc e 27

BAB Il METODOLOGI PENELITIAN

A. Lokasi dan Waktu Penelitian ...........ccoceveieiiiiinieieeee s 28
B. Populasi dan Sampel Penelitian ...........cccoooveiiiiiiiiiiiiec e 28
1. PRpulasi. Bl B o sun s R veeveeseggleseenarerensrensnns 28
2. Sampel Penelitian........ccccccoie e 29
C. Definisi Operasional Variabel Penelitian..............cccccoovevviiieiveriecnnenn, 30
D. Metode Penelitian dan Desain Penelitian...........ccccccoecveveivenesieseenne. 30
1. Metode Penelitian.........ccovviieieeieiie e 30
2. Pesain Penelitian.... g . ...c.... g .l glef. . 0 0 31
E. sAnstrimier-Penefiian Ao ........ L ek o C bl I 32
F. Jalannya EKSPEIiMEN. .......cccoiiiiiiiiiie e 44
G. Organisasi Pengolahan Data ..........cccceoereiininiiiiieeeese e 45
H. Teknik Analisis Data.........cccoceviiiiiiiiieiiesieee e 46

BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

AL HASH PeNEIITIAN .o 49



1. Kemampuan Menulis Teks Anekdot Oleh Siswa Kelas X

SMA Dharma Pancasila Medan Sebelum Menggunakan

Media Windows Movie Maker (Pre-Test) .......ccccovvevvivievveriennnnn, 49
2. Kemampuan Menulis Teks Anekdot Oleh Siswa Kelas X

SMA Dharma Pancasila Medan Setelah Menggunakan

Media Windows Movie Maker (POSt-Test) ........cccccvevviveereerieennnn, 53
3. Pengaruh Penggunaan Media Windows Movie Maker

Terhadap Kemampuan Menulis Teks Anekdot

Oleh Siswa Kelas X SMA Dharma Pancasila Medan................... 57

B. Uji Persyaratan Analisis Data

1. Uji Normalitas Data.........ccceeveierienieneniiiseseeee s 59
a. Uji Normalitas Hasil Kemampuan Menulis Teks Anekdot
oleh Siswa Oleh Siswa Kelas X SMA Dharma Pancasila
Medan Sebelum Menggunakan Media Windows
Movie Maker (Pre-TeSt) .....cccovieiiriiiiiiieee s 59
b. Uji Normalitas Hasil Kemampuan Menulis Teks Anekdot
oleh Siswa Oleh Siswa Kelas X SMA Dharma Pancasila

Medan Setelah Menggunakan Media Windows

Movie Maker (POSE-TESE) ......cveiveieiirieicsesieeeee e 61

2. Uji HOMOQENItas Data .........ccccueeeieriiiieiieiisicsesee e 63

3. UJEHIPOLESIS .ttt 64

C. Pembahasan Hasil Penelitian ............ccocoeiiiiiniiniiccc e 63

Vi



1. Kemampuan Menulis Teks Anekdot Siswa Kelas X

SMA Dharma Pancasila Medan Sebelum

Menggunakan Media Windows Movie Maker ..............cccccvevveenene. 66
2. Kemampuan Menulis Teks Anekdot Siswa Kelas X

SMA Dharma Pancasila Medan Setelah

Menggunakan Media Windows Movie Maker..............cccccceeveenene. 71
3. Pengaruh Media Windows Movie Maker Terhadap

Kemampuan Menulis Teks Anekdot Siswa Kelas X

SMA Dharma Pancasila Medan .........coooeeeeeeeeeeee, 76

BAB V SIMPULAN DAN SARAN

AT SIDWalan.. S . .. e R 78
B.RSaraNn . g ...coeieerennnenersigiinitmnsnasseBiae e seesernesnersenees e eenresesniliiesseeesans 79
DAFTAR PUSTAKA ..o 80

vii



