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BAB V  

PENUTUP  

5.1 Kesimpulan  

Kesimpulan yang diperoleh dari penelitian dan pengembangan ini adalah : 

1. Pengembangan media pembelajaran video animasi berbasis macromedia flash 

pada materi bangun datar dan bangun ruang didesain dengan menggunakan 

macromedia flash 8. Setelah media pembelajaran video animasi selesai 

dilakukan validasi untuk mengetahui kelayakan media yang telah dirancang. 

Hasil dari ahli media mendapatkan persentase 85% termaksud kategori sangat 

valid dan dari ahli materi mendapat persentase 92% masuk dalam kategori 

sangat valid.   

2. Respon guru terhadap media pembelajaran video animasi berbasis 

macromedia flash pada materi bangun datar dan bangun ruang dengan respon 

sangat menarik. Hal ini dapat dilihat dari persentase praktisi pendidikan 

96,66%  kategori sangat layak.  

 

5.2 Saran  

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, maka ada beberapa saran 

dari peneliti sebagai berikut: 

a. Bagi Peserta Didik  

Media pembelajaran video animasi berbasis macromedia flash dapat dijadikan 

alternatif bagi peserta didik untuk belajar dengan memanfaatkan teknologi. 
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Selain itu, media ini dapat mudah dibawa kemanapun, sehingga peserta didik 

dapat belajar kapanpun dan dimanapun.  

b. Bagi Guru 

Media pembelajaran merupakan alat pendukung kegiatan belajar mengajar. 

Guru sebagai pendidik disarankan untuk memanfaatkan media pembelajaran 

ini secara optimal agar dapat memudahkan guru dalam mengarahkan peserta 

didik untuk menggunakan media tersebut. 

c. Bagi Sekolah 

Media pembelajaran video animasi berbasis macromedia flash dapat menjadi 

alternatif untuk mengatasi keterbatasan penggunaan media pembelajaran di 

sekolah.  

d. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Bagi peneliti selanjutnya yang nantinya akan mengembangkan media 

pembelajaran video animasi berbasis macromedia flash disarankan untuk 

mempertimbangkan prosedur pengembangan media pembelajaran pada penelitian 

ini. Penelitian ini diharapkan bisa membantu dan menginspirasi peneliti 

selanjutnya untuk mengembangkan suatu media berbasis teknologi demi 

kebutuhan belajar peserta didik dalam perkembangan zaman yang semakin pesat 

ini. 

 


