Lampiran 1

Nama
Waktu
Tempat

ANGKET WAWANCARA GURU WALI KELAS V
SDN 106843 JAHARUN B

: Rohana Herawati S.Pd
:10.00 - 11.00 wib
: SDN 106843 Jaharun B

No.

Pertanyaan

Jawaban

1

Perkenalkan bu, nama saya Kistin
Nanda Sitorus dari Universitas
Negeri Medan jurusan PGSD
stambuk 2017. Disini saya ingin
mewawancarai  ibu  mengenai
media pembelajaran yang ibu
pakai pada saat pembelajaran saat
ini? Nah jadi, apakah ibu bersedia
bu?

lya, saya bersedia.

Dilihat dari situasi saat ini, media
pembelajaran seperti apa yang
digunakan dikelas V dalam proses
pembelajaran?

Dikelas V proses belajar mengajarnya
dalam situasi saat ini  berupa
pembelajaran daring, pada saat
pembelajaran daring mereka hanya
menggunakan buku dengan
menggunakan  metode  ceramah.
Karna pembelajaran daring ini
mereka lebih banyak belajar dirumah
dibanding di sekolah, mereka datang
kesekolah hanya pada saat ujian dan
mengumpulkan tugas mereka saja.
Pada pembelajaran daring ini mereka
hanya menggunakan buku yang dapat
dari pemerintah saja.

Media  pembelajaran  seperti
apakah yang sering digunakan
dalam proses belajar mengajar
berlangsung ?

Di  kelas V  hanya  masih
menggunakan buku paket yang dapat
dari pemerintah saja dan saya
terkadang juga menayangkan video
pembelajaran pada saat ngezoom
bersama siswa kelas V SD.

Menurut
memilih
yang baik?

ibu,
media

bagaimanakah
pembalajaran

Kalau dalam kondisi saat ini, karena
mereka masih memakai pembelajaran
daring jadi saya mengirim tugas
mereka melalui grup whatsapp saja.
Saya biasanya sebelum mengirim
tugas kepada  mereka, akan
mengabsen mereka dulu dan saja juga
menjelaskan materi terhadap tugas




yang akan saya berikan kepada
mereka agar mereka lebih mengerti.

ibu
media

Bagaimana
mengembangkan
pembelajaran tersebut?

cara

Kalau saya lebih banyak searching di
internet cara mengembangkannya.
Misalnya saya melihat kd nya lihat
tujuan pembelajarannya, lalu saya
cari video pembelajarannya sesuai
materi yang diajarkan, dan pakai
metode  belajar  serta  sedikit
penjelasan dari materi yang akan
diajarkan.

Ketika ibu menggunakan media
tersebut, kendala apa saja yang

Kendalanya adalah karna pada saat
ini masih menggunakan pembelajaran

sering ibu alami saat | daring jadi sebagian murid di daerah

pembelajaran berlangsung? tertentu yang tidak memiliki jaringan
terlambat mendapatkan  informasi
mengenai pembelajaran.

Apakah dengan menggunakan | lya berpengaruh, karena memang

media pembelajaran tersebut | guru itu harus memilki media

berpengaruh pada hasil belajar
siswa kelas v pada
pembelajaran?

pembelajaran saat mengajar tetapi
karna pada saat situasi seperti ini jadi
media pembelajaran yang harus bisa
terlaksanakan saat tatap muka
terhalang dikarenakan tidak boleh
bertatap muka langsung dengan
siswa. Jadi media pembelajaran yang
sering mereka pakai ya hanya buku
yang diberikan oleh sekolah saja.
Sehingga hasil belajar siswa menurun
dikarenakan ada sebagian materi yang
tidak bisa mereka tangkap melalui
grub whatsapp.

Apakah ibu pernah menggunakan
media  pembelajaran  video
animasi  berbasis Powtoon di
kelas V ?

Tidak  pernah, karena  media
pembelajaran yang sering saya
gunakan di kelas V hanya masih
menggunakan buku saja dan saya
juga sering menggunakan media
pembelajaran berupa gambar serta
media yang ada disediakan dari
sekolah seperti peta, globe dan
kerangka manusia. tetapi itu waktu
sebelum kondisi saat ini. Kalau pada
situasi saat ini ya mereka masih
menggunakan buku yang diberikan
oleh sekolah saja.

Bagaimana pendapat ibu, jika
media video animasi berbasis
powtoon diterapkan di kelas VV SD

Menurut saya bagus jika kamu
menerapkan media pembelajaran itu
pada saat seperti ini, karena kan




pada saat situasi seperti ini ?

banyak siswa yang senang dengan
yang namanya video berbentuk
animasi, mungkin  jika kamu
menerapkan nya saat pembelajaran
berlangsung, maka mereka tidak akan
bosan dan jenuh pada saat melihat
video tersebut dikarenakan
banyaknya animasi-animasi yang
menarik di dalam video tersebut.
Menurut ibu itu bagus jika kamu
terapkan di kelas V nanti.




Lampiran 2

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Sekolah : SDN 106843 Jaharun B
Kelas /Semester : VI/2 (dua)
Tema 7 . Pristiwa dalam Kehidupan
Sub Tema 1 . Pristiwa Kebangsaan Masa Penjajahan
Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia dan IPA
Alokasi Waktu : 150 menit

A. KOMPETENSI INTI (KI)

KI'l

KI 2

KI'3

Kl4

: Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama Yyang

dianutnya.

: Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan

percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan

tetangganya.

: Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar,

melihat, membaca dan menanya) dan menanya berdasarkan rasa ingin
tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan
benda-benda yang dijumpainya di rumah, sekolah, dan tempat

bermain.

: Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis,

dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan

peri-laku anak beriman dan berakhlak mulia.



B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR PENCAPAIAN

KOMPETENSI
Kompetensi Dasar Materi Indikator

3.5 Menggali informasi 3.5.1 menggali informasi
dari teks narasi sejarah penting dari teks narasi sejarah
yang disajikan secara Bahasa yang disajikan secara lisan dan
lisan dan tulisan Indonesia tulisan menggunakan aspek:
menggunakan aspek: apa, dimana,
apa,di  mana, kapan, kapan,siapa,mengapa dan
siapa, mengapa dan bagaimana
bagaimana
3.7 Menganalisis 3.7.1 Menganalisis pengaruh
pengaruh kalor terhadap IPA kalor terhadap perubahan suhu

C. TUJUAN PEMBELAJARAN

perubahan wujud suhu
dan wujud benda dalam
kehidupan sehari-hari

dan wujud benda dalam

kehidupan sehari-hari

1. Membaca teks tentang pengertian perubahan wujud benda dalam

kehidupan sehari - hari.

2. Dengan membuat media video pembelajaran animasi, siswa dapat

D. MATERI PEMBELAJARAN

1.

2

menjelaskan materi pembelajaran dengan menggunakan kosakata baku

secara tepat.

Dengan mengamati video pembelajaran pada materi perubahan wujud

benda, siswa dapat menunjukkan perbedaan sifat-sifat wujud benda (

padat, cair, dan gas) beserta dengan contohnya.

Teks tentang perubahan wujud benda dan contoh benda padat,cair dan gas.

Video pembelajaran animasi yang berisi materi tentang perubahan wujud

benada.

Membaca teks, tentang sifat-sifat benda padat, cair, dan gas




E. METODE PEMBELAJARAN

Pendekatan Pembelajaran . Saintifik.
Metode Pembelajaran : Diskusi, Tanya jawab, penugasan,
ceramah.

F. MEDIA/ALAT, BAHAN, DAN SUMBER BELAJAR

Media/Alat :

1. Teks bacaan.

dan

2. Media video animasi berbasis powtoon pada materi perubahan wujud

benda

Bahan

Sumber Belajar

: Buku Penilaian (BUPENA) Tema 6 panas

dan perpindahanya Tema 7 peristiwa dalam kehidupan

G. LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN

Siswa mengklik link zoometing untuk memasuki
pembelajaran hari ini.

Guru membuka media video animasi pembelajaran
berbasis powtoon pada materi “perubahan wujud
benda” dengan menggunakan aplikasi Zoom

Siswa memperhatikan media video animasi
pembelajaran tentang materi perubahan wujud
benda.

. . Alokasi
Kegiatan Deskripsi Waktu
Pendahuluan Kelas dimulai dengan membuka salam, menanya 15

kabar dan mengecek kehadiran siswa melalui | menit

aplikasi zometing.

Kelas dilanjutkan dengan berdo’a

Sebelum memulai pembelajaran guru menjelaskan

tujuan pembelajaran pada hari ini serta memberikan

pertanyaan sebagai berikut :

1.Apa saja yang kalian ketahui tentang wujud

benda?

2.Bagaimana perbedaan benda padat, cair dan gas ?
Kegiatan Guru membagikan link zoometing kepada siswa 125
inti melalui grub kelas V SD. menit




e Setiap siswa menyaksikan media video animasi
pembelajarn dan guru akan menjelaskan kembali
materi yang ada di dalam video agar anak lebih
memahami materi tersebut.

e Setiap siswa mengamati dan membaca isi dari video
animasi pembelajaran dengan materi perubahan
wujud benda.

e Guru memberikan pertanyaan kepada siswa secara
lisan

e Siswa mendiskusikan jawaban dari pertanyaan-
pertanyaan yang diberikan oleh guru selama 5
menit.

e Setiap siswa membacakan hasil jawabannya secara
langsung kepada guru.

e Kegiatan ini memberikan pengalaman kepada siswa
untuk mengetahui apa itu benda cair, padat, gas dan
proses pristiwa perubahannya.

e Dari kegiatan diatas salah satu siwa menyimpulkan
makna dari materi yang baru saja dipelajari.

o Kegiatan-kegiatan diatas dapat memberikan
pemahaman kepada siswa tentang perubahan wujud
benda.

Penutup Sebagai kegiatan penutup, guru memimpin diskusi 10
kelas dan membantu siswa dalam membuat simpulan | menit
umum. Siswa diminta untuk merefleksikan sikap,
pengetahuan dan keterampilan tentang kegiatan-
kegiatan yang terkait dengan materi pembelajaran hari

Inl.
H. PENILAIAN
1. Teknik Penilaian
a. SIKAP
PERUBAHAN TINGKAH LAKU
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KETERANGAN

e K (kurang) =1
e C (cukup) =2
e B (baik) =3

e SB (sangat baik) =4

b. Pengetahuan

Kriteria
Menjelaskan .

No | Nama I\:e;“i/ffsitfﬁ_n Menjelaskan contoh- Mer;JiStIs;I;an Jumlah |\
Siswa sFi)fatbenda pengertian dari | contoh dari tepr'adin a Skor
pada,cair dan BERubahan iildtbenda perJubah)a/m
' wujud benda padat,cair g
gas wujud benda

dan gas
1
2
3
4
5
IPA
PEDOMAN PENILAIAN KETERAMPILAN
KRITERIA
Nama T
n n X .
Siswa Tekun 3;\3\%} g Peduli Jujur
A/B/ CIDIA|IB|C|D/IA|B|IC|D|A|B|C|D

ol B W DN




SURAT PENGANTAR VALIDASI

Kepada Yth.
Masta Marselina Sembiring S.Pd.,M.Pd

Dosen FIP Universitas Negeri Medan

Dengan Hormat.

Yang bertanda tangan di bawah ini selaku dosen pembimbing dari mahasiswa :
Nama : Kristin Nanda

NIM 21173311063

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Memohon kepada Ibu Dosen Pembimbing Skripsi untuk mengizinkan Ibu Masta Marselina
Sembiring S.Pd..M.Pd sebagai validator angket ahli bahan ajar pada instrumen penelitian
skripsi yang berjudul*Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis
Powtoon Pada Materi “PerubahanWujud Benda” Di Kelas V SDN 106843 Jaharun B
Tinjauan T.A 2020/2021™.

Demikian surat pengantar ini dibuat. agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Atas perhatian dan bantuan yang diberikan saya ucapkan terimakasih.

Medan.3Mei 2021
Dosen Pembimbing, Mahasiswa,

Lidia Simanihuruk, S.Si.,M.Pd Kristin Nanda
NIP. 198605012015042001 NIM.1173311063

Mengetahui.
Ketua Jurusan PGSD

Dr. Irsan, M.Pd, M.Si
NIP. 196103231987031001




RAT KETERANGAN VALIDASI

Yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Masta Marselina Sembiring, S.Pd., M.Pd
Jabatan : Dosen Jurusan Pendidikan Pra Sekolah dan Sekolah Dasar
Instansi : Universitas Negeri Medan

Telah menerima instrument penelitian yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran
Berbasis Powtoon Pada Materi Perubahan Wujud Benda di Kelas V SDN 106843 Jaharun
B Tinjauan T. A 2020/2021” yang disusun oleh:

Nama - Kristin Nanda

Nim : 1173311063

Jurusan : Pendidikan Pra Sekolah dan Sekolah Dasar
Fakultas : llmu Pendidikan UNIMED

Setelah memperhatikan dan mengadakan pembahasan pada butir-butir pernyataan berdasarkan
Kisi-kisi instrumennya, maka instrument penelitian tersebut dinyatakan *VALID / T
VALID#*

\Medan,g‘f April 2021
——Vahdator

1asta Marselina Sembiring, S.Pd., M.Pd
NIP. 198812052019032014



Instrumen Penelitian Dan Pengembangan Untuk Validasi Angket Ahli Media

PENGEMBANGANMEDIAPEMBELAIARANVIDEOANIMASIBERBASIS
POWTOONPADAMATERI“PERUBAHAN WUJUDBENDA"DIKELASVSDN 106843
JAHARUNBTINJAUANT.A2020/2021

Peneliti
KRISTIN NANDA
NIM.1173311063

Program Pendidikan Guru Sekolah Dasar

PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS NEGERI MEDAN

2021



INSTRUMEN PENILATAN ANGKET AHLI MEDIA
Pengembangan Media Video Animasi Pembelajaran Berbasis Powtoon

Judul Penelitian :Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis
Powtoon Pada Materi “Perubahan Wujud Benda™ Di kelas V
SDN 106843 Jaharun B T.A 2020/2021

Sasaran Program : Siswa Kelas V SDN 106843 Jaharun B T.A 2020/2021
Peneliti : Kristin Nanda

Nama Validator : Masta Marselina Sembiring. S.Pd.. M.Pd

Instansi : Dosen Prodi PGSD Fakultas [lmu Pendidikan

Tanggal Validasi

A. Pengantar

Bapak/lbu yang terhormat. dimohon kesediaannya untuk mengisi instrumen ini.
Instrumen ini  dimaksudkan untuk memvalidasi angket ahli media dengan judul
“Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Powtoon Pada Materi
“Perubahan Wujud Benda™ Di kelas V SDN 106843 Jaharun B T.A 2020/20217. Untuk itu
dengan hormat peneliti mohon kesediaan Bapak/Ibu validator untuk mengisi instrumen sesuai
dengan produk yang dikembangkan. Atas semua informasi/data yang telah Bapak/Ibu

berikan. penulis ucapkan terimakasih.

B. Petunjuk

\

Dibawah ini terdapat sejumlah pertanyaan vang berhubungan dengan angket ahli
media yang dikembangkan. Maka penulis berharap Bapak/Ibu Validator dapat untuk
memberikan skor pada setiap butir pernyataan dengan memberi ceklis (V) pada alternatif
Jawaban yang tersedia. serta mengisi kolom saran jika ada masukan demi perbaikan dan
kesempurnaan hasil pengembangan produk berupa “Media Pembelajaran Video Animasi

Berbasis Powtoon ™.

Maka Pada kolom dengan skala penilaian sebagai berikut :



5 =SB (Sangat Baik / Sangat Layak)

4 = B (Baik / Layak)

3= C (Cukup baik / Cukup Layak)

2 = KB (Kurang baik / Kurang Layak)

I = SKB (Sangat kurang baik / Sangat kurang Layvak)

Contoh Pengisian

No Pernyataan

Skala Penilaian

1|z 3‘4'5

Kejelasan

| ] Kejelasan judul lembar angket

L [ [ [d

C. Penilaian

No. Pernyataan

Skala Penilaian

|]2‘3|4]5

Kejelasan

1. | Kejelasan judul lembar angket

2. | Kejelasan butir pernyataan

3. | Kejelasan petunjuk pengisian angket

Ketepatan Isi

Diharapkan

4. | Ketepatan pernyataan dengan jawaban yang

Relevansi

5. | Pernyataan berkaitan dengan tujuan penelitian

6. | Pernyataan sesuai dengan aspek yang ingin
dicapai

Kevalidan Isi

7. | Pernyataan mengungkapkan informasi yang
benar

is

Tidak ada bias

8. | Pernyataan berisi satu gagasan yang lengkap

[ | ™

Ketepatan Bahasa

9. | Bahasa yang digunakan dapat mudah di pahami

10. | Penggunaan bahasa secara efektif dan cfisien




| 11, Penulisan sesuai dengan YD

’ |

'P=%x|00%

Keterangan :
P = Perolehan persentase validator ( hasil dibulatkan untuk mendapatkan bilangan bulat)

Yx = Jumlah skor setiap kriteria yang di pilih

Dengan kriteria sebagai berikut:

Interval Skor Kualifikasi I Keterangan
81-100 Sangat baik | Sangat layak. tidak perlu direvisi
61-80 Baik | Layak. tidak perlu direvisi
41-60 Cukup baik Cukup layak. perlu direvisi
21-40 Kurang baik Kurang layak. perlu direvisi
>21 Sangat kurang baik Sangat kurang layak. perlu direvisi

D. Komentar dan Saran




E. Kesimpulan

Berdasarkan penilaian diatas, media pembelajaran yang dikembangkan ini
dinyatakan:

a. Layak di uji cobakan tanpa revisi

b. Layak di uji cobakan dengan revisi

¢. Tidak layak diuji cobakan

Mohon Bapak/Ibu melingkari salah satu huruf yang sesuai dengan kesimpulan.

Medan. April 2021

Dosen Validator Angket Ahli Materi

Masta Marselina Sembiring, S.I’d.. M.Pd

NIP. 198812052019032014




SURAT PENGANTAR VALIDASI

Kepada Yth.
Drs. RobenhartTamba, M.Pd

Dosen FIP Universitas Negeri Medan

Dengan lormat.

Yang bertanda tangan di bawah ini selaku dosen pembimbing dari mahasiswa :
Nama : Kristin Nanda

NIM 21173311063

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar

Memohon kepada Ibu Dosen Pembimbing Skripsi untuk mengizinkan BapakDrs.
RobenhartTamba. M.Pdsebagai validatorangketahli materi pada instrumen penelitian skripsi
vang berjudul“Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Powtoon
Pada Materi “Perubahan Wujud Benda” Di Kelas V SDN 106843 Jaharun B Tinjauan
T.A 2020/2021™. .

Demikian surat pengantar ini dibuat, agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Atas perhatian dan bantuan yang diberikan saya ucapkan terimakasih.

Medan. 3 Mci 2021

Dosen Pembimbing. Mahasiswa.
T \

/ ;‘.\f‘"v:{ ,,// \‘

[ U R
Lidia Simanihuruk, S.Si.,M.Pd Kristin Nanda
NIP. 198605012015042001 \ NIM.1173311063

Mengetahui.

Ketua Jurusan PGSD

A1,

Dr. Irsan, M.Pd, M.Si
NIP. 19610323198703100




SURAT KETERANGAN VALIDASI

Yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Drs. Robenhart Tamba. M.Pd
Jabatan : Dosen Jurusan Pendidikan Pra Sekolah dan Sekolah Dasar
Instansi : Universitas Negeri Medan

Telah menerima instrument penelitian yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran
Berbasis Powtoon Pada Materi Perubahan Wujud Benda di Kelas V SDN 106843 Jaharun
B Tinjauan T. A 2020/2021" yang disusun oleh:

Nama : Kristin Nanda

Nim 1173311063

Jurusan : Pendidikan Pra Sekolah dan Sekolah Dasar
Fakultas : llmu Pendidikan UNIMED

Setelah memperhatikan dan mengadakan pembahasan pada butir-butir pernyataan berdasarkan
kisi-kisi instrumennya, maka instrument penelitian tersebut dinyatakan *VALID / FeK
el <

Medan.  April 2021
Validator

Al

Drs. Robenhart Tamba, M.Pd
NIP. 196111251987031003



Instrumen Penelitian Dan Pengembangan Untuk Validasi Angket Ahli Materi

P ENGEMBANGANMEDIAPEMBELAJARANVIDEOANIMASIBERBASIS
POWTOONPADAMATERI“PERUBAHAN WUJUDBENDA”DIKELASY
SDN 106843 JAHARUNBTINJAUANT.A2020/2021

Peneliti
KRISTIN NANDA
NIM.1173311063

Program Pendidikan Guru Sekolah Dasar

PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS NEGERI MEDAN

2021




INSTRUMEN PENILAIAN ANGKET AHLI MATERI
Pengembangan Media Video Animasi Pembelajaran Berbasis Powtoon

Judul Penelitian :Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis
Powtoon Pada Materi “Perubahan Wujud Benda™ Di kelas V
SDN 106843 Jaharun B T.A 2020/2021

Sasaran Program : Siswa Kelas V SDN 106843 Jaharun B T.A 2020/2021
Peneliti : Kristin Nanda

Nama Validator : Drs. Robenhart Tamba. M.Pd

Instansi : Dosen Prodi PGSD Fakultas llmu Pendidikan

Tanggal Validasi

A. Pengantar 5

Bapak/Ibu yang terhormat, dimohon kesediaannya untuk mengisi instrumen ini.
Instrumen ini dimaksudkan untuk memvalidasi angket ahli materi dengan judul
“Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Powtoon Pada Materi
“Perubahan Wujud Benda™ Di kelas V SDN 106843 Jaharun B T.A 2020/2021”. Untuk itu
dengan hormat peneliti mohon kesediaan Bapak/Ibu validator untuk mengisi instrumen sesuai
dengan produk yang dikembangkan. Atas semua informasi/data yang telah Bapak/lbu

berikan, penulis ucapkan terimakasih.
B. Petunjuk

Dibawah ini terdapat sejumlah pertanyaan yang berhubungan dengan angket ahli
materi yang dikembangkan. Maka penulis berharap Bapak/lbu Validator dapat untuk
memberikan skor pada setiap butir pernyataan dengan memberi ceklis (v) pada alternatif
jawaban yang tersedia, serta mengisi Kolom saran jika ada masukan demi perbaikan dan
kesempurnaan hasil pengembangan produk berupa “Media Pembelajaran Video Animasi

Berbasis Powtoon ™.

Maka Pada kolom dengan skala penilaian sebagai berikut :



5 =SB (Sangat Baik / Sangat Layak)

4 =B (Baik / Layak)

3 = C (Cukup baik / Cukup Layak)

2 = KB (Kurang baik / Kurang Layak)

| = SKB (Sangat kurang baik / Sangat kurang Layak)

Contoh Pengisian

No Pernyataan Skala Penilaian
1 I 2 |3 | 4 | 5
|
Kejelasan
I | Kejelasan judul lembar angket l l | v l
C. Penilaian
No. Pernyataan Skala Penilaian
1 2 3 4 5
2] ¢ |
Kejelasan
1. | Kejelasan judul lembar angket v
2. | Kejelasan butir pernyataan v
3. | Kejelasan petunjuk pengisian angket N
Ketepatan Isi
4. | Ketepatan pernyataan dengan jawaban yang vV
Diharapkan
Relevansi
5. | Pernyataan berkaitan dengan tujuan penelitian v
6. | Pernyataan sesuai dengan aspek yang ingin \"
dicapai
Kevalidan Isi
7. | Pernyataan mengungkapkan informasi yang ’ v
benar |
Tidak ada bias i
8. | Pernyataan berisi satu gagasan vang lengkap | l 1 v
Ketepatan Bahasa )
9. | Bahasa yang digunakan dapat mudah di pahami v
N

10. | Penggunaan bahasa secara efektit dan efisien




L. | Penulisan sesuai dengan EYD

p=%x100%
_50

=22 X100 %
=909

=90

Keterangan :

P'= Perolehan persentase validator ( hasil dibulatkan untuk mendapatkan bilangan bulat)

2x = Jumlah skor setiap kriteria yang di pilih

N = jumlah skor ideal

Dengan kriteria sebagai berikut:

Interval Skor Kualifikasi Keterangan
81-100 Sangat baik Sangat layak. tidak perlu direvisi
61-80 Baik Layak, tidak perlu direvisi
41-60 Cukup baik Cukup layak. perlu direvisi
21-40 Kurang baik Kurang layak. perlu dircvisi
>21 Sangat kurang baik Sangat kurang layak, perlu direvisi

D. Komentar dan Saran

Angket sudah Ok.




E. Kesimpulan

Berdasarkan penilaian diatas, materi yang ada pada media pembelajaran vang
dikembangkan ini dinyatakan:

a. Layak di uji cobakan tanpa revisi

b. Layak di uji cobakan dengan revisi

¢. Tidak layak diuji cobakan

Mohon Bapak/Ibu melingkari salah satu huruf yang sesuai dengan kesimpulan.

Medan, April 2021

Dosen Validator Angket Ahli Materi

Al

Drs. Robenhart Tamba. M.Pd
NIP. 196111251987031003
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INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MATERI
Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Powtoon

Judul Penelitian :Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis
Powtoon Pada Materi “Perubahan Wujud Benda” Di kelas V SDN
106843 Jaharun B T.A 2020/2021

Sasaran Program : Siswa Kelas V SDN 106843 Jaharun B
Peneliti : Kristin Nanda

Nama Validator : Suyit Ratno, M.Pd

Instansi : Dosen Prodi PGSD Fakultas Iimu Pendidikan

Tanggal Validasi

A. Pengantar

Bapak/Ibu yang terhormat, dimohon kesediaannya untuk mengisi instrumen ini.
Instrumen ini dimaksudkan untuk memvalidasi angket ahli materi dengan judul “Pengembangan
Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Powtoon Pada Materi “Perubahan Wujud Benda”
Di kelas V SDN 106843 Jaharun B”. Untuk itu dengan hormat peneliti mohon kesediaan
Bapak/Ibu validator untuk mengisi instrumen sesuai dengan produk yang dikembangkan. Atas
semua informasi/data yang telah Bapak/Ibu berikan, penulis ucapkan terimakasih,

B. Petunjuk

Dibawah ini terdapat sejumlah pertanyaan yang berhubungan dengan angket ahli materi
yang dikembangkan. Maka penulis berharap Bapak/ibu Validator dapat untuk memberikan skor
pada setiap butir pernyataan dengan memberi ceklis () pada alternatif jawaban yang tersedia,
serta mengisi kolom saran jika ada masukan demi perbaikan dan kesempurnaan hasil
pengembangan produk berupa “ Media pembelajaran animasi berbasis powtoon”. Maka Pada
kolom dengan skala penilaian sebagai berikut :



5=SL
4=L
cL

(Sangat Layak)
(Layak)
(Cukup Layak)

]
2=KL (Kurang Layak)
I = SKL (Sangat kurang Layak)

Contoh Pengisian

No

Pernyataan

Skala Penilaian

2 3 4

Kesesuaian materi dengan kompetensi inti (KI)
dalam kurikulum 2013 yang ada di kelas V SDN
106843 Jaharun B

C. Penilaian

No

Pernyataan

Skala Penilaian

2 3 4

Aspek Kesesuaian Materi

Kesesuaian materi dengan kompetensi inti (KT) dalam
kurikulum 2013 yang ada di kelas V SDN 106843
Jaharun B

Kessuaian materi dengan kompetensi dasar (KD) dan
indikator pencapaian yang ada di SDN 106843 Jaharun
B

Materi yang disajikan dalam media video animasi
pembelajaran berbasis powtoon sudah jelas

=]

Materi yang disajikan dalam media video animas;
pembelajaran berbasis powfoon sesuai dengan tujuan
pembelajaran

No

Pernyataan

Keseluruhan informasi yang tersaji dengan jelas dalam
video animasi pembelajaran berbasisis powtoon

Petunjuk penggunaan media video animasi
pembelajaran berbasis powtoon sudah jelas mulai dari
kegiatan mengamati, mengumpulkan informasi dan
mengolah informasi

Materi dala media video animasi pembelajaran
berbasis powtoon mengajak siswa untuk memahami
dan berkonsetrasi dalam pembelajaran




Materi yang disajikan dalam media video animasi
pembelajaran sudah jelas dan mudah dipahami

Kelengkapan petunjuk dalam media video animasi
pembelajaran berbasis powtoon sudah tepat dan jelas

Aspek Kebahasaan

Bahasa yang digunakan dalam media video animasi
pembelajaran berbasis powtoon mudah di pahami oleh
peserta didik

Keterbacaan dalam media video animasi pembelajaran
berbasis powtoon sudah jelas

<

Kesesuaian bahasa menggunakan kaidah bahasa
Indonesia yang baik dan benar

Penggunaan bahasa dalam media video animas;
pembelajaran berbasis powroon secara efektif dan
efisien

Aspek Kompetensi

Materi pembelajaran dengan media video animasi
pembelajaran berbasis powtoon yang dipadukan dalam
bentuk animasi bergerak dan ilustri gambar-gambar
dapat membuat peserta didik termotivasi untuk
mempelajari materi tersebut

Materi dalam media video animasi pembelajaran
berbasis powtoon dapat meningkatkan pemahaman
siswa dalam pembelajaran tematik dengan materi
perubahan wujud benda

_ X o
P= - x 100 %

Keterangan :

P = Perolehan persentase validator ( hasil dibulatkan untuk mendapatkan bilangan bulat)

2.x = Jumlah skor setiap kriteria vang di pilih

N = jumlah skor ideal




Dengan kriteria sebagai berikut;

Interval Skor Kualifikasi Keterangan
81-100 Sangat baik Sangat layak, tidak perlu direvisi
61-80 Baik Layak, tidak perlu direvisi
41-60 Cukup baik Cukup layak, perlu direvisi
21-40 Kurang baik Kurang layak, perlu direvisi
>21 Sangat kurang baik Sangat kurang layak, perlu direvisi

D. Komentar dan Saran

I \l‘c\eo Q\“«\QS{ %5% CQ?{M— Sequqo- Qe“\ A‘pe“amm‘,

W‘ @we  Jebh  IMemabami  noden

X \\)}Nﬂ AlSamFrlican
- wa.@aya \Qghf)cman et ‘,‘wu; o/doﬂw Luey a[agn
duah  lemeae o Ny

o 19}

E. Kesimpulan
Berdasarkan penilaian diatas, materi yang ada pada media pembelajaran yang
dikembangkan ini dinyatakan:
a. Layak di uji cobakan tanpa revisi
@ Layak di uji cobakan dengan revisi
c. Tidak layak diuji cobakan
Mohon Bapak/Ibu melingkari salah satu huruf yang sesuai dengan kesimpulan,

Medan, April 20,
Validator

Suyit Ratno, M.Pd
NIP. 198510022020121004
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INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MATERI
Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Powtoon

Judul Penelitian :Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis
Powtoon Pada Materi “Perubahan Wujud Benda” D1 kelas V SDN
106843 Jaharun B T.A 2020/2021

Sasaran Program : Siswa Kelas V SDN 106843 Jaharun B
Peneliti : Kristin Nanda

Nama Validator : Suyit Ratno, M.Pd

Instansi : Dosen Prodi PGSD Fakultas [lmu Pendidikan
Tanggal Validasi

A. Pengantar

Bapak/Ibu yang terhormat, dimohon kesediaannya untuk mengisi instrumen ini.
Instrumen ini dimaksudkan untuk memvalidasi angket ahli materi dengan judul “Pengembangan
Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Powtoon Pada Materi “Perubahan Wujud Benda™
Di kelas V SDN 106843 Jaharun B”. Untuk itu dengan hormat peneliti mohon kesediaan
Bapak/Ibu validator untuk mengisi instrumen sesuai dengan produk yang dikembangkan. Atas

semua informasi/data yang telah Bapak/Ibu berikan, penulis ucapkan terimakasih.
B. Petunjuk

Dibawah ini terdapat sejumlah pertanyaan yang berhubungan dengan angket ahli materi
yang dikembangkan. Maka penulis berharap Bapak/Ibu Validator dapat untuk memberikan skor
pada setiap butir pernyataan dengan memberi ceklis (V) pada alternatif jawaban yang tersedia,
serta mengisi kolom saran jika ada masukan demi perbaikan dan kesempurnaan hasil
pengembangan produk berupa * Media pembelajaran animasi berbasis powtoon”. Maka Pada
kolom dengan skala penilaian sebagai berikut :



5 =SL (Sangat Layak)

4 =L (Layak)

3 = CL (Cukup Layak)

2 =KL(Kurang Layak)
1=SKL (Sangat kurang Layak)

Contoh Pengisian

No

Pernyataan

Skala Penilaian

SKL

KL

CL

L | SL

Kesesuaian materi dengan kompetensi inti (KI)
dalam kurikulum 2013 yang ada di kelas V SDN
106843 Jalarun B

v

C. Penilaian

No

Pernyataan

Skala Penilaian

SKL

KL

CL

L SL

Aspek Kesesuaian Materi

Kesesuaian materi dengan kompetensi inti (KI) dalam
kurikulum 2013 yang ada di kelas V SDN 106843
Jaharun B

Kessuaian materi dengan kompetensi dasar (KD) dan
indikator pencapaian yang ada di SDN 106843 Jaharun
B

Materi yang disajikan dalam media video animasi
pembelajaran berbasis powtoon sudah jelas

Materi yang disajikan dalam media video animasi
pembelajaran berbasis powtoon sesuai dengan tujuan
pembelajaran

No

Pernyataan

SKL

KL

CL

Keseluruhan informasi yang tersaji dengan jelas dalam
video animasi_pembelajaran berbasisis powtoon

Petunjuk penggunaan media video animasi
pembelajaran berbasis powtoon sudah jelas mulai dari
kegiatan mengamati, mengumpulkan informasi dan
mengolah informasi

SIS

Materi dala media video animasi pembelajaran
berbasis powtoon mengajak siswa untuk memahami
dan berkonsetrasi dalam pembelajaran




Materi yang disajikan dalam media video animasi
pembelajaran sudah jelas dan mudah dipahami

Kelengkapan petunjuk dalam media video animasi
pembelajaran berbasis powtoon sudah tepat dan jelas

S

No

Aspek Kebahasaan

SKL

CL

SL

10

Bahasa yang digunakan dalam media video animasi
pembelajaran berbasis powfoon mudah di pahami oleh
peserta didik

Keterbacaan dalam media video animasi pembelajaran
berbasis powtoon sudah jelas

Kesesuaian bahasa menggunakan kaidah bahasa
Indonesia yang baik dan benar

Penggunaan bahasa dalam media video animasi
pembelajaran berbasis powtoon secara efektif dan
efisien

No

Aspek Kompetensi

SKL

KL

CL

SL

14

Materi pembelajaran dengan media video animasi
pembelajaran berbasis powtoon yang dipadukan dalam
bentuk animasi bergerak dan ilustri gambar-gambar
dapat membuat peserta didik termotivasi untuk
mempelajari materi tersebut

115

Materi dalam media video animasi pembelajaran
berbasis powtoon dapat meningkatkan pemahaman
siswa dalam pembelajaran tematik dengan materi

perubahan wujud benda

P=%x100%

J8 g
= M//

Keterangan :
P = Perolehan persentase validator ( hasil dibulatkan untuk mendapatkan bilangan bulat)
2x = Jumlah skor setiap kriteria yang di pilih
N = jumlah skor ideal




Dengan kriteria sebagai berikut:

Interval Skor Kualifikasi Keterangan _

81-100 Sangat baik Sangat layak, tidak perlu direvisi
61-80 Baik Layak, tidak perlu direvisi *
41-60 Cukup baik Cukup layak, perlu direvisi |
21-40 Kurang baik Kurang layak, perlu direvisi |
>21 Sangat kurang baik Sangat kurang layak, perlu direvisi |

D. Komentar dan Saran

- Vidso gudd ebusp lmgmc = laiHcas vizdeo
Wocpotensy |k / Lativat ¢ bovpeteasy Lty

S Wa okl iced ander ¥9 oafpoupaf (s, S
Vides é’elv'.jﬁa Lf i Lokt ’1e(‘d. ag o
&dwr LQ»(S\‘C\ Mﬁh«.tm;u.'_ E

E. Kesimpulan
Berdasarkan penilaian diatas, materi yang ada pada media pembelajaran yang
dikembangkan ini dinyatakan:
(@) LayaX di uji cobakan tanpa revisi
b. Layak di uji cobakan dengan revisi
c. Tidak layak diuji cobakan

Mohon Bapak/Ibu melingkari salah satu huruf yang sesuai dengan kesimpulan,

Medan, Mei 2021
Validator

o

Suyit Ratno, M.Pd
NIP. 198510022020121004
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INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MEDIA
Media Video Animasi Pembelajaran Berbasis Powtoon

Judul Penelitian :Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis
Powtoon Pada Materi “Perubahan Wujud Benda” Di kelas V SDN
106843 Jaharun B T.A 2020/2021

Sasaran Program : Siswa Kelas V SDN 106843 Jaharun B
Peneliti : Kristin Nanda

Nama Validator : Sugianto., M.Ag.

Instansi : Dosen Prodi PGSD Fakultas Ilmu Pendidikan
Tanggal Validasi

A. Pengantar

Bapak/Ibu yang terhormat, dimohon kesediaannya untuk mengisi instrumen ini.
Instrumen ini dimaksudkan untuk memvalidasi angket ahli media dengan judul “Pengembangan
Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Powtoon Pada Materi Perubahan Wujud Benda Di
kelas V SDN 106843 Jaharun B T.A 2020/2021”. Untuk itu dengan hormat peneliti mohon
kesediaan Bapak/lbu validator untuk mengisi instrumen sesuai dengan produk yang
dikembangkan. Atas semua informasi/data yang telah Bapak/Tbu berikan, penulis ucapkan

terimakasih.
B. Petunjuk

Dibawah ini terdapat sejumlah pertanyaan yang berhubungan dengan angket ahli media
yang dikembangkan, Maka penulis berharap Bapak/Ibu Validator dapat untuk memberikan skor
pada setiap butir pernyataan dengan memberi ceklis (V) pada alternatif jawaban yang tersedia,
serta mengisi kolom saran jika ada masukan demi perbaikan dan kesempurnaan hasi!
pengembangan produk berupa “ Media Pembelajaran Animasi Berbasis Powtoon “Maka Pada
kolom dengan skala penilaian sebagai berikut ;



5 = SL (Sangat Layak)

4 =L (Layak)

3 = CL (Cukup Layak)

2 =KL (Kurang Layak)

1 = SKL (Sangat kurang Layak)
Contoh Pengisian

No. Peryataan Skala Penilaian
SKL KL CL L SL
1 | Penampilan Media Pembelajaran Video v
Animasi Berbasis Powtoon
C. Penilaian
NO Peryataan Skala Penilaian
SKL |[KL |CL |L SL
Aspek Isi Media
1 | Media Pembelajaran Video Animasi berbasis powtoon

Materinya sudah sesuai dengan indikator dan kompetensi

dasar dalam pembelajaran yang akan dicapai

v

Media Pembelajaran Video Animasi berbasis powtoon yang

sajikan sudah sesuai dengan tujuan pembelajaran siswa

Media animasi berbasis powroon sudah sesuai dengan materi
“Perubahan Wujud Benda”

Nodin epinyee] Bachneis

puliiUal dddl diiiiiast DCLECLan Jdiliya ulituh iiciudntig,

proses pembelajaran

dimanfaatkan kambali dalam hom!

Media video animasi pembelajaran berbasis Powtoon bisa

¢

mengembangkan pembelajaran lain.




Aspek Taampilan

No

Kriteria

SKL

CL

SL

Media pembelajaran video animasi berbasis powtoon sudah
sesuaian dengan warna Tampilan dan background dengan
karakter siswa kelas V SD

Media pembelajaran video animasi berbasis powtoon

memiliki kesesuan dalam pemilihan suara musik

Media pembelajaran video animasi berbasis powtoon
memiliki ketepatan pemilihan bentuk huruf dan ukuran
huruf

Media pembelajaran video animasi berbasis powtoon
memiliki desain cover/ sampul dan disain isi sesuai dengan

meteri yang akan dikembangkan

10

Media pembelajaran video animasi berbasis powtoon sudah
tepat dalam memilih ukaran gambar

Rl| PN |

Media pembelajaran video animasi berbasis powtoon
memiliki ketepatan dalam pemilihan suara dan animasi
bergerak yang menarik

12

Media pembelajaran berbasisi powtoon memiliki volume

suara yang jelas sehingga dapat dipahami oleh siswa

N

13

Media pembelajaran video animasi berbasis powtoon
memadukan gambar dan animasi bergerak yang tepat sesuai

dengan materi “perubahan wujud benda™

\

Media pembelajaran video animasi berbasis powtoon
mampu menyampaikan materi dengan jelas dan menarik

kepada siswa kelas V SD

»




Aspek Kualitas Media

No | Kriteria SKL CL SL

15 | Media pembelajaran video animasi berbasis powtoon tidak / -
merasa membosankan

16 | Media video animasi pembelajaran berbasis Powtoon sangat \_/
unik dan sesuai dengan karakter siswa kelas V SD

17 | Media video animasi pembelajaran berbasis powtoon setiap a
kata dan kalimat yang digunakan mudah dimengerti oleh \/
siswa

18 | Media video animasi pembelajaran berbasis powtoon A
suaranya dapat di dengar dengan baik dan sudah tepat

19 | Media video animasi pembelajaran berbasis powroon ‘
penggunan bahasa dalam media mudah dimengerti oleh o
siswa kelas V SD

20 | Media video animasi pembelajaran berbasis powtoon A

penggunaan animasi bergerak sudah menarik

P=Zy100%

= 8} XLOO%

1o

- 8%




Keterangan :

P = Perolehan persentase validator ( hasil dibulatkan untuk mendapatkan bilangan bulat)
Yx = Jumlah skor setiap kriteria yang di pilih

N = jumlah skor ideal

Dengan kriteria sebagai berikut:

Interval Skor Kualifikasi Keterangan
81-100 Sangat baik Sangat layak, tidak perlu direvisi
61-80 Baik Layak, tidak perlu direvisi
41-60 Cukup baik Cukup layak, perlu direvisi
21-40 Kurang baik Kurang layak, perlu direvisi
>21 Sangat kurang baik Sangat kurang layak, perlu direvisi

D. Komentar dan Saran

E. Kesimpulan

Berdasarkan penilaian diatas, materi yang ada pada media pembelajaran yang

dikembangkan ini dinyatakan;

@ Layak di uji cobakan tanpa revisi

b. Layak di uji cobakan dengan revisi

¢. Tidak layak diuji cobakan

Mohon Bapak/Ibu melingkari salah satu huruf yang sesuai dengan kesimpulan.

Medan, April 2021
Validatoy Angket Ahli Media




ANGKET MEDIA VIDIO ANIMASI PEMBELAJARAN BERBASIS POWTOON PADA

MATERI PERUBAHAN WUJUD BENDA DI KELAS V SDN 106843 Jaharun B

UNTUK GURU
Nama : Q@mm \\Qyogsaki S\hombmg
Jabatan : (7&(“ Wai Yewy N D

Petunjuk pengisian :

1. Isi nama, no absen dan sekolah pada kolom yang di sediakan

2. Melalui instrument ini, Bapak/ Ibu diminta memberikan penilaian tentang pembuatan Media
Video Animasi Pembelajaran Berbasis Powtoon Pada Perubahan Wujud Benda di Kelas V
SDN 106843 JAHARUN B

3. Penilaian yang Bapak/Ibu berikan pada setiap butir pertanyaan yang terdapat dalam
instrument ini akan digunakan untuk mengetahui respon terhadap guru dan menerima
masukan sebagai penyempumnaan media

4. Berikanlah pendapat anda sejujur- jujurnya

5. Berikan tanda (V) pada kolom yang di sediakan sesuai dengan jabatan anda

Keterangan sekala penilaian adalah sebagai berikut :

5= SL (Sangat Layak)

4 =L (Layak)

3=CL (Cukup Layak)
2= KL (Kurang Layak)

1 = SKL (Sangat Kurang Layak)



6. Untuk saran — saran|revisi

\
kolom saran yang telah disediakan

C. Tabel Penilaian

» mohon bapak / Ibu diharapkan untuk menuliskan langsung pada

Skala Penilaian
Aspek yang dinilai SKL (KL ([CL | L | SL
Aspek Mat?ri
1. |Materi pembelajaran pada media video
pembelajaran ini sesuai dengan kompetensi v
inti d;m kompetensi dasar
2. [Materi yang di jelaskan dalam video \/
pembelajaran sangat jelas dan spesifik
3 Kemaﬂnpuan media pembelajaran dalam \/
mengl‘combinasikan teks tidak membosankan
Aspek Bahasa
4. Penggmmn Bahasa ditinjau dari penggunaan
kaidah Bahasa Indonesia. et
5. | Kejelasan petunjuk/arahan, dan komentar dan \/
penyelesaian masalah. )
6. | Kesederhanaan struktur kalimat. 5.
7. | Bahasa yang digunakan bersifat komutikatif, <t
Aspclj( Isi Media
8. | Penampilan media video pembelajaran sangat A




menarik dan tidak membosankan

9. | Desain isi media video pembelajaran sudah
menarik

10. | Komposisi dalam pemilihan warna dan >
background sudah menarik

11. | Animasi bergerak beserta dengan gambar
sudah menarik

12. | Tata letak isi media pembelajaran sudah jelas \/
dan tepat

13. | Bentuk dan ukuran huruf yang digunakan

sudah jelas

p=%"x 100 %

Keterangan :

P = Perolehan persentase validator ( hasil dibulatkan untuk

dapatkan bil

2x = Jumlah skor setiap kriteria yang di pilih

N = jumlah skor ideal

bulat)




Dengan kriteria sebagai berikut:

Interval Skor Kualifikasi Keterangan |
81-100 Sangat baik Sangat layak, tidak perlu direvisi |
61-80 Baik Layak, tidak perlu direvisi |
41-60 | Cukup baik Cukup layak, perlu dicevisi
21-40 Kurang baik Kurang layak, perlu direvisi
>21 Sangat kurang baik Sangat kurang layak, perlu direvisi

D. Komentar dan Saran

E. Kesimpulan

Berdasarkan penilaian diatas, materi yang ada pada media pembelajaran yang
dikembangkan ini dinyatakan:

(& Layak di uji cobakan tanpa revisi

b. Layak di uji cobakan dengan revisi

c. Tidak layak diuji cobakan
Mohon Bapak/Tbu melingkari salah satu huruf yang sesuai dengan kesimpulan.

Medan, Mei 2021
L Validator/Penilai

/i

Rohana Herawati Sthombing S.Pd



ANGKET MEDIA VIDEO ANIMASI PEMBELAJARAN BERBASIS POWTOON PADA

MATERI PERUBAHAN WUJUD BENDA DI KELAS V SDN 106843 Jaharun B

UNTUK SISWA

Nama . A ME, L
Kelas V5 D

1.

Isi nama, kelas, dan asal sekolah pada kolom yang disediakan

Angket ini adalah tindak lanjut dari pembuatan Media Video Animasi Pembelajaran Berbasis
Powtoon Pada Perubahan Wujud Benda di Kelas V SDN 106843 Jaharun B

Berikanlah pendapat anda sejujur- jujurnya

Siswa/ siswi dapat menentukan penilaian dengan cara memberi tanda centang () pada kolom
vang disediakan

Sebelum melakukan penilaian, siswa/siswi diharapkan dapat mengisi identititas pada kolom
yang telah disediakan. keterangan skala :

Ya/ Tidak



B. Tabel Penilaian

NO

Kriteria

Skala Penilaian

o
=

Tidak

Media video animasi pembelajaran berbasis
powtoon pada materi perubahan wujud benda yang
di gunakan sangat menarik

~

Media video animasi pembelajaran berbasis
powtoon ini meningkatkan motivasi saya dalam
belajar.

)

Dengan media video animasi pembelajaran berbasis
powtoon pada materi perubahan wujud benda yang
digunakan, dapat saya pahami dengan mudah.

Media video animasi pembelajaran berbasis
powtoon ini tidak membuat saya merasa bosan
dalam pembelajaran

Penyampaian materi dalam media video animasi
pembelajaran berbasis powtoon selalu dikaitkan
dengan kehidupan sehari- hari

Kalimat yang digunakan dalam media video
animasi pembelajaran berbasis powtoon, menurut
saya mudah dipahami.

Penyajian materi dalam media video animasi
pembelajaran berbasis powtoon ini mendorong saya
untuk berdiskusi dengan teman-teman yang lain.

Media vidio animasi pembelajaran ini dapat
mempermudah saya dalam memahami materi
perubahan wujud benda

Media video animasi pembelajaran berbasis
powtoon ini memperjelas saya dalam belajar

Media video animasi pembelajaran berbasis
powtoon ini tidak membuat saya merasa bosan
dalam pembelajaran

NGRS R

Medan, Mei 2021

Siswa / Siswi




ANGKET MEDIA VIDEO ANIMASI PEMBELAJARAN BERBASIS POWTOON PADA

MATERI PERUBAHAN WUJUD BENDA DI KELAS V SDN 106843 Jaharun B

UNTUK SISWA

Nama PUE RI AhgﬁlnA ls,89-)
Kelas :V 5

2.

Isi nama, kelas, dan asal sekolah pada kolom yang disediakan

Angket ini adalah tindak lanjut dari pembuatan Media Video Animasi Pembelajaran Berbasis
Powtoon Pada Perubahan Wujud Benda di Kelas V SDN 106843 Jaharun B

Berikanlah pendapat anda sejujur- jujurnya

Siswa/ siswi dapat menentukan penilaian dengan cara memberi tanda centang (V) pada kolom
vang disediakan

Sebelum melakukan penilaian, siswa/siswi diharapkan dapat mengisi identititas pada kolom
yang telah disediakan, keterangan skala :

Ya/ Tidak



B. Tabel Penilaian

NO

Kriteria

Skala Penilaian

Tidak

Media video animasi pembelajaran berbasis
powtoon pada materi perubahan wujud benda yang
di gunakan sangat menarik

Media video animasi pembelajaran berbasis
powtoon ini meningkatkan motivasi saya dalam
belajar.

Dengan media video animasi pembelajaran berbasis
powtoon pada materi perubahan wujud benda yang
digunakan, dapat saya pahami dengan mudah.

Media video animasi pembelajaran berbasis
powtoon ini tidak membuat saya merasa bosan
dalam pembelajaran

Penyampaian materi dalam media video animasi
pembelajaran berbasis powtoon selalu dikaitkan
dengan kehidupan sehari- hari

Kalimat yang digunakan dalam media video
animasi pembelajaran berbasis powtoon, menurut
saya mudah dipahami.

Penyajian materi dalam media video animasi
pembelajaran berbasis powtoon ini mendorong saya
untuk berdiskusi dengan teman-teman yang lain.

Media vidio animasi pembelajaran ini dapat
mempermudah saya dalam memahami materi
perubahan wujud benda

Media video animasi pembelajaran berbasis
powtoon ini memperjelas saya dalam belajar

Media video animasi pembelajaran berbasis
powtoon ini tidak membuat saya merasa bosan
dalam pembelajaran ‘_J

r

<N RIS

Medan, Mei 2021

Siswa / Siswi

_pueRisnine




ANGKET MEDIA VIDEO ANIMASI PEMBELAJARAN BERBASIS POWTOON PADA

MATERI PERUBAHAN WUJUD BENDA DI KELAS V SDN 106843 Jaharun B

UNTUK SISWA

Nama JRAHMA BILA

Kelas N

Iz

2

Isi nama, kelas, dan asal sekolah pada kolom yang disediakan
Angket ini adalah tindak lanjut dari pembuatan Media Video Animasi Pembelajaran Berbasis

Powtoon Pada Perubahan Wujud Benda di Kelas V SDN 106843 Jaharun B

. Berikanlah pendapat anda sejujur- jujurnya

Siswa/ siswi dapat menentukan penilaian dengan cara memberi tanda centang (V) pada kolom
yang disediakan

Sebelum melakukan penilaian, siswa/siswi diharapkan dapat mengisi identititas pada kolom
yang telah disediakan. keterangan skala :

Ya/ Tidak



B. Tabel Penilaian

NO

Kriteria

Skala Penilaian

Ya

Tidak

Media video animasi pembelajaran berbasis
powtoon pada materi perubahan wujud benda yang
di gunakan sangat menarik

7

1]

Media video animasi pembelajaran berbasis
powtoon ini meningkatkan motivasi saya dalam
belajar.

Dengan niedia video animasi pembelajaran berbasis
powtoon pada materi perubahan wujud benda yang
digunakan, dapat saya pahami dengan mudah.

Media video animasi pembelajaran berbasis
powtoon ini tidak membuat saya merasa bosan
dalam pembelajaran

Penyampaian materi dalam media video animasi
pembelajaran berbasis powtoon selalu dikaitkan
dengan kehidupan sehari- hari

Kalimat yang digunakan dalam media video
animasi pembelajaran berbasis powtoon, menurut
saya mudah dipahami.

Penyajian materi dalam media video animasi
pembelajaran berbasis powtoon ini mendorong saya
untuk berdiskusi dengan teman-teman yang lain,

Media vidio animasi pembelajaran ini dapat
mempermudah saya dalam memahami materi
perubahan wujud benda

Media video animasi pembelajaran berbasis
powtoon_ini memperjelas saya dalam belajar

Media video animasi pembelajaran berbasis
powtoon ini tidak membuat saya merasa bosan
dalam pembelajaran

Medan, Mei 2021

Siswa / Siswi

Raones BULA



ANGKET MEDIA VIDEO ANIMASI PEMBELAJARAN BERBASIS POWTOON PADA

MATERI PERUBAHAN WUJUD BENDA DI KELAS V SDN 106843 Jaharun B

UNTUK SISWA
Nama - BVA- JUNTZL Ragga
Kelas . SO C’\/ 90‘\"7

1:

5

Isi nama, kelas, dan asal sekolah pada kolom yang disediakan

Angket ini adalah tindak lanjut dari pembuatan Media Video Animasi Pembelajaran Berbasis
Powtoon Pada Perubahan Wujud Benda di Kelas V SDN 106843 Jaharun B

Berikanlah pendapat anda sejujur- jujurnya

Siswa/ siswi dapat menentukan penilaian dengan cara memberi tanda centang (V) pada kolom
yang disediakan

Sebelum melakukan penilaian, siswa/siswi diharapkan dapat mengisi identititas pada kolom
yang telah disediakan. keterangan skala :

Ya/ Tidak



B. Tabel Penilaian

NO

Kriteria

Skala Penilaian

o
)

Tidak

Media video animasi pembelajaran berbasis
powtoon pada materi perubahan wujud benda yang
di gunakan sangat menarik

Media video animasi pembelajaran berbasis
powtoon ini meningkatkan motivasi saya dalam
belajar.

Dengan media video animasi pembelajaran berbasis
powtoon pada materi perubahan wujud benda yang
digunakan, dapat saya pahami dengan mudah.

Media video animasi pembelajaran berbasis
powtoon ini tidak membuat saya merasa bosan
dalam pembelajaran

Penyampaian materi dalam media video animasi
pembelajaran berbasis powtoon selalu dikaitkan
dengan kehidupan sehari- hari

Kalimat yang digunakan dalam media video
animasi pembelajaran berbasis powroon, menurut
saya mudah dipahami.

Penyajian materi dalam media video animasi
pembelajaran berbasis powtoon ini mendorong saya
untuk berdiskusi dengan teman-teman yang lain,

Media vidio animasi pembelajaran ini dapat
mempermudah saya dalam memahami materi
perubahan wujud benda

Media video animasi pembelajaran berbasis
powtoon ini memperjelas saya dalam belajar

Media video animasi pembelajaran berbasis
powtoon ini tidak membuat saya merasa bosan
dalam pembelajaran

NSNS Sl << <

Medan, Mei 2021

Siswa / Siswi



ANGKET MEDIA VIDEO ANIMASI PEMBELAJARAN BERBASIS POWTOON PADA

MATERI PERUBAHAN WUJUD BENDA DI KELAS V SDN 106843 Jaharun B

UNTUK SISWA

Nama VAl Sucf LR Pkl LoBNs
Kelas V3D

1.

2.

L

Isi nama, kelas, dan asal sekolah pada kolom yang disediakan

Angket ini adalah tindak lanjut dari pembuatan Media Video Animasi Pembelajaran Berbasis
Powtoon Pada Perubahan Wujud Benda di Kelas V SDN 106843 Jaharun B

Berikanlah pendapat anda sejujur- jujurnya

Siswa/ siswi dapat menentukan penilaian dengan cara memberi tanda centang (V) pada kolom
yang disediakan

Sebelum melakukan penilaian, siswa/siswi diharapkan dapat mengisi identititas pada kolom
yang telah disediakan. keterangan skala :

Ya/ Tidak



B. Tabel Penilaian

NO

Kriteria

Skala Penilaian

Ya

Tidak

Media video animasi pembelajaran berbasis
powtoon pada materi perubahan wujud benda yang
di gunakan sangat menarik

Media video animasi pembelajaran berbasis
powtoon ini meningkatkan motivasi saya dalam
belajar.

Dengan media video animasi pembelajaran berbasis
powtoon pada materi perubahan wujud benda yang
digunakan, dapat saya pahami dengan mudah.

Media video animasi pembelajaran berbasis
powtoor: ini tidak membuat saya merasa bosan
dalam pembelajaran

W

Penyampaian materi dalam media video animasi
pembelajaran berbasis powtoon selalu dikaitkan
dengan kehidupan sehari- hari

Kalimat yang digunakan dalam media video
animasi pembelajaran berbasis powtoon, menurut
saya mudah dipahami.

Penyajian materi dalam media video animasi
pembelajaran berbasis powtoon ini mendorong saya
untuk berdiskusi dengan teman-teman yang lain.

Media vidio animasi pembelajaran ini dapat
mempermudah saya dalam memahami materi
perubahan wujud benda

Media video animasi pembelajaran berbasis
powtoon ini memperjelas saya dalam belajar

Media video animasi pembelajaran berbasis
powtoon ini tidak membuat saya merasa bosan

__| dalam pembelajaran

SOSREREKRED

3

Medan, Mei 2021

Siswa / Siswi

Nofen S9etlo Pu4c

Lhhag



Lampiran 11 Dokumentasi

PROSES OBSERVASI AWAL

Gambar 4.38 : Wawancara Dengan Guru Kelas V SD
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nal yang kiia mulsl nami jam 8.30 Saya Inl mau siap-siap ke sekolah untuk
Torma kaaih [0, Jumpain ibu

Bisa kan bu 7 sebelum jam 930
Join our Cloud HD Video Meeating

o s the leader i modem enterg

videoo communications, with an esany, el

[ SO Bavols 2O L

Kristin Nanda |15 inviting you 1o a scheduled
Zoom meeting N/ | -

Kristin Nanda Is inviting you to 8 scheduled

Topio: Video Animasi Pembelajaran Maten Zoom meeting

Parubahan Wujud Benda
Time: This is & recurting meeting Meet ; Topic: Video Avimasi Pembelajaran Maten
anytime . Perubahan Wujud Banda

Time: This is & recurring meeting Meet
anytime

Join Zoom Meeting
b 206N

np 0 S
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3 AL CSHGTDVaSWEIWEN - 1o Bweh roon
3 2 B4
Meeting 10: 4 Al el "M -..n‘ HUWIwWoSHGTDVY IWRNCOUT OO
Passcode: 5tVd36 " .
62 821-6815 5350 . ar « T SABRTION ML e A e 2L

R Passcode: Stvdie
Buk besok zoom lagl
s Selamat pagl bu, maaf menggangu
SRlAmnt DAac nrnk sk waktunya Bu, v zoom meeting nys nantl

| r'-.oo > | S

Gambar 4.39 : Membagikan Link Zoomeeting Kepada
Guru Kelas V dan Grub Kelas V

Apa yang dimaised |
Banda colr Banda Gas
tan Benda Padat?

Gambar 4.40 : Ujicoba Terhadap Produk Yang Dikembangkan
Melalui Zoomeeting



PEMBERIAN ANGKET KEPADA SISWA DAN GURU KELAS V

Gambar 4.41: Pemberian Angket kepada Guru Kelas V
SDN 106843 Jaharun B

Gambar 4.42 : Pemberian Angket Kepada Siswa Kelas V
SDN 106843 Jaharun B
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UNIVERSITAS NEGEIENMEDAN
FAKULTAS ITEMU PENDIDIKAN

Moy Willens dshandar Pee. Vo Kotak Pos Mo, FSRO-Medan 20221
TelpLOGDIOGH 043661 13650601 1276,60 18 750, Fua 61 16614002
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CBepata Sekolah SD Negerd 106543
JLAsmil Yonif 1I2UMK
Dess Jabiman B8
Kee, Gulung
Kab. Deli Serdang
di
Tempat

Dengan hormat, sehubungan dengon penclitian yang akan dilaksanakan
oleh mahasiswa di bawah ini :

Namun ¢ Knstin Nanda

NIM ;0 117331163

Jurusan/Prodi : S1PGSD UNIMED

Judul ! Pengembangan Medin Pembelajaran Video

Animasi  Rerbasls  Powroon  Pada  Materi
Perubahan Wujud Beadn i Kelus V SDN
106843 Jaharun B T.A 2020712021,

Mohan kiranyn Saudara memberi izin kepada yang bersangkuian gunu
mengumpulkan data yang dibutuhkan, Penclitian ini dimaksudkan untuk
penvelesaian Skripsi.

Demikian disampaikan atas perhution dan kerjasama yang baik diucapkun
terima Kasih,

sution, S.Psi., MA,P|
05152009122008



@ PEMERINTAH KABUPATEN DELI SERDANG

i e NDINAS DENMDINIK AN

E@J LIPT SATUAN PENDI KAN FORMAI
SD NEGERI 10684- JAHARUN B

KECAMATAN GALANG
Alamat - JI. Asmil Yonil 121/MK Dsn IV Jaharun B Kode Pos 20585

S ——— Email : tdl(w-l.'mlmmnb‘nuhoo co.1cl
e 4217009 ; SDN3IVGL. ¢ 2021 Juharun 13, 29 Me 2021

Kepada Yih
Wakil Dekan Bidang Akadenik
di -

Tempat

Savt yang bertanda tangan di bawah ini

Nama : ROMAULI SIMATUPANG, S.°Pd
NIp : 19660101 198803 2 030

PangkavGol : Pembina Tk. 1/1Vb

Jabatan : Kepala Sckolah SDN 106843 Jaharur: B

Dengan ini memberikan izin kepada ©

Nama ¢ KRISTIN NANDA

NIM : 117331163

Jurusan/Prodi : S1 PGSD UNJMED E A

Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Powtoon Pada
Materi Perubahan Wujud Benda di Kelas V SDN 106843 Jaharun B
AL 20202020

' Untuk melakukan penelitian di SDN 106843 Jaharun B terhitung mulai tanggal 06 April 2021 s.d. 06
Juni 2021, Demikian surat ini diperbuat untuk dapat digunakan dengan sebaik-baiknya.




