
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN GAME EDUKASI ULAR 

TANGGA BERBASIS ADOBE FLASH CS 6 PADA TEMA 6  

SUBTEMA 1 DI KELAS V SD NEGERI 050671  

KP. GOHOR KABUPATEN LANGKAT  

T.A 2020/2021 

 

 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

Diajukan Untuk Memenuhi Salah Satu Syarat Memperoleh 

Gelar Sarjana Pendidikan pada Jurusan Pendidikan  

Pra Sekolah dan Sekolah Dasar 

 

 

 

 

 
 

 

 

Oleh : 

 

NINDYA SUCI KARAWISTHA 

NIM. 1173111070 

 

 

 

PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR 

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS NEGERI MEDAN 

2021 


