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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. KESIMPULAN 

Dari hasil penelitian yang telah dilakukan, dapat diambil kesimpulan 

sebagai berikut: 

1. Dari perhitungan nilai postest pada kelas yang di ajar menggunakan model 

pembelajaran role playing diperoleh nilai rata-rata 80,00 dan postest pada kelas 

yang di ajar menggunakan model pembelajaran Student Teams Achievement 

Division (STAD) diperoleh nilai rata-rata 75,13 

2. Dari perhitungan uji beda dilakukan pada nilai postes diperoleh nilai thitung = 

2,184 dan ttabel = 2,002  dengan kriteria thitung  > ttabel (2,184>2,002) yang artinya 

H0 ditolak dan Ha diterima atau dengan kata lain bahwa hasil belajar 

keselamatan kesehatan kerja yang diajarkan dengan model pembelajaran role 

playing sedikit lebih baik dibanding hasil belajar keselamatan kesehatan kerja 

yang diajar dengan menggunakan model pembelajaran Students Teams 

Achievement Division (STAD). Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa 

model pembelajaran role playing dapat meningkatkan prestasi belajar 

keselamatan kesehatan kerja. 

B. SARAN 

Berdasarkan kesimpulan diatas, maka penulis mengajukan beberapa saran 

sebagai berikut : 

1. Bahwa dalam pembelajaran keselamatan kesehatan kerja sebaiknya digunakan 

model pembelajaran role playing 

2. Perlu adanya penelitian lebih lanjut untuk penerapan model pembelajaran role 

playing pada materi lain. 

 


