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KATA PENGANTAR 

 

Puji Syukur atas Kehadirat Allah SWT atas Rahmat yang diberikan-NYA sehingga 

Prosiding Seminar Nasional Kimia dan Pendidikan Kimia serta pelantikan Ikatan Alumni 

Periode 2020-2024 Jurusan Kimia Unimed selesai tersusun dan dapat kami hadirkan ke 

hadapan pemabaca. Prosiding ini adalah kumpulan dari artikel pada bidang Kimia dan 

Pendidikan Kimia. 

Penyebarluasan hasil penelitian ini diharapkan dapat mendukung pertumbuhan dan 

penguatan kerjasama mitra dengan Unimed. Hal ini berarti pengupayaan untuk menempatkan 

hasil penelitian sebagai bagian dari kegiatan penumbuhan budaya IPTEK Inovatif. Melalui 

langkah-langkah yang konkrit dan terpadu dalam mengelola hasil-hasil penelitian di Jurusan 

Kimia. Jurusan Kimia FMIPA UNIMED terus berupaya untuk meningkatkan kualitas dalam 

tridarma Perguruan Tinggi khususnya dalam bidang penelitian mahasiswa dan dosen untuk 

menjadi lebih baik. Penerbitan Prosiding ini diharapkan dapat memberikan kemudahan bagi 

masyarakat dan stakeholder lainnya dalam mengakses hasil penelitian yang telah dilaksanakan. 

Jurusan kimia FMIPA Unimed mengucapkan terima kasih dan penghargaan yang 

setinggi-tingginya kepada semua pihak yang telah membantu terselenggaranya penulisan 

prosiding ini. 

 

 

 

Medan,  Desember 2020 

Ketua Jurusan Kimia 

 

 

 

 

Dr. Ayi Darmana, M.Si 



 
 

KATA SAMBUTAN DEKAN FAKULTAS MATEMATIKA DAN ILMU 

PENGETAHUAN ALAM  UNIVERSITAS NEGERI MEDAN 

 

Assalamu’alaikum warahmatullahi wabarakatuh 

Selamat pagi dan salam sejahtera untuk kita semuanya 

Puji dan syukur marilah senantiasa kita panjatkan kehadirat Allah swt, karena berkat rahmat 

dan hidayah-Nya kita dapat hadir di tempat ini untuk mengikuti kegiatan Seminar Nasional 

Kimia dan Pendidikan Kimia serta Pelantikan Ikatan Alumni periode 2020 – 2024 Jurusan 

Kimia Unimed tahun 2020 yang diselenggarakan oleh Jurusan Kimia bekerjasama dengan 

Ikatan Alumni Jurusan Kimia FMIPA Unimed. Kami ucapkan Selamat datang kepada seluruh 

peserta kegiatan Seminar Nasional Kimia dan Pendidikan Kimia serta Pelantikan Ikatan 

Alumni periode 2020 – 2024 Jurusan Kimia Unimed. 

Pelaksanaan kegiatan Seminar pada kondisi pandemik saat ini memiliki tantangan tersendiri 

karena semua aktivitas yang kita lakukan harus mengikuti protokol kesehatan, sehingga 

pelaksanaan kegiatan ini dilakukan secara virtual. Ke depan pelaksanaan Seminar Nasional 

secara virtual ini dapat dijadikan peluang karena pelaksanaanya bisa lebih murah dan efisien, 

sehingga bentuk pertukaran informasi dan kolaborasi dapat dilakukan dengan cara-cara yang 

lebih efisien. 

Sebagai salah satu lembaga Pendidikan Tinggi, Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan 

Alam Universitas Negeri Medan berpartisipasi aktif dalam menyelenggarakan program/ 

kegiatan yang dapat meningkatkan kualitas sumber daya manusia dan pengembangan sains dan 

teknologi di masa yang akan datang. Pada kegiatan kegiatan Seminar Nasional Kimia dan 

Pendidikan Kimia serta Pelantikan Ikatan Alumni periode 2020 – 2024 Jurusan Kimia Unimed 

tahun 2020 mengambil tema: Optimalisasi Sains, Teknologi, dan Pembelajaran Kimia Menuju 

Manusia Indonesia Seutuhnya dengan keynote speaker  Prof. Dr. H. R Asep Kadarohman, 

M.Si, Muhammad Haris Effendi Hasibuan S.Pd, M.Si, Ph.D, Dr. Ayi Darmana, M.Si, dan Dr. 

Murniaty Simorangkir, MS dengan invited speaker Imam Kusnodin, M.Pd dan Ahmad Nawawi 

S.Pd, M.Pd. Dalam kegiatan ini juga akan dilakukan pelantikan pengurus Ikatan Alumni 

Jurusan Kimia FMIPA Unimed. Selain kedua aktivitas tersebut pada kegiatan ini juga akan 

dilakukan Seminar parallel dalam bidang pendidikan kimia dan ilmu kimia, melalui aktivitas 

tersebut diharapkan terjadi tukar menukar informasi sehingga dapat diwujudkan kolaborasi 

dalam kegiatan penelitian, publikasi ilmiah, dan kegiatan pengabdian kepada masyarakat. 

Dekan Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam sebagai kepanjangan tangan dari 

pimpinan Universitas Negeri Medan mendukung sepenuhnya pelaksanaan kegiatan Seminar 

Nasional Kimia dan Pendidikan Kimia serta Pelantikan Ikatan Alumni periode 2020 – 2024 

Jurusan Kimia Unimed ini serta mengucapkan terimakasih kepada seluruh personil kepanitiaan 

yang telah bekerja keras, sehingga kegiatan ini dapat diselenggarakan dengan baik. Saya 

berharap semoga kegiatan ini dapat memberikan manfaat positif terhadap pengembangan 



 
 

kualitas sumberdaya manusia dan pengembangan sains dan teknologi di masa yang akan 

datang. 

Akhir kata, jika masih terdapat kekurangan dalam penyelenggaraan kegiatan ini, atas nama 

civitas akademika Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam Universitas Negeri 

Medan, kami mohon maaf yang sebesar-besarnya. Saya mengucapkan Selamat mengikuti 

kegiatan kegiatan Seminar Nasional Kimia dan Pendidikan Kimia serta Pelantikan Ikatan 

Alumni periode 2020 – 2024 Jurusan Kimia Unimed, dengan memohon kepada Allah swt, 

semoga apa yang kita harapkan pada kegiatan ini dapat terwujud.   

Wassalamu’alaikum warahmatullahi wabarakatuh 

 

 

Medan,   Desember 2020 

Dekan FMIPA UNIMED 

 

 

 

 

Prof. Dr. Fauziyah Harahap, M.Si 
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Abstrak: 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui proses pembuatan animasi struktur dan interaksi senyawa 

berdasarkan visualisasi hasil perhitungan dari menggunakan Software NWChem serta mengetahui kelayakan 

media pembelajaran. Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian pengembangan (R&D) dengan rancangan 

penelitian yang diadaptasi dari model ADDIE, namun hanya menggunakan tahap Analysis, Design, dan 

Development. Penelitian ini dilaksanakan di Laboratorium Komputasi Kimia Unimed, SMAN 5 Medan, SMAS 

Muhammadiyah 1 Medan dan SMAS Panca Budi Medan pada bulan November-Desember 2019. Hasil analisis 

data angket dari ahli media mendapatkan presentase 90,47% dan ahli materi diperoleh presentase 87,71%. Maka 

disimpulkan behwa media pembelajaran visualisasi 3D dan animasi molekul pada sub pokok bahasan bentuk 

molekul dan interaksi molekul ini valid/layak digunakan sebagai media pembelajaran. 

Kata kunci: 

Media Pembelajaran, Visualisasi 3D, Animasi Molekul, Software NWChem, Bentuk Molekul, Interaksi 
Molekul. 

 

Abstract: 

The purpose of this study is to determine the process of making structure animation and compound 

interactions based on visualizing the results of calculations using NWChem software and knowing the feasibility 

of learning media. The type of research used is development research (R&D) with a research design adapted 

from the ADDIE model, but only using the Analysis, Design, and Development stages. This research was 

conducted at the Unimed Chemical Computing Laboratory, SMAN 5 Medan, SMAS Muhammadiyah 1 Medan 

and SMAS Panca Budi Medan in November-December 2019. The results of questionnaire data analysis from 

media experts received a percentage of 90.47% and material experts obtained a percentage of 87.71. %. So it is 

concluded that the 3D visualization learning media and molecular animation on the sub-topic of molecular shape 

and molecular interactions are valid / suitable for use as learning media 

Keywords: 

Learning Media, 3D Visualization, Molecular Animation, NWChem Software, Molecular Shapes, 

Molecular Interaction. 

 

PENDAHULUAN 

Revolusi digital dan era disrupsi teknologi 

adalah istilah lain dari industri 4.0. Untuk 

mengantisipasi era industrialisasi dalam 

dunia pendidikan, maka diperlukan sumber 

daya manusia dalam hal ini guru yang 

berkualitas, yang menguasai ilmu 

pengetahuan dan teknologi, serta mempunyai 

kreatifitas, inovatif, adaptif, serta 

berkepribadian (Tjandrawinata, 2016). 

Berbicara mengenai pendidikan tidak akan 

terlepas dari Proses Belajar Mengajar (PBM) 

yang merupakan bagian dari pelaksanaan 

pendidikan dikarenakan pelaksanaan 

pendidikan selalu berkaitan dengan proses 

belajar mengajar (interaksi antara guru 

mailto:putrisintiani13@unimed.ac.id
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dengan siswa) yang diharapkan untuk 

mempersiapkan tenaga terlatih dan terdidik 

bagi kepentingan bangsa dan negara (Ansari, 

2006). 

Setiap proses belajar mengajar 

memerlukan pemilihan dan penggunaan 

media untuk menyampaikan pembelajaran. 

Menurut Rosyada dan Syaf (2008), 

pemakaian media pembelajaran dalam proses 

belajar mengajar juga dapat membangkitkan 

keinginan, minat, motivasi belajar serta 

membawa pengaruh psikologis terhadap 

siswa. 

Ilmu kimia merupakan bagian dari cabang 

ilmu sains yang erat kaitannya dengan 

kehidupan sehari-hari. Sirhan (2007) 

mengatakan akan sangat sulit mempelajari 

ilmu kimia tanpa memahami pengetahuan 

dasarnya seperti ikatan kimia, laju reaksi, 

asam dan basa, elektrokimia, kesetimbangan 

kimia dan kimia larutan. Aktivitas/kegiatan 

belajar kimia dapat terhenti apabila terdapat 

istilah atau konsep kimia yang tidak 

dipahami dengan benar. 

Berdasarkan hasil observasi yang telah 

dilakukan pada bulan April 2019 di SMAN 5 

Medan mengenai keadaan secara umum, 

kondisi pembelajaran kimia, kegiatan 

pembelajaran yang dilakukan masih berpusat 

pada guru dan penggunaan media 

pembelajaran ketika proses belajar mengajar 

berlangsung masih jarang digunakan. Sarana 

dan prasarana di SMAN 5 Medan seperti 

komputer dan LCD sudah terpenuhi 

meskipun jumlahnya masih terbatas. Untuk 

itu, pemanfaatan computer dan LCD sebagai 

media pembelajaran seharusnya bisa 

digunakan secara efektif dan menciptakan 

media pembelajaran yang dapat menarik 

perhatian siswa dengan mengembangkan 

media pembelajaran dari computer, sehingga 

dapat merangsang semangat dan 

meningkatkan hasil belajar siswa. 

Materi ikatan kimia merupakan materi 

kimia yang membahas proses interaksi gaya 

tarik menarik antara dua atom atau molekul 

yang menyebabkan suatu senyawa diatomik 

atau poliatomik menjadi stabil. Penjelasan 

mengenai gaya tarik menarik seperti ini 

sangatlah sulit untuk dipahami jika dijelaskan 

hanya secara teori tanpa adanya 

pengaplikasian dalam bentuk gambar. Salah 

satu upaya yang dapat dilakukan seorang 

guru untuk memvisualisasikan konsep 

abstrak yang dipelajari adalah dengan 

memberikan media pembelajaran yang dapat 

memudahkan peserta didik untuk 

mengkontruksi pengetahuan dan pikirannya 

terhadap konsep abstrak tersebut. 

Setyarini, dkk. (2017) telah melakukan 

implementasi program pembelajaran 

stereokimia berbasis visualisasi struktur 3D 

molekul menggunakan structure drawing 

software Avogadro yang bersifat open source 

dan animasi kekiralan melalui komputer. 

Hasil studi menunjukkan bahwa rata-rata 

skor post test kemampuan spasial kelompok 

mahasiswa dengan pembelajaran stereokimia 

berbasis visualisasi 3D molekul secara 

signifikan lebih tinggi dibandingkan 

kelompok mahasiswa yang media 

pembelajarannya menggunakan molymod. 

Berdasarkan latar belakang yang telah 

dikemukakan diatas, maka peneliti berupaya 

untuk mengembangkan media pembelajaran 

melalui penelitian yang berjudul 

“Pengembangan Media Pembelajaran 

Berbasis Visualisasi 3D dan Animasi 

Molekul Menggunakan Software NWChem 

pada Sub Pokok Bahasan Bentuk Molekul di 

SMA”. 

Adapun tujuan dari penulisan ini adalah 

untuk untuk mengetahui proses pembuatan 

animasi struktur dan interaksi senyawa 

berdasarkan visualisasi hasil perhitungan dari 

komputasi serta mengetahui kelayakan 

materi dan media terhadap media 

pembelajaran berbasis visualisasi 3D dan 

animasi molekul menggunakan software 

NWChem pada sub pokok bahasan bentuk 

molekul dan interaksi molekul di SMA. 

 
METODE 

Lokasi dan Waktu Penelitian 

Penelitian ini dilaksanakan di 

Laboratorium Komputasi Kimia Unimed, 

SMAN 5 Medan, SMAS Muhammadiyah 1 

Medan dan SMAS Panca Budi Medan pada 

bulan November-Desember 2019. 
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Populasi dalam penelitian ini 

 

 
118 

menggunakan software NWChem dan 

divisualisasikan menggunakan software Jmol 

untuk membuat struktur dan interaksi 

semua dosen kimia Universitas Negeri 

Medan dan semua guru kimia di Medan. 

Sebagai sampelnya Dosen jurusan kimia di 

Universitas Negeri Medan (UNIMED) 

sebanyak 2 (dua) orang dengan tingkat 

pendidikan minimal S-2 dan aktif mengajar. 

Untuk Dosen pertama memiliki kepakaran 

dalam materi Ikatan Kimia, dan Dosen kedua 

memiliki kepakaran dalam media 

pembelajaran berbasis teknologi. Guru kimia 

kelas X SMA/MA sebanyak 3 (tiga) orang 

dari 3 sekolah, pada setiap 1 sekolah diambil 

1 guru dengan tingkat pendidikan minimal S- 

1 dan aktif mengajar. 
 

Metode Penelitian 

1. Jenis Penelitian 

Jenis penelitian yang digunakan adalah 

penelitian pengembangan (R&D) dengan 

rancangan penelitian yang diadaptasi dari 

model ADDIE (Analysis, Design, 

Development, Implementation dan 

Evaluation) yang dikembangkan oleh Dick 

and Carry (1996) dalam merancang sistem 

pembelajaran (Branch, 2009). 

2. Prosedur Penelitian 

Prosedur penelitian ini ada lima tahap 

yaitu analisis, desain, pengembangan, 

implementasi dan evaluasi. Namun pada 

penelitian ini penulis hanya menggunakan 

tahap analisis, desain, dan pengembangan 

karena penulis hanya melaakukan penelitian 

pengembangan yang menghasilkan produk 

berupa media pembelajaran yang layak 

digunakan dalam proses belajar. 

a. Analisis 

Pada tahap analisis terdapat beberapa hal 

yang diperlukan yaitu analisis kebutuhan, 

analisis karakteristik sisiwa, analisis materi 

dan analisis teknologi pendidikan. 

b. Desain 

Tahap Desain, penulis membuat 

storyboard yang berisi rancangan tampilan 

halaman media pembelajaran secara singkat 

yang dilengkapi keterangan simbol-simbol 

yang digunakan dalam media. Kemudian 

penulis melakukan perhitungan komputasi 

molekul yang akan diinput ke dalam media 

pembelajaran. 

c. Development atau pengembangan 

Setelah mendesain, dilakukan 

pengembangan terhadap media pembelajaran 

dengan Microsoft Powerpoint diisi dengan 

materi yang dibutuhkan dan animasi molekul 

yang telah dibuat. Produk yang dihasilkan 

berupa media pembelajaran Bentuk Molekul 

berbasis Visualisasi 3D dan Animasi 

Molekul yang berisi desain tampilan, materi, 

animasi molekul, rangkuman, quis dan 

glosarium. Setelah produk selesai, 

selanjutnya divalidasi oleh dua tim ahli, yaitu 

ahli materi dan ahli media untuk dinilai 

kelayakannya. 
 

Instrumen dan Teknik Pengumpulan Data 

1. Intrumen Pengumpulan data 

Jenis  data yang digunakan  dalam 

penelitian ini berupa data kuantitatif dan 

kualitatif (Sugiyono, 2008). Data kualitatif 

diperoleh dari hasil validator ahli media, ahli 

materi, dan tanggapan dari guru bidang studi 

kimia. Sedangkan data kuantitatif diperoleh 

dari jumlah skor penilaian dari ahli media 

dan ahli materi terhadap media pembelajaran. 

Instrumen  pengumpulan data yang 

digunakan berupa lembar validasi ahli materi 

dan ahli media menurut BSNP serta angket 

tanggapan guru. Instrumen ini digunakan 

untuk menilai kelayakan  produk  yang 

dikembangkan dalam penelitian ini. 

2. Teknik Pengumpulan Data 

Pada tahap ini menganalisis data yang 

telah diperoleh yaitu data kualitatif dan 

kuantitatif yang didapat dari tim ahli berupa 

saran dan tanggapan yang berguna untuk 

perbaikan produk. 

Penilaian lembar validasi materi 

menggunakan disusun sebanyak 40 butir 

pernyataan sedangkan pada lembar validasi 

media sebanyak 21 butir pernyataan, lembar 

validasi ini menggunakan skala Likert 

dengan 4 pilihan jawaban yaitu “Sangat 

Baik” = 4, “Baik” = 3, “Kurang Baik” = 2, 

“Sangat Kurang Baik” = 1. 
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3. Teknik Analisis Data 

Berdasarkan penilaian Arikunto da 

(2009) untuk kritera penilaian te 
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perhitungan optimasi geometri secara 

komputasi yang dilakukan dengan metode 

Density Functional Theory (DFT) dan fungsi 

hybrid B3LYP/basis set 6-31G menggunakan 

kelayakan media dinyatakan dalam 

presentase yang dihitung dengan 

menggunakan rumus presentase pada 

persamaan 1. 

Presentase nilai kelayakan = (skor yang 

diperoleh)/(skor maksimal) ×100% 

 
HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil Pengembangan Produk 

a. Analisis 

Berdasarkan observasi dan wawancara 

yang dilakukan di SMAN 5 Medan, ada 

beberapa hal yang menjadi perhatian peneliti 

yaitu : 

1. Sebagian dari siswa tidak menyukai 

materi Bentuk Molekul karena kesulitan 

dalam memvisualisasikan bentuk struktur 

dan menghafal setiap bentuk molekulnya. 

2. Siswa mampu mengoperasikan komputer. 

3. Materi Bentuk Molekul ini diajarkan 

dikelas X pada semester Ganjil. 

Untuk itu peneliti melakukan 

pengembangan media pembelajaran dengan 

software pada materi Bentuk Molekul untuk 

memudahkan siswa memahami konsep dasar 

materi ini dan memudahkan siswa mengingat 

semua bentuk molekul yang terdapat pada 

materi ini dengan cara memvisualisasikan 

bentuk molekul. Visualisasi bentuk molekul 

dapat dikembangkan dengan software Jmol 

dengan dilakukan perhitungan komputasi 

terlebih dahulu menggunakan software 

NWChem. 

b. Desain 

Dalam mendesain media pembelajaran hal 

yang penulis lakukan pertama kali adalah 

merancang desain media pembelajaran dalam 

bentuk storyboard. Informasi materi yang 

disampaikan dalam media pembelajaran 

diperoleh dari silabus yang digunakan di 

SMAN 5 Medan. Isi materi mengacu kepada 

indikator dari sub pokok materi Bentuk 

Molekul dan Interaksi Molekul. 

Selanjutnya penulis membuat struktur dan 

interaksi molekul yang akan digunakan di 

media pembelajaran dengan cara melakukan 

program NWChem versi 6.6 dan 

divisualisasikan menggunakan software Jmol. 

c. Pengembangan 

Tahap ini merupakan penjabaran dari 

spesifikasi produk yang dihasilkan yaitu 

media pembelajaran Bentuk Molekul 

berbasis visualisasi 3D dan animasi molekul. 

Adapun menu yang terdapat di dalam media 

pembelajaran yaitu 1) Petunjuk penggunaan; 

2) KI/KD; 3) Materi, 4) Rangkuman; 5) 

Evaluasi; dan 6) Glosarium. 

 
Gambar 1. Tampilan Menu 

Hasil produk media pembelajaran 

divalidasi oleh ahli materi dan ahli media. 

Adapun masalah yang dihadapi selama 

mengembangkan media pembelajaran ini 

yaitu melakukan pembuatan animasi molekul. 

Tidak jarang ditemui kegagalan dalam 

pembuatan struktur dan animasi molekul 

tersebut. Adapun solusi untuk menyelesaikan 

masalah tersebut yaitu konsultasi dengan 

pembimbing. 

Penjajian Data Validasi 

Setelah dilakukan tahap pengembangan 

produk, maka dilakukan tahap validasi. Data 

validasi terhadap media pembelajaran ini 

diperoleh dari hasil evaluasi yang dilakukan 

oleh validator ahli materi dan validator ahli 

media. 

a. Ahli Materi 

Validasi ahli materi dinilai dari kelayakan 

isi, kelayakan penyajian, kelayakan bahasa 

menurut BSNP dan penilaian kontekstual 

dalam media pembelajaran. 

Terdapat 4 orang sebagai ahli materi yaitu 

1 orang dari Dosen Pendidikan Kimia Bapak 

Dr. Ajat Sudrajat, M.Si. dan 3 orang dari 

guru Kimia Ibu Eni Rismawati, S.Pd (SMAN 
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5 Medan), Ibu Deliani, S.Pd (SMAS 

Muhammadiyah 1 Medan) dan Bapak Efrizal 

Siregar, S,Pd, M.Pd (SMAS Panca Budi 

Medan). Pemilihan dosen dan guru sebagai 

ahli materi dipertimbangkan dalam 

kemampuan terhadap materi Ikatan Kimia 

serta daran dari dosen pembimbing. 

Penilaian ahli materi terhadap media 

pembelajaran yang dikembangkan dapat 

dilihat pada tabel 1. 

 
Tabel 1. Data Validasi ahli materi terhadap Media 

Pembelajaran Visualisasi 3D dan Animasi Molekul 

Retno. M.Si. pertimbangan dalam pemilihan 

validator tersebut berdasarkan kemampuan 

dosen dan berdasarkan arahan Dosen 

Pembimbing. 

Penilaian ahli media terhadap media 

pembelajaran yang dikembangkan dapat 

dilihat pada tabel 2. 
Tabel 2. Data Validasi ahli media terhadap Media 

Pembelajaran Visualisasi 3D dan Animasi Molekul  

N Aspek Jumla Presentas Katego 

o Penilaian h Nilai e Nilai ri 
 

1. Usability 19 95 % 
Sangat

 
layak 

Aspek 

No Penilaia 

n 
 Kelayak 

 

Jumlah 

Nilai 

 
Presentase 

Nilai 

 
Katego 

ri 

 Sangat 

2. Functionallit 

 
3. Komunikasi 

 

24 85,7 % 
Sangat 

layak 
 

33 91,7 % 
Sangat

 

1. 166 86,46 % Visual layak 
an Isi 

 

Kelayak 

2. 
an 

layak    

Total 76 90,8 % 
Sangat 

layak 
143 89,38 % 

Sangat   
 

penyajia 

n 

Kelayak 

3. 
an 

bahasa 
 

Kelayak 

an 

4. 
kontekst 

ual 

 

 

 
127 88,19 % 

 

 

 
125 86,81 % 

layak 

 

 
Sangat 

layak 

 

 
Sangat 

layak 

Berdasarkan data validasi dengan ahli 

desain terhadap media pembelajaran 

Visualisasi 3D dan Animasi Molekul yang 

telah disajikan pada Tabel 2 dari 21 

pertanyaan, keseluruhan mencapai 90,47%. 

Jika dicocokkan dengan tabel kriteria 

validitas, maka skor ini termasuk dalam 

kriteria Sangat Layak/Valid. 

 
Revisi 

Total 561 87,71 % 
Sangat 

layak 
Berdasarkan masukan yang diberikan 

   pada tahap validasi, dilakukan revisi 

Berdasarkan data validasi dengan ahli 

desain/media media pembelajaran Visualisasi 

3D dan Animasi Molekul yang telah 

disajikan pada Tabel 1 dari 40 pertanyaan, 

keseluruhan mencapai 87,71%. Jika 

dicocokkan dengan tabel kriteria validitas, 

maka skor penilaian media pembelajaran 

berbasis visualisasi 3D dan Animasi Molekul 

berdasarkan ahli materi termasuk dalam 

kriteria Sangat Layak/Valid. 

 

b. Ahli Media 

Validasi ahli materi dinilai dari Aspek dari 

penilaian ini yaitu Aspek Usability, Aspek 

Functionallity, dan Aspek Komunikasi visual. 

Dalam validasi media, ahli media diambil 

dari dosen pendidikan kimia yaitu Ibu Prof. 

berdasarkan masukan dari ahli materi dan 

ahli media. 

a. Revisi ahli materi 

i. Menambahkan penjelasan mengenai 

PEB dan PEI menggunakan gambar 

bentuk molekul agar siswa lebih 

memahami dasar dari materi bentuk 

molekul ini. 

ii. Memasukan soal yang sesuai dengan 

indikator agar dapat diketahui apakah 

setiap dari tujuan pembelajaran tercapai 

atau tidak. 

iii. Memberikan penjelasan berupa tanda 

panah/tulisan pada animasi terbentuknya 

dipol dan menambahkan contoh interaksi 

antarmolekul lebih banyak agar siswa 
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lebih memahami materi interaksi 

antarmolekul. 

b. Revisi ahli media 

i. Menyesuaikan tombol interaksi gambar 

pada tabel bentuk molekul dengan 

animasi molekul. 
 

 

Gambar 2. Tabel Bentuk Molekul 
 

 

Gambar 3. Tampilan setelah mengklik bentuk 

molekul segitiga planar 
 

 

Gambar 4. Tampilan setelah mengklik tombol 

animasi (Kotak Kuning) 

ii. Menyesuaikan urutan panel media 

pembelajaran menjadi Petunjuk, KI/KD, 

Materi, Rangkuman, Evaluasi, 

Glosarium. 
 

 

Gambar 5. Tampilan Menu sesudah revisi 

iii. Menghilangkan KI/KD ke-1 dan ke-2. 

 

 

Gambar 6. Halaman Kompetensi Inti sesudah revisi 
 

 

Gambar 7. Halaman Kompetensi Dasar sesudah 

revisi 

iv. Menambahkan tampilan skor setelah 

melaksanakan evaluasi 
 

 

Gambar 8. Tampilan skor evaluasi 

Berdasarkan hasil temuan dari penilaian 

ahli materi, ahli media, dan siswa sebagai 

uji coba produk berupa media pembelajaran 

berbasis Visualisasi 3D dan Animasi 

Molekul memiliki kelebihan sebagai berikut: 

1. Media pembelajaran berbasis Visualisasi 

3D dan Animasi Molekul dapat 

memudahkan siswa belajar dan 

memahami bentuk molekul secara 

mandiri. 

2. Media pembelajaran berbasis Visualisasi 

3D dan Animasi Molekul dapat 

membuat siswa semangat belajar. 

Pada penelitian ini tidak sepenuhnya bisa 

berjalan dengan baik, adapun keterbatasan 

dalam penelitian pengembangan media 

pembelajaran berbasis Visualisasi 3D dan 

Animasi Molekul ini antara lain: 

1. Produk media pembelajaran berbasis 

Visualisasi 3D dan Animasi Molekul 
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yang dihasilkan masih termasuk 

pengembangan tingkat pemula, hanya 

mencakup satu sub pokok materi saja, 

media yang digunakan juga sangat 

sederhana yaitu microsoft powerpoint 

bukan dalam bentuk aplikasi. 

2. Penentuan kelayakan produk dalam 

penelitian pengembangan ini terbatas 

pada aspek isi, penyajian, bahasa dan 

kontekstual, usability, funstionallity dan 

komunikasi visual. Kelayakan media 

pembelajaran berbasis Visualisasi 3D 

dan Animasi Molekul dilakukan oleh 4 

ahli materi (dosen Pendidikan Kimia, 

guru SMAN 5 Medan, guru SMAS 

Muhammadiyah 1 Medan dan guru 

SMAS Panca Budi Medan) dan 1 ahli 

media (dosen Pendidikan Kimia). 

3. Uji coba implementasi media hanya 

dilakukan di SMAS Panca Budi Medan. 

 
KESIMPULAN 

1. Pengembangan Media pembelajaran 

berbasis Visualisasi 3D dan Animasi 

Molekul pada sub pokok bahasan Bentuk 

Molekul dan Interaksi Molekul 

menggunakan model pengembangan 

(ADDIE) yaitu analisis (analysis), desain 

(design), pengembangan (development), 

implementasi (implementation), dan 

evaluasi (evaluation), peneliti hanya 

dibatasi sampai tahap pengembangan 

dan menghasilkan produk akhir. 

2. Kelayakan Media pembelajaran berbasis 

Visualisasi 3D dan Animasi Molekul 

pada sub pokok bahasan Bentuk Molekul 

dan Interaksi Molekul berdasarkan 

penilaian ahli materi memperoleh 

presentase rata-rata 87,71% dengan 

kategori Sangat Layak. Kelayakan 

Media pembelajaran berbasis Visualisasi 

3D dan Animasi Molekul pada sub 

pokok bahasan Bentuk Molekul dan 

Interaksi Molekul berdasarkan penilaian 

ahli media memperoleh presentase rata- 

rata 90,8% dengan kategori Sangat 

Layak. Berdasarkan penilaian ini, media 

Sangat Layak digunakan sebagai media 

pembelajaran Kimia di SMA kelas X. 
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