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Das Ziel dieser Untersuchung ist die Videoanimation mit dem Thema
,Sisingamangaraja XII” mithilfe Blender 3D Software zu erstellen. In dieser
Untersuchung wird die deskriptive qualitative Methode angewendet. Der Prozess
der Erstellung der Videoanimation mit dem Thema ,,Sisingamangaraja XII”
besteht aus der Erklarung der Phasen der Theorie von Plomp. Darunter sind: (1)
die Beobachtungsphase, (2) die Designphase, (3) die Realisierungsphase oder
Beitragsphase (4) die Test-, Evaluations-, und Revisionsphase. Die Daten in
dieser Untersuchung sind die Informationen aus dem Buch von Sisingamangaraja
XI1 und dem Internet. Diese Untersuchung wird in der Deutschabteilung Fakultat
fir Sprache und Kunst an der Staatlichen Universitdt von Medan durchgefiihrt.
Das Ergebnis der Untersuchung ist die Videoanimation mit dem Thema
Sisingamangaraja XII. Die Erstellung der Videoanimation wird von den Experten
evaluiert. Die Ergebnisse der Evaluation zeigen, dass die Videoanimation sehr gut
ist. So kann sie als ein Lernmedium fiir den Deutschunterricht verwendet werden.
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