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ABSTRAK 

SRI WAHYUNI. NIM: 1113111069, “Penerapan Model Pembelajaran 

Kooperatif Tipe Teams Games Tournament (TGT) untuk Meningkatkan 

Hasil Belajar Siswa pada Tema Organ Tubuh Manusia dan Hewan di 

Kelas V SD Negeri 101783 Saentis Tahun Ajaran 2016/2017”. Skripsi. 

Jurusan S1-PGSD. Fakultas Ilmu Pendidikan. Universitas Negeri 

Medan, 2017. 

 Masalah yang diteliti dalam penelitian ini adalah rendahnya hasil belajar 

siswa pada Tema Organ Tubuh Manusia dan Hewan di kelas V SDN 101783 

Saentis. Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar siswa dengan 

menerapkan model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT). 

Subjek dalam pebelitian ini adalah siswa kelas V-A SDN 101783 Saentis 

dengan jumlah 20 siswa yang terdiri dari 11 siswa perempuan dan 9 siswa laki-

laki. Penelitian yang dilakukan adalah penelitian tindakan kelas (PTK).Teknik 

pengumpulan data yang digunakan adalah menggunakan lembar observasi dan tes 

(pre tes dan pos tes). Hasil penelitian yang diperoleh adalah hasil belajar siswa 

mengalami peningkatan. Adapun penelitian ini dilakukan pada bulan Februari 

sampai April 2017. 

Hasil penelitian dari 20 siswa pada pre tes menunjukkan bahwa sebanyak 

8 siswa yang tuntas dan 12 siswa yang tidak tuntas, dengan nilai rata-rata kelas 

59,5. Sedangkan nilai sikap menunjukkan bahwa sebanyak 20 siswa mendapat 

kriteria sikap belum terlihat (BT) dengan nilai rata-rata kelas 49,8. Nilai 

keterampilan menunjukkan bahwa sebanyak 10 siswa memperoleh kriteria 

keterampilan terlihat (KT) dan 10 siswa keterampilan tidak terlihat (KTT) dengan  

nilai rata-rata kelas 49,6. Dengan menerapkan model pembelajaran Teams Games 

Tournament (TGT) dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Hal ini dapat dilihat 

dari peningkatan nilai rata-rata kelas pada setiap siklus. Pada siklus I jumlah siswa 

yang tuntas bertambah menjadi 11 siswa dan yang tidak tuntas sebanyak 9 siswa 

dengan nilai rata-rata kelas 67,75. Nilai sikap menunjukkan bahwa sebanyak 16 

siswa memperoleh kriteria sikap belum terlihat (BT) dan 4 siswa mulai terlihat 

(MT) dengan nilai rata-rata kelas 58,8. Sedangkan nilai keterampilan 

menunjukkan bahwa sebanyak 20 siswa memperoleh kriteria keterampilan terlihat 

(KT) dengan nilai rata-rata kelas 75,4. Pada siklus II jumlah siswa yang tuntas 

semakin bertambah menjadi 19 siswa dan yang tidak tuntas sebanyak 1 siswa 

dengan nilai rata-rata kelas 80,25. Nilai sikap menunjukkan bahwa sebanyak 15 

siswa memperoleh kriteria sikap mulai terlihat (MT), 2 siswa mulai berkembang 

(MB), dan 3 siswa sudah membudaya (SM) dengan nilai rata-rata kelas 75,9. 

Sedangkan nilai keterampilan menunjukkan bahwa sebanyak 20 siswa 

memperoleh kriteria keterampilan terlihat (KT) dengan nilai rata-rata kelas 85,4. 

Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa penerapan model 

pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) dapat meningkatkan hasil belajar 

siswa pada Tema Organ Tubuh Manusia dan Hewan di kelas V SDN 101783 

Saentis Tahun Ajaran 2016/2017. Sehingga model pembelajaran Teams Games 

Tournament (TGT) dapat diterapkan oleh guru sebagai alternatif untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa. 


