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Lampiran 1 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN I (RPP I) 

(Kelas Eksperimen 1) 

 

Satuan Pendidikan : SMA Negeri 14 Medan 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas/Semester : XI/ Ganjil 

Materi Pokok  : Program Linear 

Alokasi Waktu : 2 x 40  Menit 

 

A. Kompetensi Inti 

KI-1 : : Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya. 

KI-2 : Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, 

tanggungjawab, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, 

damai), santun, responsif dan pro-aktif dan menunjukkan sikap 

sebagai bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam 

berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta 

dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam 

pergaulan dunia. 

KI-3 : Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, 

konseptual, prosedural berdasarkan rasa ingintahunya tentang ilmu 

pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan 

wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban 

terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan 

pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai 

dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah 

KI-4 : Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah 

abstrak  terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di 

sekolah secara mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai 

kaidah keilmuan. 
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B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi 

1.1 Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya 

2.1 Memiliki motivasi internal, kemampuan bekerjasama, konsisten, sikap 

disiplin, rasa percaya diri, dan sikap toleransi dalam perbedaan strategi 

berpikir dalam memilih dan menerapkan strategi menyelesaikan 

masalah. 

3.1 Menentukan nilai variabel persamaan dan pertidaksamaan linear dua 

variabel dalam konteks nyata. 

Indikator : 

1. Membuat gambar pertidaksamaan liniear dua variabel dengan autograph 

2. Menentukan penyelesaian pertidaksamaan linear dua variabel/ titik 

potongnya. 

  

C. Tujuan Pembelajaran 

Tujuan Pembelajaran : Dengan bekerja sama secara aktif dan menggunakan 

software autograph siswa dapat menggambar 

pertidaksamaan linear dua variabel serta menemukan 

titik potongnya. 

 

D. Materi Pembelajaran 

Sistem pertidaksamaan linear dua variabel 

 

E. Pendekatan, Model dan Metode Pembelajaran 

Pendekatan  : Saintifik 

Model  : Think-Pair-Share (TPS) 

Metode  : Diskusi, Tanya jawab, Penugasan 

 

F. Sumber, Media, Alat dan Bahan Pembelajaran 

 Sumber Belajar  

- Buku Matematika Kelas XI Pegangan Guru Kemendikbud 

- Buku Matematika Kelas XI Pegangan Siswa Kemendikbud 

- Lembar Aktivitas Siswa (LAS) 
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 Media 

- Komputer yang terinstall software Autograph 

- Laptop 

- Proyektor 

 Alat/bahan 

- Spidol 

- Papan tulis 

 

G. Kegiatan Pembelajaran 

No. Kegiatan Guru Kegiatan Siswa Waktu 

Kegiatan Awal 
10 

menit 

1. Mengucapkan salam dan 

mengabsen siswa. 

Menjawab salam.  

2.  Menyampaikan tujuan 

pembelajaran.  

Mendengarkan dan 

memperhatikan penjelasan guru. 

 

Kegiatan Inti 

70 

menit 

Menyajikan atau Menyampaikan Informasi  

1. Mengajak siswa mengingat 

kembali materi tentang 

pertidaksamaan linear dua 

variabel, siswa diminta 

memberikan contoh dalam 

kehidupan sehari-hari.   

Mendengarkan penjelasan guru 

dan mengajukan pertanyaan jika 

ada yang belum dimengerti. 

 

2. Memotivasi siswa dengan cara 

menunjukkan gambar berkaitan 

dengan sistem pertidaksamaan 

linear dua variabel. 

 

Mendengarkan serta 

memperhatikan guru.  
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3. Menyampaikan langkah 

pembelajaran dengan Think-

Pair-Share dan berbantuan 

software autograph. 

Mendengarkan dan 

memperhatikan penjelasan guru. 

 

4. Guru memperkenalkan software 

autograph kepada siswa. 

Mendengarkan penjelasan guru 

dan mengajukan pertanyaan jika 

ada yang belum dimengerti. 

 

5.  Menjelaskan materi tentang 

sistem pertidaksamaan linear 

dua variabel. 

Mendengarkan dan 

memperhatikan penjelasan dari 

guru. 

 

Mengorganisasi Peserta didik  

1. Mengorganisasikan siswa ke 

dalam kelompok yang 

beranggotakan 2 orang yang 

heterogen. 

Memperhatikan siapa teman satu 

kelompoknya. 

 

2. Meminta siswa duduk sesuai 

dengan kelompok yang 

ditentukan. 

Duduk pada kelompok masing-

masing yang telkah dikoordinir 

guru. 

 

Membimbing Kelompok Bekerja dan Belajar  

Thingking (Berpikir) 

1. Memberikan  LAS I dan 

meminta siswa untuk 

memikirkan jawaban dari soal-

soal tersebut. 

Setiap kelompok menerima LAS 

I yang berisi pertanyaan atau 

soal-soal. 

 

Pairing (Berpasangan) 

1. 

 

Meminta siswa untuk 

mengerjakan LAS I yang 

Mengerjakan LAS I yang 

diberikan bersama pasangan. 
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diberikan bersama pasangannya 

yang telah dibagi. 

2. Berjalan berkeliling kelas untuk 

mengamati pekerjaan masing-

masing kelompok. 

Mengerjakan LAS I yang 

diberikan bersama pasangan. 

 

Kegiatan -1 (Manual) 

3. Meminta siswa melukis grafik 

pertidaksamaan linear dua 

variabel dan menentukan daerah 

penyelesaian secara manual. 

Mendengarkan dan kemudian 

mengerjakan sesuai instruksi 

guru. 

 

Kegiatan-2 (dengan software autograph) 

4. Meminta siswa menggambar 

grafik pertidaksamaan linear dua 

variabel dan menentukan daerah 

penyekesaiannya dengan 

software autograph. 

Mendengarkan dan kemudian 

mengerjakan sesuai instruksi 

guru. 

 

Evaluasi 

Sharing (Berbagi) 

1. Meminta beberapa pasangan 

siswa untuk menyajikan hasil 

kerja kelompoknya di depan 

kelas. 

Pasangan yang diminta guru 

maju kedepan untuk 

mempresentasikan jawabannya. 

 

2. Menanyakan kepada pasangan 

lain apakah ada yang mempunyai 

jawaban yang berbeda, jika ada 

maka guru mrminta pasangan 

tersebut menjelaskan jawaban 

mereka. 

Pasangan yang mempunyai 

jawaban yangbeerbeda maju 

kedepan untuk 

mempresentasikan jawaban 

mereka. 

 

3. Dari beberapa jawaban yang 

sudah ada, guru memberikan 

kesimpulan tentang jawaban 

yang sebenarnya, sehingga siswa 

tidak bingung. 

Memperhatikan dengan baik 

penjelasan dari guru. 

 

Memberikan Penghargaan  

1. Memberikan penilaian terhadap 

hasil belajar masing-masing 

kelompok dan memberikan 

penghargaan “Tepuk tangan” 

kepada kelompok dengan hasil 

Memperhatikan hasil penilaian 

guru. 
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terbaik. 

  Penutup  5 menit 

1. Mengarahkan siswa untuk 

merangkum materi yang telah 

dipelajari hari ini. 

Siswa merangkum materi.  

2. Memberikan tugas rumah. Siswa mencatat tugas yang 

diberikan guru. 

 

3. Menyampaikan salam penutup. Menjawab salam dari guru.  

 

H. Penilaian Hasil Belajar 

1. Penilaian Afektif 

 Teknik Penilaian : Pengamatan 

2. Penilaian kognitif 

 Teknik Penilaian : Tes Tertulis 

 Bentuk instrumen : Uraian 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

Medan,        September 2017 

Peneliti,  

 

 

 

Fitri Mutiara Lubis 

NIM. 4133311069 
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Lampiran 2 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN II (RPP II) 

(Kelas Eksperimen 1) 

 

Satuan Pendidikan : SMA Negeri 14 Medan 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas/Semester : XI/ Ganjil 

Materi Pokok  : Program Linear 

Alokasi Waktu : 2 x 40  Menit 

 

A. Kompetensi Inti 

KI-1 : : Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya. 

KI-2 : Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, 

tanggungjawab, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, 

damai), santun, responsif dan pro-aktif dan menunjukkan sikap 

sebagai bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam 

berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta 

dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam 

pergaulan dunia. 

KI-3 : Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, 

konseptual, prosedural berdasarkan rasa ingintahunya tentang ilmu 

pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan 

wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban 

terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan 

pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai 

dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah 

KI-4 : Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah 

abstrak  terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di 

sekolah secara mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai 

kaidah keilmuan. 
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B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.1 Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya 

4.1 Memiliki motivasi internal, kemampuan bekerjasama, konsisten, sikap 

disiplin, rasa percaya diri, dan sikap toleransi dalam perbedaan strategi 

berpikir dalam memilih dan menerapkan strategi menyelesaikan 

masalah. 

3.2  Merancang model matematika dari masalah program linear. 

Indikator : 

3. Mengenal masalah yang merupakan program linear. 

4. Merumuskan model matematika dari masalah program linear. 

5. Menentukan fungsi sasaran dan kendala dari program linear. 

  

C. Tujuan Pembelajaran 

Tujuan Pembelajaran: 

1. Siswa dapat mengidentifikasi masalah yang merupakan program linear dan 

bukan. 

2. Siswa dpat merumuskan model matematika dari masalah program linear. 

3. Siswa dapat menentukan fungsi sasaran dan kendala dari grogram linear. 

 

D. Materi Pembelajaran 

Model matematika dari permasalahan program linear. 

 

E. Pendekatan, Model dan Metode Pembelajaran 

Pendekatan  : Saintifik (scientific) 

Model  : Think-Pair-Share (TPS) 

Metode  : Diskusi kelompok, penugasan dan pemecahan masalah 

 

F. Sumber, Media, Alat dan Bahan Pembelajaran 

 Sumber Belajar  

- Buku Matematika Kelas XI Pegangan Guru Kemendikbud 
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- Buku Matematika Kelas XI Pegangan Siswa Kemendikbud 

- Lembar Aktivitas Siswa (LAS) 

 Media 

- Komputer yang terinstall software Autograph 

- Laptop 

- Proyektor 

 Alat/bahan 

- Spidol 

- Papan tulis 

 

G. Kegiatan Pembelajaran 

No. Kegiatan Guru Kegiatan Siswa Waktu 

Kegiatan Awal 10 menit 

1. Mengucapkan salam dan 

mengabsen siswa. 

Menjawab salam.  

2.  Menyampaikan tujuan 

pembelajaran.  

Mendengarkan dan 

memperhatikan penjelasan guru. 

 

Kegiatan Inti 
70 menit 

Menyajikan atau Menyampaikan Informasi  

1. Mengajak siswa mengingat 

kembali materi tentang 

pertidaksamaan linear dua 

variabel yang telah dipelajari 

sebelumnya. 

Mendengarkan penjelasan guru 

dan mengajukan pertanyaan jika 

ada yang belum dimengerti. 

 

2. Memotivasi siswa dengan cara 

memberikan ilustrasi tentang 

masalah Program Linear: “Suatu 

perusahaan meubel memerlukan 

18 unsur A dan 24 unsur B per 

hari. Untuk membuat barang 

jenis I dibutuhkan 1 unsur A dan 

2 unsur B, sedangkan untuk 

membuat barang jenis II 

dibutuhkan 3 unsur A dan 2 

Mendengarkan serta 

memperhatikan guru. 
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unsur B. Jika barang jenis I 

dijual seharga Rp 250.000,00 

per unit dan barang jenis II 

dijual seharga Rp 400.000,00 

per unit, berapa pendapatan 

maksimum perusahaan maubel 

tersebut?” 

3. Menjelaskan materi tentang 

model matematika dari 

permasalahan program linear. 

Mendengarkan dan 

memperhatikan penjelasan dari 

guru. 

 

4. Menyampaikan langkah 

pembelajaran dengan Think-

Pair-Share dan berbantuan 

software autograph. 

Mendengarkan dan 

memperhatikan penjelasan guru. 

 

Mengorganisasi Peserta didik  

1. Mengorganisasikan siswa ke 

dalam kelompok yang 

beranggotakan 2 orang yang 

heterogen. 

Memperhatikan siapa teman satu 

kelompoknya. 

 

2. Meminta siswa duduk sesuai 

dengan kelompok yang 

ditentukan. 

Duduk pada kelompok masing-

masing yang telah dikoordinir 

guru. 

 

Membimbing Kelompok Bekerja dan Belajar  

Thinking (Berpikir) 

1. Memberikan  LAS II dan 

meminta siswa untuk 

memikirkan jawaban dari soal-

soal tersebut. 

Setiap kelompok menerima LAS 

II yang berisi pertanyaan atau 

soal-soal. 

 

Pairing (Berpasangan) 

1. 

 

Meminta siswa untuk 

mengerjakan LAS II yang 

diberikan bersama pasangannya 

yang telah dibagi. 

Mengerjakan LAS II yang 

diberikan bersama pasangan. 

 

2. Berjalan berkeliling kelas untuk 

mengamati pekerjaan masing-

masing kelompok. 

Mengerjakan LAS II yang 

diberikan bersama pasangan. 

 

Masalah 1 

3. Suatu perusahaan meubel 

memerlukan 18 unsur A dan 24 

Setiap kelompok mengamati 

penyelesaian soal tersebut yaitu 
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unsur B per hari. Untuk 

membuat barang jenis I 

dibutuhkan 1 unsur A dan 2 

unsur B, sedangkan untuk 

membuat barang jenis II 

dibutuhkan 3 unsur A dan 2 

unsur B. Jika barang jenis I 

dijual seharga Rp 250.000,00 

per unit dan barang jenis II 

dijual seharga Rp 400.000,00 

per unit, berapa pendapatan 

maksimum perusahaan maubel 

tersebut? 

dengan membuat fungsi sasaran 

dan kendala dari masalah. 

Evaluasi   

Sharing (Berbagi) 

1. 

 

Meminta beberapa pasangan 

siswa untuk menyajikan hasil 

kerja kelompoknya di depan 

kelas. 

Pasangan yang diminta guru 

maju kedepan untuk 

mempresentasikan jawabannya. 

 

2. Menanyakan kepada pasangan 

lain apakah ada yang mempunyai 

jawaban yang berbeda, jika ada 

maka guru mrminta pasangan 

tersebut menjelaskan jawaban 

mereka. 

Pasangan yang mempunyai 

jawaban yangbeerbeda maju 

kedepan untuk 

mempresentasikan jawaban 

mereka. 

 

3. Dari beberapa jawaban yang 

sudah ada, guru memberikan 

kesimpulan tentang jawaban 

yang sebenarnya, sehingga siswa 

tidak bingung. 

Memperhatikan dengan baik 

penjelasan dari guru. 

 

Memberikan Penghargaan  

1. Memberikan penilaian terhadap 

hasil belajar masing-masing 

kelompok dan memberikan 

penghargaan “Tepuk tangan” 

kepada kelompok dengan hasil 

terbaik. 

Memperhatikan hasil penilaian 

guru. 

 

Penutup  5 menit 

1. Mengarahkan siswa untuk 

merangkum materi yang telah 

Merangkum materi.  
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dipelajari hari ini. 

2. Memberikan tugas rumah. Mencatat tugas yang diberikan.  

3. Menyampaikan salam penutup. Menjawab salam.  

 

H. Penilaian Hasil Belajar 

3. Penilaian Afektif 

 Teknik Penilaian : Pengamatan 

4. Penilaian kognitif 

 Teknik Penilaian : Tes Tertulis 

 Bentuk instrumen : Uraian Singkat  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  
  

Medan,         September 2017 

Peneliti,  

 

 

 

Fitri Mutiara Lubis 

NIM. 4133311069 
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Lampiran 3 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN III (RPP III) 

(Kelas Eksperimen 1) 

 

Satuan Pendidikan : SMA Negeri 14 Medan 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas/Semester : XI/ Ganjil 

Materi Pokok  : Program Linear 

Alokasi Waktu : 2 x 40  Menit 

 

A. Kompetensi Inti 

KI-1 : : Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya. 

KI-2 : Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, 

tanggungjawab, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, 

damai), santun, responsif dan pro-aktif dan menunjukkan sikap 

sebagai bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam 

berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta 

dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam 

pergaulan dunia. 

KI-3 : Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, 

konseptual, prosedural berdasarkan rasa ingintahunya tentang ilmu 

pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan 

wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban 

terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan 

pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai 

dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah 

KI-4 : Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah 

abstrak  terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di 

sekolah secara mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai 

kaidah keilmuan. 
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B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi 

5.1 Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya 

6.1 Memiliki motivasi internal, kemampuan bekerjasama, konsisten, sikap 

disiplin, rasa percaya diri, dan sikap toleransi dalam perbedaan strategi 

berpikir dalam memilih dan menerapkan strategi menyelesaikan 

masalah. 

3.2 Menyelesaikan model matematika dari masalah program linear dan 

penafsirannya. 

Indikator : 

6. Menentukan nilai optimum dari fungsi objektif sebagai penyelesaian 

program linear. 

7. Menafsirkan nilai optimum yang diperoleh sebagai penyelesaian masalah 

program linear. 

  

C. Tujuan Pembelajaran 

Tujuan Pembelajaran: 

4. Siswa dapat menentukan nilai optimum dari fungsi objektif sebagai 

penyelesaian dari program linear. 

5. Siswa dapat menafsirkan nilai optimum yang diperoleh sebagai 

penyelesaian masalah program linear. 

 

D. Materi Pembelajaran 

Nilai optimum fungsi objektif. 

 

E. Pendekatan, Model dan Metode Pembelajaran 

Pendekatan  : Saintifik (scientific) 

Model  : Think-Pair-Share (TPS) 

Metode  : Diskusi kelompok, penugasan dan pemecahan masalah 
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F. Sumber, Media, Alat dan Bahan Pembelajaran 

 Sumber Belajar  

- Buku Matematika Kelas XI Pegangan Guru Kemendikbud 

- Buku Matematika Kelas XI Pegangan Siswa Kemendikbud 

- Lembar Aktivitas Siswa (LAS) 

 Media 

- Komputer yang terinstall software Autograph 

- Laptop 

- Proyektor 

 Alat/bahan 

- Spidol 

- Papan tulis 

 

G. Kegiatan Pembelajaran 

No. Kegiatan Guru Kegiatan Siswa Waktu 

Kegiatan Awal 10 menit 

1. Mengucapkan salam dan 

mengabsen siswa. 

Menjawab salam.  

2.  Menyampaikan tujuan 

pembelajaran. 

Mendengarkan dan 

memperhatikan penjelasan guru. 

 

Kegiatan Inti 
70 menit 

Menyajikan atau Menyampaikan Informasi  

1. Mengajak siswa mengingat 

kembali materi tentang 

merancang model matematika 

dari masalah program linear. 

Mendengarkan penjelasan guru 

dan mengajukan pertanyaan jika 

ada yang belum dimengerti. 

 

2. Memotivasi siswa dengan cara 

memberikan ilustrasi tentang 

masalah Program Linear: “Suatu 

perusahaan meubel memerlukan 

18 unsur A dan 24 unsur B per 

hari. Untuk membuat barang 

Mendengarkan serta 

memperhatikan guru. 
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jenis I dibutuhkan 1 unsur A dan 

2 unsur B, sedangkan untuk 

membuat barang jenis II 

dibutuhkan 3 unsur A dan 2 

unsur B. Jika barang jenis I 

dijual seharga Rp 250.000,00 

per unit dan barang jenis II 

dijual seharga Rp 400.000,00 

per unit, berapa pendapatan 

maksimum perusahaan maubel 

tersebut?” 

3. Menjelaskan materi tentang nilai 

optimum fungsing ojektif pada 

program linear. 

Mendengarkan dan 

memperhatikan penjelasan dari 

guru. 

 

4. Menyampaikan langkah 

pembelajaran dengan Numbered 

Head Together dan berbantuan 

software autograph. 

Mendengarkan dan 

memperhatikan penjelasan guru. 

 

Mengorganisasi Peserta didik  

1. Mengorganisasikan siswa ke 

dalam kelompok yang 

beranggotakan 2 orang yang 

heterogen. 

Memperhatikan siapa teman satu 

kelompoknya. 

 

2. Meminta siswa duduk sesuai 

dengan kelompok yang 

ditentukan. 

Duduk pada kelompok masing-

masing yang telah dikoordinir 

guru. 

 

Membimbing Kelompok Bekerja dan Belajar  

Thinking (Berpikir) 

1. Memberikan  LAS III dan 

meminta siswa untuk 

memikirkan jawaban dari soal-

soal tersebut. 

Setiap kelompok menerima LAS 

III yang berisi pertanyaan atau 

soal-soal. 

 

Pairing (Berpasangan) 

1. 

 

Meminta siswa untuk 

mengerjakan LAS III yang 

diberikan bersama pasangannya 

yang telah dibagi. 

Mengerjakan LAS III yang 

diberikan bersama pasangan. 

 

2. Berjalan berkeliling kelas untuk 

mengamati pekerjaan masing-

masing kelompok. 

Mengerjakan LAS II yang 

diberikan bersama pasangan. 
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Kegiatan 1 (secara manual) 

1. Memberikan soal yang 

merupakan masalah dalam 

program linear: “Suatu 

perusahaan meubel memerlukan 

18 unsur A dan 24 unsur B per 

hari. Untuk membuat barang 

jenis I dibutuhkan 1 unsur A dan 

2 unsur B, sedangkan untuk 

membuat barang jenis II 

dibutuhkan 3 unsur A dan 2 

unsur B. Jika barang jenis I 

dijual seharga Rp 250.000,00 

per unit dan barang jenis II 

dijual seharga Rp 400.000,00 

per unit, berapa pendapatan 

maksimum perusahaan maubel 

tersebut?” 

Siswa dengan kelompoknya 

berusaha untuk membuat model 

matematika dan mencari nilai 

optimum dari masalah program 

linear yang diberikan dan 

menggambarkan daerah 

penyelesaian serta mencari titik 

pojok dari program linear. 

 

2. Berkeliling mengamati hasil 

kerja siswa sambil memberikan 

tuntutan bila perlu. 

Mengumpulkan informasi dari 

hasil kerjanya, dan berdiskusi 

untuk menyelesaikan masalah 

yang disajikan pada LKS dan 

menjawab pertanyaan-

pertanyaan yang mungkin timbul 

dari kegiatan. 

 

Kegiatan 2 ( dengan berbantuan software autograph) 

1. Memberikan soal yang 

merupakan masalah dalam 

program linear: “Suatu 

perusahaan meubel memerlukan 

18 unsur A dan 24 unsur B per 

hari. Untuk membuat barang 

jenis I dibutuhkan 1 unsur A dan 

2 unsur B, sedangkan untuk 

membuat barang jenis II 

dibutuhkan 3 unsur A dan 2 

unsur B. Jika barang jenis I 

dijual seharga Rp 250.000,00 

per unit dan barang jenis II 

Siswa mengamati permasalahan 

dan merancang model 

matematikanya kemudian 

menentukan daerah penyelesaian 

dari SPtLDV yang terdapat pada 

permasalahan program linear 

dengan menggunakan software 

autograph. 
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dijual seharga Rp 400.000,00 

per unit, berapa pendapatan 

maksimum perusahaan maubel 

tersebut?” 

2. Berkeliling mengamati hasil 

kerja siswa sambil memberikan 

tuntutan bila perlu. 

Melukis grafik dan menentukan 

daerah penyelesaian dari 

SPtLDV yang terdapat pada 

permasalahan program linear 

dengan menggunakan software 

autograph. 

 

Evaluasi   

Sharing (Berbagi) 

1. 

 

Meminta beberapa pasangan 

siswa untuk menyajikan hasil 

kerja kelompoknya di depan 

kelas. 

Pasangan yang diminta guru 

maju kedepan untuk 

mempresentasikan jawabannya. 

 

2. Menanyakan kepada pasangan 

lain apakah ada yang 

mempunyai jawaban yang 

berbeda, jika ada maka guru 

mrminta pasangan tersebut 

menjelaskan jawaban mereka. 

Pasangan yang mempunyai 

jawaban yangbeerbeda maju 

kedepan untuk 

mempresentasikan jawaban 

mereka. 

 

3. Dari beberapa jawaban yang 

sudah ada, guru memberikan 

kesimpulan tentang jawaban 

yang sebenarnya, sehingga siswa 

tidak bingung. 

Memperhatikan dengan baik 

penjelasan dari guru. 

 

Memberikan Penghargaan  

1. Memberikan penilaian terhadap 

hasil belajar masing-masing 

kelompok dan memberikan 

penghargaan “Tepuk tangan” 

kepada kelompok dengan hasil 

terbaik. 

Memperhatikan hasil penilaian 

guru. 

 

Penutup  5 menit 

1. Mengarahkan siswa untuk 

merangkum materi yang telah 

dipelajari hari ini. 

Merangkum materi.  

2. Memberikan tugas rumah. Mencatat tugas yang diberikan.  

3. Menyampaikan salam penutup. Menjawab salam.  
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H. Penilaian Hasil Belajar 

5. Penilaian Afektif 

 Teknik Penilaian : Pengamatan 

6. Penilaian kognitif 

 Teknik Penilaian : Tes Tertulis 

 Bentuk instrumen : Uraian Singkat  

 

 

 

 

 

  
  

Medan,        Oktober 2017 

Peneliti,  

 

 

 

Fitri Mutiara Lubis 

NIM. 4133311069 
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Lampiran 4 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN I (RPP I) 

(Kelas Eksperimen 2) 

 

Satuan Pendidikan : SMA Negeri 14 Medan 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas/Semester : XI/ Ganjil 

Materi Pokok  : Program Linear 

Alokasi Waktu : 2 x 40  Menit 

 

A. Kompetensi Inti 

KI-1 : : Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya. 

KI-2 : Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, 

tanggungjawab, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, 

damai), santun, responsif dan pro-aktif dan menunjukkan sikap 

sebagai bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam 

berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta 

dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam 

pergaulan dunia. 

KI-3 : Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, 

konseptual, prosedural berdasarkan rasa ingintahunya tentang ilmu 

pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan 

wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban 

terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan 

pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai 

dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah 

KI-4 : Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah 

abstrak  terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di 

sekolah secara mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai 

kaidah keilmuan. 
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B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi 

7.1 Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya 

8.1 Memiliki motivasi internal, kemampuan bekerjasama, konsisten, sikap 

disiplin, rasa percaya diri, dan sikap toleransi dalam perbedaan strategi 

berpikir dalam memilih dan menerapkan strategi menyelesaikan 

masalah. 

3.2 Menentukan nilai variabel pertidaksamaan linear dua variabel dalam 

konteks nyata. 

Indikator : 

8. Membuat gambar pertidaksamaan liniear dua variabel dengan autograph 

9. Menentukan penyelesaian pertidaksamaan linear dua variabel/ titik 

potongnya. 

  

C. Tujuan Pembelajaran 

Tujuan Pembelajaran : Dengan bekerja sama secara aktif dan menggunakan 

software autograph siswa dapat menggambar 

pertidaksamaan linear dua variabel serta menemukan 

titik potongnya. 

 

D. Materi Pembelajaran 

Sistem pertidaksamaan linear dua variabel 

 

E. Pendekatan, Model dan Metode Pembelajaran 

Pendekatan  : Saintifik 

Model  : Numbered Head Together (NHT) 

Metode  : Diskusi, Tanya jawab, Penugasan 

 

F. Sumber, Media, Alat dan Bahan Pembelajaran 

 Sumber Belajar  

- Buku Matematika Kelas XI Pegangan Guru Kemendikbud 
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- Buku Matematika Kelas XI Pegangan Siswa Kemendikbud 

- Lembar Aktivitas Siswa (LAS) 

 Media 

- Komputer yang terinstall software Autograph 

- Laptop 

- Proyektor 

 Alat/bahan 

- Spidol 

- Papan tulis 

 

G. Kegiatan Pembelajaran 

No. Kegiatan Guru Kegiatan Siswa Waktu 

Kegiatan Awal 10 menit 

1. Mengucapkan salam dan 

mengabsen siswa. 

Menjawab salam.  

2.  Menyampaikan tujuan 

pembelajaran.  

Mendengarkan dan 

memperhatikan penjelasan guru. 

 

Kegiatan Inti 
70 menit 

Menyajikan atau Menyampaikan Informasi  

1. Mengajak siswa mengingat 

kembali materi tentang 

pertidaksamaan linear dua 

variabel, siswa diminta 

memberikan contoh dalam 

kehidupan sehari-hari.   

Mendengarkan penjelasan guru 

dan mengajukan pertanyaan jika 

ada yang belum dimengerti. 

 

2. Memotivasi siswa dengan cara 

menunjukkan gambar berkaitan 

dengan sistem pertidaksamaan 

linear dua variabel. 

 

Mendengarkan serta 

memperhatikan guru. 
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3. Menyampaikan langkah 

pembelajaran dengan Numbered 

Head Together dan berbantuan 

software autograph. 

Mendengarkan dan 

memperhatikan penjelasan guru. 

 

4. Guru memperkenalkan software 

autograph kepada siswa. 

Mendengarkan penjelasan guru 

dan mengajukan pertanyaan jika 

ada yang belum dimengerti. 

 

Mengorganisasi Peserta didik  

Numbering (Penomoran) 

1. Mengorganisasikan siswa ke 

dalam kelompok yang 

beranggotakan 4-5 orang yang 

heterogen. 

Memperhatikan siapa teman satu 

kelompoknya. 

 

2. Kepada setiap anggota 

kelompok diberi nomor 1 

sampai 5 sebagai pengganti 

identitas. 

Mengingat nomor masing-

masing. 

 

3. Meminta siswa duduk sesuai 

dengan kelompok yang 

ditentukan. 

Duduk pada kelompok masing-

masing yang telkah dikoordinir 

guru. 

 

Membimbing Kelompok Bekerja dan Belajar  

Questioning (Mengajukan Pertanyaan) 

1. Guru memberikan lembar yang 

berisi pertanyaan atau soal-soal 

latihan kepada siswa, yaitu LAS 

I yang telah disiapkan oleh guru. 

Setiap kelompok menerima LAS 

I yang berisi pertanyaan atau 

soal-soal. 
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Head Together (Berpikir bersama) 

1. 

 

Memantau dan mengarahkan 

keterampilan bekerja sama. 

Setiap siswa dalam kelompok 

ikut bertanggung jawab secara 

bersama atas tugas yang 

diberikan. 

 

2. Mendorong siswa untuk 

berdialog dan berdiskusi antar 

teman dalam satu kelompok. 

Setiap anggita kelompok 

berpikir bersama, berdiskusi, 

saling bertukar ide, pengetahuan 

yang baru didapat dan 

pengalaman untuk 

menyelesaikan tugas. 

 

 3. Membimbing siswa untuk 

memahami pertanyaan atau soal 

tentang keliling dan luas yang 

ada pada Lembar Aktivitas 

Siswa I (LAS 1) yang diberikan. 

Memahami pertanyaan dan 

mengerjakannya kemudian 

kelompok memutuskan jawaban 

yang dianggap paling benar dan 

memastikan tiap anggota 

kelompok mengetahui jawaban. 

 

Kegiatan -1 (Manual) 

4. Meminta siswa melukis grafik 

pertidaksamaan linear dua 

variabel dan menentukan daerah 

penyelesaian secara manual. 

Mendengarkan dan kemudian 

mengerjakan sesuai instruksi 

guru. 

 

Kegiatan-2 (dengan software autograph) 

5. Meminta siswa menggambar 

grafik pertidaksamaan linear dua 

variabel dan menentukan daerah 

penyekesaiannya dengan 

software autograph. 

Mendengarkan dan kemudian 

mengerjakan sesuai instruksi 

guru. 

 

Evaluasi   

Call out (Memanggil) 

1. Meminta beberapa kelompok 

untuk menyajikan hasil kerja 

kelompoknya di depan kelas, 

dengan memanggil salah satu 

nomor yang telah ditentukan. 

Siswa yang dipanggil nomornya 

berdiri mrnyiapkan diri untuk 

menjawab pertanyaan guru. 

 

Answering (Menjawab) 

1. Menunjuk secara acak salah satu 

siswa yang memiliki nomor yang 

dipanggil sebelumnya. 

Siswa yang tunjuk 

menyampaikan hasil yang telah 

didiskusikan kelompoknya atau 

soal-soal yang diberikan guru. 
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2. Meminta siswa yang lain 

member tanggapan terhadap 

hasil kerja kelompok. 

Kelompok lain memberikan 

tanggapan. 

 

Memberikan Penghargaan  

1. Memberikan penilaian terhadap 

hasil belajar masing-masing 

kelompok dan memberikan 

penghargaan “Tepuk tangan” 

kepada kelompok dengan hasil 

terbaik. 

Memperhatikan hasil penilaian 

guru. 

 

Penutup  5 menit 

1. Membimbing siswa 

menyimpulkan pelajaran yang 

telah dipelajari. 

Menyimpulkan pelajaran 

bersama guru. 

 

2. Menyampaikan salam penutup. Menjawab salam.  

 

H. Penilaian Hasil Belajar 

7. Penilaian Afektif 

 Teknik Penilaian : Pengamatan 

8. Penilaian kognitif 

 Teknik Penilaian : Tes Tertulis 

 Bentuk instrumen : Uraian Singkat  

  

Medan,         September 2017 

Peneliti,  

 

 

 

Fitri Mutiara Lubis 

NIM. 4133311069 



115 
 

Lampiran 5 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN II (RPP II) 

(Kelas Eksperimen 2) 

 

Satuan Pendidikan : SMA Negeri 14 Medan 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas/Semester : XI/ Ganjil 

Materi Pokok  : Program Linear 

Alokasi Waktu : 2 x 40  Menit 

 

A. Kompetensi Inti 

KI-1 : : Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya. 

KI-2 : Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, 

tanggungjawab, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, 

damai), santun, responsif dan pro-aktif dan menunjukkan sikap 

sebagai bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam 

berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta 

dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam 

pergaulan dunia. 

KI-3 : Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, 

konseptual, prosedural berdasarkan rasa ingintahunya tentang ilmu 

pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan 

wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban 

terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan 

pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai 

dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah 

KI-4 : Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah 

abstrak  terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di 

sekolah secara mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai 

kaidah keilmuan. 
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B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi 

9.1 Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya 

10.1 Memiliki motivasi internal, kemampuan bekerjasama, konsisten, sikap 

disiplin, rasa percaya diri, dan sikap toleransi dalam perbedaan strategi 

berpikir dalam memilih dan menerapkan strategi menyelesaikan 

masalah. 

3.2  Merancang model matematika dari masalah program linear.. 

Indikator : 

10. Mengenal masalah yang merupakan program linear. 

11. Mrumuskan model matematika dari masalah program linear. 

12. Menentukan fungsi sasaran dan kendala dari program linear. 

  

C. Tujuan Pembelajaran 

Tujuan Pembelajaran: 

6. Siswa dapat mengidentifikasi masalah yang merupakan program linear dan 

bukan. 

7. Siswa dpat merumuskan model matematika dari masalah program linear. 

8. Siswa dapat menentukan fungsi sasaran dan kendala dari grogram linear. 

 

D. Materi Pembelajaran 

Model matematika dari permasalahan program linear. 

 

E. Pendekatan, Model dan Metode Pembelajaran 

Pendekatan  : Saintifik (scientific) 

Model  : Numbered Head Together (NHT) 

Metode  : Diskusi kelompok, penugasan dan pemecahan masalah 

 

F. Sumber, Media, Alat dan Bahan Pembelajaran 

 Sumber Belajar  

- Buku Matematika Kelas XI Pegangan Guru Kemendikbud 
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- Buku Matematika Kelas XI Pegangan Siswa Kemendikbud 

- Lembar Aktivitas Siswa (LAS) 

 Media 

- Komputer yang terinstall software Autograph 

- Laptop 

- Proyektor 

 Alat/bahan 

- Spidol 

- Papan tulis 

 

G. Kegiatan Pembelajaran 

No. Kegiatan Guru Kegiatan Siswa Waktu 

Kegiatan Awal 10 menit 

1. Mengucapkan salam dan 

mengabsen siswa. 

Menjawab salam.  

2.  Menyampaikan tujuan 

pembelajaran.  

Mendengarkan dan 

memperhatikan penjelasan guru. 

 

Kegiatan Inti 
70 menit 

Menyajikan atau Menyampaikan Informasi  

1. Mengajak siswa mengingat 

kembali materi tentang 

pertidaksamaan linear dua 

variabel yang telah dipelajari 

sebelumnya. 

Mendengarkan penjelasan guru 

dan mengajukan pertanyaan jika 

ada yang belum dimengerti. 

 

2. Memotivasi siswa dengan cara 

memberikan ilustrasi tentang 

masalah Program Linear: “Suatu 

perusahaan meubel memerlukan 

18 unsur A dan 24 unsur B per 

hari. Untuk membuat barang jenis 

I dibutuhkan 1 unsur A dan 2 

unsur B, sedangkan untuk 

membuat barang jenis II 

dibutuhkan 3 unsur A dan 2 unsur 

Mendengarkan serta 

memperhatikan guru. 
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B. Jika barang jenis I dijual 

seharga Rp 250.000,00 per unit 

dan barang jenis II dijual seharga 

Rp 400.000,00 per unit, berapa 

pendapatan maksimum 

perusahaan maubel tersebut?” 

3. Menyampaikan langkah 

pembelajaran dengan Numbered 

Head Together dan berbantuan 

software autograph. 

Mendengarkan dan 

memperhatikan penjelasan guru. 

 

4. Guru memperkenalkan software 

autograph kepada siswa. 

Mendengarkan penjelasan guru 

dan mengajukan pertanyaan jika 

ada yang belum dimengerti. 

 

Mengorganisasi Peserta didik  

Numbering (Penomoran) 

1. Mengorganisasikan siswa ke 

dalam kelompok yang 

beranggotakan 4-5 orang yang 

heterogen. 

Memperhatikan siapa teman satu 

kelompoknya. 

 

2. Kepada setiap anggota kelompok 

diberi nomor 1 sampai 5 sebagai 

pengganti identitas. 

Mengingat nomor masing-

masing. 

 

3. Meminta siswa duduk sesuai 

dengan kelompok yang 

ditentukan. 

Duduk pada kelompok masing-

masing yang telah dikoordinir 

guru. 

 

Membimbing Kelompok Bekerja dan Belajar  

Questioning (Mengajukan Pertanyaan) 

1. Guru memberikan lembar yang 

berisi pertanyaan atau soal-soal 

latihan kepada siswa, yaitu LAS II 

yang telah disiapkan oleh guru. 

Setiap kelompok menerima LAS 

II yang berisi pertanyaan atau 

soal-soal. 

 

Head Together (Berpikir bersama) 

1. 

 

Memantau dan mengarahkan 

keterampilan bekerja sama. 

Setiap siswa dalam kelompok 

ikut bertanggung jawab secara 

bersama atas tugas yang 

diberikan. 

 

2. Mendorong siswa untuk berdialog 

dan berdiskusi antar teman dalam 

satu kelompok. 

Setiap anggita kelompok 

berpikir bersama, berdiskusi, 

saling bertukar ide, pengetahuan 

yang baru didapat dan 

 



119 
 

pengalaman untuk 

menyelesaikan tugas. 

 3. Membimbing siswa untuk 

memahami pertanyaan atau soal 

tentang keliling dan luas yang ada 

pada Lembar Aktivitas Siswa II 

(LAS II) yang diberikan. 

Memahami pertanyaan dan 

mengerjakannya kemudian 

kelompok memutuskan jawaban 

yang dianggap paling benar dan 

memastikan tiap anggota 

kelompok mengetahui jawaban. 

 

Masalah 1 

4. Suatu perusahaan meubel 

memerlukan 18 unsur A dan 24 

unsur B per hari. Untuk membuat 

barang jenis I dibutuhkan 1 unsur 

A dan 2 unsur B, sedangkan untuk 

membuat barang jenis II 

dibutuhkan 3 unsur A dan 2 unsur 

B. Jika barang jenis I dijual 

seharga Rp 250.000,00 per unit 

dan barang jenis II dijual seharga 

Rp 400.000,00 per unit, berapa 

pendapatan maksimum 

perusahaan maubel tersebut? 

Setiap kelompok mengamati 

penyelesaian soal tersebut yaitu 

dengan membuat fungsi sasaran 

dan kendala dari masalah. 

 

Evaluasi   

Call out (Memanggil) 

1. Meminta beberapa kelompok 

untuk menyajikan hasil kerja 

kelompoknya di depan kelas, 

dengan memanggil salah satu 

nomor yang telah ditentukan. 

Siswa yang dipanggil nomornya 

berdiri mrnyiapkan diri untuk 

menjawab pertanyaan guru. 

 

Answering (Menjawab) 

1. Menunjuk secara acak salah satu 

siswa yang memiliki nomor yang 

dipanggil sebelumnya. 

Siswa yang tunjuk 

menyampaikan hasil yang telah 

didiskusikan kelompoknya atau 

soal-soal yang diberikan guru. 

 

2. Meminta siswa yang lain member 

tanggapan terhadap hasil kerja 

kelompok. 

Kelompok lain memberikan 

tanggapan. 
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Memberikan Penghargaan  

1. Memberikan penilaian terhadap 

hasil belajar masing-masing 

kelompok dan memberikan 

penghargaan “Tepuk tangan” 

kepada kelompok dengan hasil 

terbaik. 

Memperhatikan hasil penilaian 

guru. 

 

Penutup  5 menit 

1. Membimbing siswa 

menyimpulkan pelajaran yang 

telah dipelajari. 

Menyimpulkan pelajaran 

bersama guru. 

 

2. Menyampaikan salam penutup. Menjawab salam.  

 

H. Penilaian Hasil Belajar 

9. Penilaian Afektif 

 Teknik Penilaian : Pengamatan 

10. Penilaian kognitif 

 Teknik Penilaian : Tes Tertulis 

 Bentuk instrumen : Uraian Singkat  

 

 

 

 

  

  

Medan,         September 2017 

Peneliti,  

 

 

 

Fitri Mutiara Lubis 

NIM. 4133311069 
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Lampiran 6 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN III (RPP III) 

(Kelas Eksperimen 2) 

 

Satuan Pendidikan : SMA Negeri 14 Medan 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas/Semester : XI/ Ganjil 

Materi Pokok  : Program Linear 

Alokasi Waktu : 2 x 40  Menit 

 

A. Kompetensi Inti 

KI-1 : : Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya. 

KI-2 : Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, 

tanggungjawab, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, 

damai), santun, responsif dan pro-aktif dan menunjukkan sikap 

sebagai bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam 

berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta 

dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam 

pergaulan dunia. 

KI-3 : Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, 

konseptual, prosedural berdasarkan rasa ingintahunya tentang ilmu 

pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan 

wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban 

terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan 

pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai 

dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah 

KI-4 : Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah 

abstrak  terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di 

sekolah secara mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai 

kaidah keilmuan. 
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B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi 

11.1 Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya 

12.1 Memiliki motivasi internal, kemampuan bekerjasama, konsisten, sikap 

disiplin, rasa percaya diri, dan sikap toleransi dalam perbedaan strategi 

berpikir dalam memilih dan menerapkan strategi menyelesaikan 

masalah. 

3.3 Menyelesaikan model matematika dari masalah program linear dan 

penafsirannya. 

Indikator : 

13. Menentukan nilai optimum dari fungsi objektif sebagai penyelesaian 

program linear. 

14. Menafsirkan nilai optimum yang diperoleh sebagai penyelesaian masalah 

program linear. 

  

C. Tujuan Pembelajaran 

Tujuan Pembelajaran: 

9. Siswa dapat menentukan nilai optimum dari fungsi objektif sebagai 

penyelesaian dari program linear. 

10. Siswa dapat menafsirkan nilai optimum yang diperoleh sebagai 

penyelesaian masalah program linear. 

 

D. Materi Pembelajaran 

Nilai optimum fungsi objektif. 

 

E. Pendekatan, Model dan Metode Pembelajaran 

Pendekatan  : Saintifik (scientific) 

Model  : Numbered Head Together (NHT) 

Metode  : Diskusi kelompok, penugasan dan pemecahan masalah 
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F. Sumber, Media, Alat dan Bahan Pembelajaran 

 Sumber Belajar  

- Buku Matematika Kelas XI Pegangan Guru Kemendikbud 

- Buku Matematika Kelas XI Pegangan Siswa Kemendikbud 

- Lembar Aktivitas Siswa (LAS) 

 Media 

- Komputer yang terinstall software Autograph 

- Laptop 

- Proyektor 

 Alat/bahan 

- Spidol 

- Papan tulis 

 

G. Kegiatan Pembelajaran 

No. Kegiatan Guru Kegiatan Siswa Waktu 

Kegiatan Awal 10 menit 

1. Mengucapkan salam dan 

mengabsen siswa. 

Menjawab salam.  

2.  Menyampaikan tujuan 

pembelajaran.  

Mendengarkan dan 

memperhatikan penjelasan guru. 

 

Kegiatan Inti 
70 menit 

Menyajikan atau Menyampaikan Informasi  

1. Mengajak siswa mengingat 

kembali materi tentang 

merancang model matematika 

dari masalah program linear. 

Mendengarkan penjelasan guru 

dan mengajukan pertanyaan jika 

ada yang belum dimengerti. 

 

2. Memotivasi siswa dengan cara 

memberikan ilustrasi tentang 

masalah Program Linear: “Suatu 

perusahaan meubel memerlukan 

18 unsur A dan 24 unsur B per 

hari. Untuk membuat barang 

jenis I dibutuhkan 1 unsur A dan 

Mendengarkan serta 

memperhatikan guru. 
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2 unsur B, sedangkan untuk 

membuat barang jenis II 

dibutuhkan 3 unsur A dan 2 

unsur B. Jika barang jenis I 

dijual seharga Rp 250.000,00 

per unit dan barang jenis II 

dijual seharga Rp 400.000,00 

per unit, berapa pendapatan 

maksimum perusahaan maubel 

tersebut?” 

3. Menyampaikan langkah 

pembelajaran dengan Numbered 

Head Together dan berbantuan 

software autograph. 

Mendengarkan dan 

memperhatikan penjelasan guru. 

 

Mengorganisasi Peserta didik  

Numbering (Penomoran) 

1. Mengorganisasikan siswa ke 

dalam kelompok yang 

beranggotakan 4-5 orang yang 

heterogen. 

Memperhatikan siapa teman satu 

kelompoknya. 

 

2. Kepada setiap anggota 

kelompok diberi nomor 1 

sampai 5 sebagai pengganti 

identitas. 

Mengingat nomor masing-

masing. 

 

3. Meminta siswa duduk sesuai 

dengan kelompok yang 

ditentukan. 

Duduk pada kelompok masing-

masing yang telah dikoordinir 

guru. 

 

Membimbing Kelompok Bekerja dan Belajar  

Questioning (Mengajukan Pertanyaan) 

1. Guru memberikan lembar yang 

berisi pertanyaan atau soal-soal 

latihan kepada siswa, yaitu LAS 

III yang telah disiapkan oleh 

guru. 

Setiap kelompok menerima LAS 

III yang berisi pertanyaan atau 

soal-soal. 

 

Head Together (Berpikir bersama) 

1. 

 

Memantau dan mengarahkan 

keterampilan bekerja sama. 

Setiap siswa dalam kelompok 

ikut bertanggung jawab secara 

bersama atas tugas yang 

diberikan. 
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2. Mendorong siswa untuk 

berdialog dan berdiskusi antar 

teman dalam satu kelompok. 

Setiap anggota kelompok 

berpikir bersama, berdiskusi, 

saling bertukar ide, pengetahuan 

yang baru didapat dan 

pengalaman untuk 

menyelesaikan tugas. 

 

 3. Membimbing siswa untuk 

memahami pertanyaan atau soal 

tentang masalah program linear 

yang ada pada Lembar Aktivitas 

Siswa III (LAS III) yang 

diberikan. 

Memahami pertanyaan dan 

mengerjakannya, kemudian 

kelompok memutuskan jawaban 

yang dianggap paling benar dan 

memastikan tiap anggota 

kelompok mengetahui jawaban. 

 

Kegiatan 1 (secara manual) 

1. Guru memberikan soal yang 

merupakan masalah dalam 

program linear: “Suatu 

perusahaan meubel memerlukan 

18 unsur A dan 24 unsur B per 

hari. Untuk membuat barang 

jenis I dibutuhkan 1 unsur A dan 

2 unsur B, sedangkan untuk 

membuat barang jenis II 

dibutuhkan 3 unsur A dan 2 

unsur B. Jika barang jenis I 

dijual seharga Rp 250.000,00 

per unit dan barang jenis II 

dijual seharga Rp 400.000,00 

per unit, berapa pendapatan 

maksimum perusahaan maubel 

tersebut?” 

Siswa dengan kelompoknya 

berusaha untuk membuat model 

matematika dan mencari nilai 

optimum dari masalah program 

linear yang diberikan dan 

menggambarkan daerah 

penyelesaian serta mencari titik 

pojok dari program linear. 

 

2. Guru berkeliling mengamati 

hasil kerja siswa sambil 

memberikan tuntutan bila perlu. 

Siswa mengumpulkan informasi 

dari hasil kerjanya, dan 

berdiskusi untuk menyelesaikan 

masalah yang disajikan pada 

LKS dan menjawab pertanyaan-

pertanyaan yang mungkin timbul 

dari kegiatan. 
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Kegiatan 2 ( dengan berbantuan software autograph) 

1. Guru memberikan soal yang 

merupakan masalah dalam 

program linear: “Suatu 

perusahaan meubel memerlukan 

18 unsur A dan 24 unsur B per 

hari. Untuk membuat barang 

jenis I dibutuhkan 1 unsur A dan 

2 unsur B, sedangkan untuk 

membuat barang jenis II 

dibutuhkan 3 unsur A dan 2 

unsur B. Jika barang jenis I 

dijual seharga Rp 250.000,00 

per unit dan barang jenis II 

dijual seharga Rp 400.000,00 

per unit, berapa pendapatan 

maksimum perusahaan maubel 

tersebut?” 

Siswa mengamati permasalahan 

dan merancang model 

matematikanya kemudian 

menentukan daerah penyelesaian 

dari SPtLDV yang terdapat pada 

permasalahan program linear 

dengan menggunakan software 

autograph. 

 

2. Guru berkeliling mengamati 

hasil kerja siswa sambil 

memberikan tuntutan bila perlu. 

Siswa melukis grafik dan 

menentukan daerah penyelesaian 

dari SPtLDV yang terdapat pada 

permasalahan program linear 

dengan menggunakan software 

autograph. 

 

Evaluasi   

Call out (Memanggil) 

1. Meminta beberapa kelompok 

untuk menyajikan hasil kerja 

kelompoknya di depan kelas, 

dengan memanggil salah satu 

nomor yang telah ditentukan. 

Siswa yang dipanggil nomornya 

berdiri mrnyiapkan diri untuk 

menjawab pertanyaan guru. 

 

Answering (Menjawab) 

1. Menunjuk secara acak salah satu 

siswa yang memiliki nomor yang 

dipanggil sebelumnya. 

Siswa yang tunjuk 

menyampaikan hasil yang telah 

didiskusikan kelompoknya atau 

soal-soal yang diberikan guru. 

 

2. Meminta siswa yang lain 

member tanggapan terhadap 

hasil kerja kelompok. 

Kelompok lain memberikan 

tanggapan. 
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Memberikan Penghargaan  

1. Memberikan penilaian terhadap 

hasil belajar masing-masing 

kelompok dan memberikan 

penghargaan “Tepuk tangan” 

kepada kelompok dengan hasil 

terbaik. 

Memperhatikan hasil penilaian 

guru. 

 

Penutup  5 menit 

1. Membimbing siswa 

menyimpulkan pelajaran yang 

telah dipelajari. 

Menyimpulkan pelajaran 

bersama guru. 

 

2. Menyampaikan salam penutup. Menjawab salam.  

 

H. Penilaian Hasil Belajar 

11. Penilaian Afektif 

 Teknik Penilaian : Pengamatan 

12. Penilaian kognitif 

 Teknik Penilaian : Tes Tertulis 

 Bentuk instrumen : Uraian Singkat  

  
  

Medan,         Oktober 2017 

Peneliti,  

 

 

 

Fitri Mutiara Lubis 

NIM. 4133311069 
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Lampiran 7 

  

 

 

 

 

 

 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas/semester : XI- MIPA    / Ganjil 

Sub Pokok Bahasan : Sistem Pertidaksamaan linear dua variabel 

Alokasi Waktu : 2 x 40 Menit 

 

Nama Kelompok:  

  1.  ............................................  

   2.  .............................................   

   3. ..............................................    

   4. ..............................................  

   5. ..............................................  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 PROGRAM LINEAR LAS I 

Apa yang akan kamu pelajari!! 

Sistem Pertidaksamaan linear dua variabel 

Petunjuk: 

 Bacalah dengan teliti setiap permasalahan. 

 Ikuti arahan-arahan yang ada pada LAS 

 Diskusikanlah dengan kelompokmu, setiap anggota kelompok harus 

dapat giliran mengeluarkan pendapat serta mendengarkan secara 

seksama ide-ide dari teman anda. 

 Jika dalam kelompok anda mendapatkan masalah yang tidak dapat 

diselesaikan. Anda dapat menanyakannya pada guru. 
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Gambarkan Himpunan penyelesaian dari sistem pertidaksamaan berikut! 

a.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Aktivitas 1 

(dengan cara manual) 

 















 0ydan    0

4

62

x

yx

yx

 

Langkah 1. Menentukan titik potong sumbu-x dan sumbu-y                                        

62  yx      4 yx  

x 0 ….. 

 y 3 0 

 (x,y) (0, 3) (…,…) 

 

Langkah 2. Menggambar grafik dari titik-titik yang diperoleh 

 
 

x ….. ….. 

y ….. ….. 

(x,y) (…,….) (…,…) 
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b.  

  















0,0

5

1232

yx

yx

yx

 

Langkah 1. Menentukan titik potong sumbu-x dan sumbu-y 

1232  yx      5 yx  

x ….. ….. 

     y ….. ….. 

 (x,y) ….. ….. 

 

Langkah 2. Menggambar grafik dari titik-titik yang diperoleh 

 
 

 

x ….. ….. 

y ….. ….. 

(x,y) ….. ….. 
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1. Tentukan himpunan penyelesaian dari kegiatan 1 dengan bantuan software 

Autograph. 

2. Bandingkan hasilnya dengan hasil secara manual yang telah diperolehpada 

kegiatan 1. 

3. Kesimpulan apa yang diperoleh? 

 

 

 

  

Selamat Bekerja 

Aktivitas 2 

(Autograph) 
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Lampiran 8 

 

 

 

 

 

 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas/semester : XI-MIPA / Ganjil 

Sub Pokok Bahasan : Model Matematika 

Alokasi Waktu : 2 x 40 Menit 

 

NamaKelompok:  

  1.  ............................................  

   2.  .............................................   

   3. ..............................................    

   4. ..............................................  

   5. ..............................................  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 PROGRAM LINEAR LAS 2 

Apa yang akan Kamu Pelajari! 

Model matematika dari permasalahan program linear. 

Petunjuk: 

 Bacalah dengan teliti setiap permasalahan. 

 Ikuti arahan-arahan yang ada pada LAS 

 Diskusikanlah dengan kelompokmu, setiap anggota kelompok harus 

dapat giliran mengeluarkan pendapat serta mendengarkan secara 

seksama ide-ide dari teman anda. 

 Jika dalam kelompok anda mendapatkan masalah yang tidak dapat 

diselesaikan. Anda dapat menanyakannya pada guru. 
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Jawab: 

Agar lebih mudah dalam membuat model matematika, masukkan informasi pada 

soal cerita kedalam tabel berikut. 

 Kue Lupis Kue Klepon Persediaan  

Tepung beras ketan 500 gram …… gram …… gram 

Gula  …… gram 200 gram 8.000 gram 

keuntungan Rp. ………… Rp 25.000,00  

 

Buatlah permisalan dari permasalahan tersebut. Misalkan, banyaknya adonan kue 

lupis = x dan banyaknya adonan kue klepon = y. 

x dan y menunjukkan jumlah adonan kue sehingga 0x  dan 0y . 

Oleh karena banyakknya tepung beras ketan dan gula terbatas maka anda dapat 

membuat kendalanya sebagai berikut. 

..............................          ..............................

15045               000.15400500





yxyx

yxyx
 

 

Masalah 1 

Sarah, seorang lulusan SMK Tata Boga membuat dua jenis kue untuk 

dijual di kantin makanan tradisional, yaitu kue lapis dan kue klepon. 

Untuk membuat satu adonan kue lupis, diperlukan 500 gram tepung 

beras ketan dan 300 gram gula, sedangkan untuk satu adonan kue 

klepon diperlukan 400 gram tepung beras ketan dan 200 gram gula. 

Sarah memiliki persediaan 15 kg tepung beras ketan dan 8 kg gula. 

Keuntungan dari satu adonan kue lupis Rp. 30.000,00 dan satu adonan 

kue klepon Rp. 25.000,00. Buatlah model matematika dari 

permasalahan program linear tersebut agar Sarah mendapatkan 

keuntungan yang sebesar-besarnya. 
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Fungsi objektif merupakan fungsi keuntungan yang dapat diperoleh, yaitu 

yxyxf ...............000.30),(   

Sehingga model matematika dari permasalahan tersebut adalah ….. 

yxyxf

y

x

yx

yx

...............000.30),(

0

0

..............................

15045











 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

  

Masalah 2 

Anak usia balita dianjurkan dokter untuk mengonsumsi kalsium dan zat 

besi sedikitnya 60 gram dan 30 gram. Sebuah kapsul mengandung 

5gram kalsium dan 2 gram zat besi, sedangkan sebuah tablet 

mengandung 2 gram kalsium dan 2 gram zat besi. Jika harga sebuah 

kapsul Rp. 1.000,00 dan harga sebuah tablet Rp. 800,00. Buatlah model 

matematika dari permasalahan linear tersebut! (penyelesaiannya ikuti 

cara pada nomor 1) 
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__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

   

Selamat Bekerja 
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Lampiran 9 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas/semester : XI-MIPA / Ganjil 

Sub Pokok Bahasan : Nilai optimum fungsi objektif 

Alokasi Waktu : 2 x 40 Menit 

 

Nama Kelompok:  

  1.  ............................................  

   2.  .............................................   

   3. ..............................................    

   4. ..............................................  

   5. ..............................................  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 PROGRAM LINEAR LAS 3 

Apa yang akan Kamu Pelajari!! 

 Nilai optimum fungsi objektif 

 

Petunjuk: 

 Bacalah dengan teliti setiap permasalahan. 

 Ikuti arahan-arahan yang ada pada LAS 

 Diskusikanlah dengan kelompokmu, setiap anggota kelompok harus 

dapat giliran mengeluarkan pendapat serta mendengarkan secara 

seksama ide-ide dari teman anda. 

 Jika dalam kelompok anda mendapatkan masalah yang tidak dapat 

diselesaikan. Anda dapat menanyakannya pada guru. 
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Jawab: 

Agar lebih mudah dalam membuat model matematika, masukkan informasi pada 

soal cerita kedalam tabel berikut. 

 Kue Lupis Kue Klepon Persediaan  

Tepung beras ketan 500 gram 400 gram 15.000 gram 

Gula  300 gram 200 gram 8.000 gram 

Keuntungan  Rp. 30.000 Rp. 25.000  

 

Buatlah permisalan dari permasalahan tersebut. Misalkan, banyaknya adonan kue 

lupis = x dan banyaknya adonan kue klepon = y. 

x dan y menunjukkan jumlah adonan kue sehingga 0x  dan 0y . 

Oleh karena banyakknya tepung beras ketan dan gula terbatas maka anda dapat 

membuat kendalanya sebagai berikut. 

 

Masalah 1 

Sarah, seorang lulusan SMK Tata Boga membuat dua jenis kue untuk 

dijual di kantin makanan tradisional, yaitu kue lapis dan kue klepon. 

Untuk membuat satu adonan kue lupis, diperlukan 500 gram tepung 

beras ketan dan 300 gram gula, sedangkan untuk satu adonan kue 

klepon diperlukan 400 gram tepung beras ketan dan 200 gram gula. 

Sarah memiliki persediaan 15 kg tepung beras ketan dan 8 kg gula. 

Keuntungan dari satu adonan kue lupis Rp. 30.000,00 dan satu adonan 

kue klepon Rp. 25.000,00. Berapa keuntungan maksimum yang 

diperoleh Sarah? 
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8023           000.8200.300

15045          000.15400500





yxyx

yxyx
 

 

Fungsi objektif merupakan fungsi keuntungan yang dapat diperoleh, yaitu 

yxyxf 000.25000.30),(   

Sehingga model matematika dari permasalahan tersebut adalah ….. 

yxyxf

y

x

yx

yx

000.25000.30),(

0

0

8023

15045











  

Kemudian membuat sketsa grafik dari model matematika diatas: 

Menentukan titik potong sumbu-x dan sumbu-y  

15045  yx       8023  yx  

        

 

 

 

 

 

Mensketsa grafik dengan cara manual. 

 

x 0 30 

y …… 0 

f(x,y) (…..,…..) (30,0) 

 

x …… ….. 

y …… ….. 

f(x,y) (…..,…..) (…..,…..) 
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Perpotongan persamaan (1) dan persamaan (2) 

.......                                             

................

................

......

......

8023

15045











x

yx

yx

yx

yx

 

Substitusikan nilai x ke persamaan (2): 

.......              

.......2            

......802            

802........

802......3

802     3













y

y

y

y

y

yx

 

Jadi koordinat titik potong adalah (…..,…..) 

Yang ditanyakan adalah nilai maksimum dari 30.000x + 25.000y  

Titik Pojok yxyxf 000.25000.30),(   

(0,0) 0 

(…..,…..) ………. 

(10, 25) 925.000 

(…..,…..) ………. 

 

Sehingga keuntungan maksimum yang diperoleh Sarah adalah ….. 
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Jawab: 

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

Masalah 2 

Anak usia balita dianjurkan dokter untuk mengonsumsi kalsium dan zat 

besi sedikitnya 60 gram dan 30 gram. Sebuah kapsul mengandung 

5gram kalsium dan 2 gram zat besi, sedangkan sebuah tablet 

mengandung 2 gram kalsium dan 2 gram zat besi. Jika harga sebuah 

kapsul Rp. 1.000,00 dan harga sebuah tablet Rp. 800,00. Berapa biaya 

minimum yang harus dikeluarkan untuk memenuhi kebutuhan anak 

balita tersebut? (penyelesaiannya ikuti cara pada nomor 1) 
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__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________
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__________________________________________________________________

__________________________________________________________________ 

 

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________
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__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________ 

 

 
  

Selamat Bekerja 
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Lampiran 10 

Alternatif Penyelesaian Lembar Aktivitas Siswa I 

 

  

  

 

 

Gambarkan Himpunan penyelesaian dari sistem pertidaksamaan berikut! 

a.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Aktivitas 1 

(dengan cara manual) 

 















 0ydan    0

4

62

x

yx

yx

 

Langkah 1. Menentukan titik potong sumbu-x dan sumbu-y                                        

62  yx      4 yx  

x 0 6 

 y 3 0 

 (x,y) (0, 3) (6, 3) 

 

Langkah 2. Menggambar grafik dari titik-titik yang diperoleh 

 
 

x 0 4 

y 4 0 

(x,y) 
(0, 4) 

( 
(4, 0) 
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b.  

  















0,0

5

1232

yx

yx

yx

 

Langkah 1. Menentukan titik potong sumbu-x dan sumbu-y 

1232  yx      5 yx  

x 0 6 

     y 4 0 

 (x,y) (0, 4) (6, 0) 

 

Langkah 2. Menggambar grafik dari titik-titik yang diperoleh 

 
 

 

x 0 5 

y 5 0 

(x,y) (0, 5) (5, 0) 
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1. Tentukan himpunan penyelesaian dari kegiatan 1 dengan bantuan software Autograph. 

a.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

b.    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Bandingkan hasilnya dengan hasil secara manual yang telah diperoleh pada 

kegiatan 1. 

 

3. Kesimpulan apa yang diperoleh? 

 

 

 

 

  

Aktivitas 2 

(Autograph) 

 Hasil atau Daerah Penyelesaian yang diperoleh secara manual sama dengan 

Daerah Penyelesaian yang diperoleg dengan bantuan software Autograph. 

 Dalam membuat grafik dan menentukan daerah penyelesaian lebih mudah 

dan lebih cepat dengan bantuan software Autograph. 

 Kekurangannya adalah software Autograph hanya dapat menampilkan hasil. 
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Lampiran 11 

Alternatif Penyelesaian Lembar Aktivitas Siswa II 

 

 

\ 

                 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jawab: 

Agar lebih mudah dalam membuat model matematika, masukkan informasi pada soal 

cerita kedalam tabel berikut. 

 Kue Lupis Kue Klepon Persediaan  

Tepung beras ketan 500 gram 400 gram 15.000 gram 

Gula  300 gram 200 gram 8.000 gram 

keuntungan Rp 30.000,00 Rp 25.000,00  

 

Buatlah permisalan dari permasalahan tersebut. Misalkan, banyaknya adonan kue lupis = 

x dan banyaknya adonan kue klepon = y. 

x dan y menunjukkan jumlah adonan kue sehingga 0x  dan 0y . 

Oleh karena banyakknya tepung beras ketan dan gula terbatas maka anda dapat membuat 

kendalanya sebagai berikut. 

Masalah 1 

Sarah, seorang lulusan SMK Tata Boga membuat dua jenis kue untuk 

dijual di kantin makanan tradisional, yaitu kue lapis dan kue klepon. 

Untuk membuat satu adonan kue lupis, diperlukan 500 gram tepung 

beras ketan dan 300 gram gula, sedangkan untuk satu adonan kue 

klepon diperlukan 400 gram tepung beras ketan dan 200 gram gula. 

Sarah memiliki persediaan 15 kg tepung beras ketan dan 8 kg gula. 

Keuntungan dari satu adonan kue lupis Rp. 30.000,00 dan satu adonan 

kue klepon Rp. 25.000,00. Buatlah model matematika dari 

permasalahan program linear tersebut agar Sarah mendapatkan 

keuntungan yang sebesar-besarnya. 
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8023            000.8200300

15045          000.15400500





yxyx

yxyx
 

 

Fungsi objektif merupakan fungsi keuntungan yang dapat diperoleh, yaitu 

yxyxf 000.25000.30),(   

Sehingga model matematika dari permasalahan tersebut adalah ….. 

yxyxf

y

x

yx

yx

000.25000.30),(

0

0

8023

15045











 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

  

Masalah 2 

Anak usia balita dianjurkan dokter untuk mengonsumsi kalsium dan zat 

besi sedikitnya 60 gram dan 30 gram. Sebuah kapsul mengandung 

5gram kalsium dan 2 gram zat besi, sedangkan sebuah tablet 

mengandung 2 gram kalsium dan 2 gram zat besi. Jika harga sebuah 

kapsul Rp. 1.000,00 dan harga sebuah tablet Rp. 800,00. Buatlah model 

matematika dari permasalahan linear tersebut! (penyelesaiannya ikuti 

cara pada nomor 1) 
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Jawab: 

Agar lebih mudah dalam membuat model matematika, masukkan informasi pada soal 

cerita kedalam tabel berikut. 

 Kapsul  Tablet  Persediaan  

Kalsium  5 gram 2 gram 60 gram 

Zat besi  2 gram 2 gram 30 gram 

Harga Rp 1.000,00 Rp 800,00  

 

Buatlah permisalan dari permasalahan tersebut. Misalkan, banyaknya adonan kue lupis = 

x dan banyaknya adonan kue klepon = y. 

x dan y menunjukkan jumlah adonan kue sehingga 0x  dan 0y . 

Oleh karena banyakknya tepung beras ketan dan gula terbatas maka anda dapat membuat 

kendalanya sebagai berikut. 

3022

6025





yx

yx
 

 

Fungsi objektif merupakan fungsi keuntungan yang dapat diperoleh, yaitu 

yxyxf 800000.1),(   

Sehingga model matematika dari permasalahan tersebut adalah ….. 

yxyxf

y

x

yx

yx

800000.1),(

0

0

3022

6025










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Lampiran 12 

Alternatif Penyelesaian Lembar Aktivitas Siswa III 

  

 

 

 

                       
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jawab: 

Agar lebih mudah dalam membuat model matematika, masukkan informasi pada soal 

cerita kedalam tabel berikut. 

 Kue Lupis Kue Klepon Persediaan  

Tepung beras ketan 500 gram 400 gram 15.000 gram 

Gula  300 gram 200 gram 8.000 gram 

Keuntungan  Rp. 30.000 Rp. 25.000  

 

Buatlah permisalan dari permasalahan tersebut. Misalkan, banyaknya adonan kue lupis = 

x dan banyaknya adonan kue klepon = y. 

x dan y menunjukkan jumlah adonan kue sehingga 0x  dan 0y . 

Oleh karena banyakknya tepung beras ketan dan gula terbatas maka anda dapat membuat 

kendalanya sebagai berikut. 

Sarah, seorang lulusan SMK Tata Boga membuat dua jenis kue untuk 

dijual di kantin makanan tradisional, yaitu kue lapis dan kue klepon. 

Untuk membuat satu adonan kue lupis, diperlukan 500 gram tepung 

beras ketan dan 300 gram gula, sedangkan untuk satu adonan kue 

klepon diperlukan 400 gram tepung beras ketan dan 200 gram gula. 

Sarah memiliki persediaan 15 kg tepung beras ketan dan 8 kg gula. 

Keuntungan dari satu adonan kue lupis Rp. 30.000,00 dan satu adonan 

kue klepon Rp. 25.000,00. Berapa keuntungan maksimum yang 

diperoleh Sarah? 

Masalah 1 
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8023           000.8200.300

15045          000.15400500





yxyx

yxyx
 

 

Fungsi objektif merupakan fungsi keuntungan yang dapat diperoleh, yaitu 

yxyxf 000.25000.30),(   

Sehingga model matematika dari permasalahan tersebut adalah ….. 

yxyxf

y

x

yx

yx

000.25000.30),(

0

0

8023

15045











  

Kemudian membuat sketsa grafik dari model matematika diatas: 

Menentukan titik potong sumbu-x dan sumbu-y  

15045  yx       8023  yx  

      

   

 

 

 

 

Mensketsa grafik dengan cara manual. 

 
 

x 0 30 

y 37,5 0 

f(x,y) (0, 37,5) (30, 0) 

 

x 0 40 

y 26,6 0 

f(x,y) (0, 26,6) (40, 0) 
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Perpotongan persamaan (1) dan persamaan (2) 

10                                             

16046

15045
   

2

1
   

8023

15045











x

yx

yx

x

x

yx

yx

 

Substitusikan nilai x = 10 ke persamaan (2): 

 

25              

502            

30802            

80230    

802103

802     3













y

y

y

y

y

yx

 

Jadi koordinat titik potong adalah (10, 25) 

Yang ditanyakan adalah nilai maksimum dari 30.000x + 25.000y  

Titik Pojok yxyxf 000.25000.30),(   

(0,0) 0 

(26,6, 0) 798.000 

(10, 25) 925.000 

(0, 37,5) 937.000 

 

Didapat keuntungan maksimumnya adalah Rp 937.000,00. 
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Jawab: 

Agar lebih mudah dalam membuat model matematika, masukkan informasi pada soal 

cerita kedalam tabel berikut. 

 Kapsul  Tablet  Persediaan  

Kalsium  5 gram 2 gram 60 gram 

Zat besi  2 gram 2 gram 30 gram 

Harga Rp 1.000,00 Rp 800,00  

 

Buatlah permisalan dari permasalahan tersebut. Misalkan, banyaknya adonan kue lupis = 

x dan banyaknya adonan kue klepon = y. 

x dan y menunjukkan jumlah adonan kue sehingga 0x  dan 0y . 

Oleh karena banyakknya tepung beras ketan dan gula terbatas maka anda dapat membuat 

kendalanya sebagai berikut. 

3022

6025





yx

yx
 

 

Fungsi objektif merupakan fungsi keuntungan yang dapat diperoleh, yaitu 

yxyxf 800000.1),(   

 

 

Masalah 2 

Anak usia balita dianjurkan dokter untuk mengonsumsi kalsium dan zat 

besi sedikitnya 60 gram dan 30 gram. Sebuah kapsul mengandung 

5gram kalsium dan 2 gram zat besi, sedangkan sebuah tablet 

mengandung 2 gram kalsium dan 2 gram zat besi. Jika harga sebuah 

kapsul Rp. 1.000,00 dan harga sebuah tablet Rp. 800,00. Berapa biaya 

minimum yang harus dikeluarkan untuk memenuhi kebutuhan anak 

balita tersebut? (penyelesaiannya ikuti cara pada nomor 1) 
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Sehingga model matematika dari permasalahan tersebut adalah ….. 

yxyxf

y

x

yx

yx

800000.1),(

0

0

3022

6025











 

Kemudian membuat sketsa grafik dari model matematika diatas: 

Menentukan titik potong sumbu-x dan sumbu-y  

6025  yx       3022  yx  

      

   

 

 

 

 

Mensketsa grafik dengan cara manual. 

 
Perpotongan persamaan (1) dan persamaan (2) 

 

 

x 0 12 

y 30 0 

f(x,y) (0, 30) (12, 0) 

 

x 0 15 

y 15 0 

f(x,y) (0, 15) (15, 0) 

 

10          

303        

3022

6025









x

x

yx

yx



155 
 

Substitusikan nilai x = 10 ke persamaan (2): 

 

5              

102            

20302            

30220    

302102

302     2













y

y

y

y

y

yx

 

Jadi koordinat titik potong adalah (10, 5) 

Yang ditanyakan adalah nilai minimum dari 1.000x + 800y  

Titik Pojok yxyxf 800000.1),(   

(0,0) 0 

(0, 15) 12.000 

(10, 5) 14.000 

(12, 0) 12.000 

 

Didapat keuntungan minimumnya adalah Rp 937.000,00. 
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Lampiran 13 

KISI-KISI TES KEMAMPUAN PEMECAHAN  

MASALAH MATEMATIS 

 

Aspek Indikator yang Diukur 
Nomor 

Soal 

1) Mengidentifikasi unsur-unsur 

yang diketahui dan ditanyakan 

 Menuliskan yang diketahui dan 

ditanyakan 

1 s/d 4 

2) Merumuskan masalah matematis 

atau menyusun model matematis 

 Menyusun model matematis dari 

masalah 

3) Memilih dan menerapkan strategi 

untuk menyelesaikan masalah 

 Memilih dan menerapkan strategi 

untuk menyelesaikan masalah 

4) Memeriksa kembali dan membuat 

kesimpulan 

 Menuliskan kesimpulan  
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Lampiran 14 
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Lampiran 15 

 

PRE-TEST 

TES KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH 

 

Petunjuk 

1. Tuliskan nama dan kelas pada lembar jawaban ! 

2. Bacalah soal dengan cermat dan kerjakanlah terlebih dahulu soal yang lebih 

mudah ! 

3. Soal dikerjakan secara individu dan dilarang bekerja sama. Ikutilah langkah-

langkah berikut ! 

a. Memahami masalah 

b. Merencanakan penyelesaian masalah 

c. Menyelesaikan masalah sesuai rencana 

d. Periksa  kembali jawaban anda. 

4. Selamat Bekerja !!! 

 

1. Seorang pedagang sepatu mengeluarkan modal untuk sepatu model I sebesar 

Rp 100.000,00 dan untuk sepatu model II Rp 80.000,00. Modal yang tersedia 

tidak lebih dari Rp 36.000.000,00 sedangkan kapasitas tempat penjualan tidak 

lebih dari 400 pasang sepatu. Jika keuntungan dari sepatu model I Rp 

15.000,00 dan model II Rp 12.000,00. Tentukan keuntungan maksimum yang 

diperoleh pedagang tersebut! 

a. Apakah yang diketahui dan yang ditanyakan dari soal di atas? 

b. Dari yang diketahui dan ditanyakan, buatlah model matematis dari soal 

tersebut! 

c. Carilah keuntungan maksimum yang diperoleh pedagang tersebut! 

d. Buatlah kesimpulan dari hasil yang diperoleh! 

 

2. Pada acara khitanan Dody, Santi akan memasak hidangan untuk tamu 

undangan. Santi berencana memasak rendang dan ayam semur. Santi 

membutuhkan 3 kg cabe merah dan 2 kg bawang merah sebagai bahan untuk 

membuat bumbu rendang. Sedangkan untuk memasak ayam semur, Santi 

membutuhkan 2 kg cabe merah dan 1 kg bawang merah sebagai bahan untuk 

membuat bumbu ayam semur. Uang yang diberikan ibu hanya cukup untuk 
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membeli 12 kg cabe merah dan 8 kg bawang merah. Tentukan model 

matematika dan grafik daerah penyelesaiannya! 

a. Apakah yang diketahui dan yang ditanyakan dari soal di atas? 

b. Dari yang diketahui dan ditanyakan, buatlah model matematis dari soal 

tersebut! 

c. Jawablah soal yang ditanya, sesuai model matematika yang diperoleh. 

d. Buatlah kesimpulan dari hasil yang diperoleh! 

 

3. Seorang penjaja buah-buahan menggunakan gerobak untuk menjual apel dan 

pisang. Harga pembelian apel Rp 10.000,00 per kg dan pisang Rp 4.000,00 

per kg. Modal yang tersedian tidak lebih dari Rp 2.500.000,00 sedangkan 

muatan gerobaknya tidak lebih dari 400 kg. Jika keuntungan per kg untuk 

pisang Rp 750,00 dan apel Rp 1.500,00 maka tentukan keuntungan 

maksimum yang diperoleh pedagang tersebut! 

a. Apakah yang diketahui dan yang ditanyakan dari soal di atas? 

b. Dari yang diketahui dan ditanyakan, buatlah model matematis dari soal 

tersebut! 

c. Carilah keuntungan maksimum yang diperoleh pedagang tersebut! 

d. Buatlah kesimpulan dari hasil yang diperoleh! 

 

4. Sebuah toko sepeda menyediakan dua jenis sepeda gunung, yaitu sepeda 

dengan diameter roda 26 inci dan 29 inci. Daya tamping maksimum toko 

sebanyak 36 sepeda. Harga sepeda untuk ukuran roda 26 inci Rp 600.000,00 

dan harga sepeda untuk ukuran roda 29 inci Rp 800.000,00. Modal yang 

tersedia tidak lebih dari Rp 24.000.000,00 dengan mengharap keuntungan Rp 

100.000,00 per unit dari sepeda dengandiameter roda 26 inci dan Rp 

120.000,00 per unit dari sepeda dengan diameter roda 29 inci. Tentukan 

banyaknya masing-masing sepeda yang harus disediakan agar diperoleh 

keuntungan yang sebesar-besarnya. 

a. Apakah yang diketahui dan yang ditanyakan dari soal di atas? 

b. Dari yang diketahui dan ditanyakan, buatlah model matematis dari soal 

tersebut! 

c. Carilah keuntungan maksimum yang diperoleh toko tersebut! 

d. Buatlah kesimpulan dari hasil yang diperoleh!  
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Lampiran 16 

 

ALTERNATIF PENYELESAIAN 

DAN PENSKORAN PRE-TEST 

 

No. 

Soa

l 

Alternatif Penyelesaian 
Sko

r 

1 Memahami masalah 

Diketahui  : Modal sepatu I = Rp 100.000,00 

                   Modal sepatu II = Rp 80.000,00 

                   Modal seluruhnya Rp 36.000.000,00 

                   Kapasitas tempat penjualan  400 pasang 

                   Keuntungan sepatu I = Rp 15.000,00 / pasang 

                   Keuntungan sepatu II = Rp 12.000,00 / pasang 

Ditanya     : Keuntungan maksimumnya? 

       

Merencanakan pemecahan masalah. 

 Membuat model matematika 

Misalkan : x = banyak sepatu model I 

                 y = banyak sepatu model II 

Persoalan tersebut disajikan dalam bentuk tabel 

 Banyak sepatu  Modal sepatu 

Sepatu model I  1 100.000 

Sepatu model II  1 80.000 

Persediaan  400 36.000.000 

Maka model matematikanya: 

0;0

400

800.145000.000.36000.80000.100







yx

yx

yxyx

 

Fungsi objektifnya   yxyxf 000.12000.15,   

 

Melaksanakan Pemecahan Masalah  

 Membuat sketsa grafik dari model matematika diatas untuk 

mengetahui daerah penyelesaian, dengan menentukan titik 

potong sumbu-x dan sumbu-y 

Pertidaksamaan 800.145  yx  menjadi 800.145  yx                                                

x 0 360 

y 450 0 

f(x,y) (0,450) (360,0) 

 

Pertidaksamaan 400 yx  menjadi 400 yx    

x 0 400 

    y 400 0 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 
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f(x,y) (0,400) (400,0) 

 

Grafik:  

 
Titik potong garis 5x + 4y = 1.800 dengan garis x + y = 400 

yaitu 

200                                         

160044

180045

4

1

400

180045











x

yx

yx

x

x

yx

yx

 
Substitusi nilai x = 200 ke persamaan x + y = 400 

200          

200400          

400200

400









y

y

y

yx

 

Sehingga titik potongnya adalah (200,200). 

 Menghitung keuntungan maksimum 

Masukkan nilai variabel x dan y pada titik himpunan 

penyelesaian ke fungsi objektif: 

(x,y)   yxyxf 000.12000.15,   Hasil  

(0,0) 15.000 (0) + 12.000 (0) 0 

(360,0) 15.000 (360) + 12.000 (0) 5.400.000 

(200,200) 15.000 (200) + 12.000 (200) 5.400.000 

(0,400) 15.000 (0) + 12.000 (400) 4.800.000 

 

Memeriksa hasil yang diperoleh 

Setelah memeriksa kembali langkah pengerjaan secara 

keseluruhan,  dan kemudian dari tabel diatas terlihat bahwa 

keuntungan maksimum yang di dapat adalah sebesar Rp 

5.400.000,00 dengan sepatu model I sebanyak 360 pasang atau 

dengan sepatu model I sebanyak 200 pasang dan sepatu model II 

sebanyak 200 pasang. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

2 Memahami masalah  
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Diketahui  :  

Untuk membuat bumbu rendang dibutuhkan : 

Cabe merah      = 3 kg 

Bawang merah  = 2 kg 

Untuk membuat bumbu ayam semur dibutuhkan : 

Cabe merah      = 2 kg 

Bawang merah  = 1 kg 

Persedian yang dibeli : 

Cabe merah      = 12 kg 

Bawang merah  = 8 kg 

 

Ditanya :  

 a. Tentukan model matematika dari permasalahan diatas! 

      b. Tentukan grafik daerah penyelesaiannya! 

 

Merencanakan pemecahan masalah 

 Membuat model matematika 

Misalkan : x adalah bumbu rendang 

                 y adalah bumbu ayam semur 

Memasukkan informasi dalam cerita kedalam tabel : 

Bumbu Cabe Merah Bawang Merah 

Rendang (x) 3 kg 2 kg 

Ayam Semur (y) 2 kg 1 kg 

Persediaan  12 kg 8 kg 

Karena banyaknya bumbu rendang dan bumbu aya semur yang 

dibutuhkan tidak mungkin negatif maka pertidaksamaan yang 

memenuhi adalah : 0 ; 0  yx  

Sehingga diperoleh model matematikanya: 

0

0

82

1223









y

x

yx

yx

 

 

Melaksanakan Pemecahan Masalah  

 Pertidaksamaan linear dua variabel 1223  yx   

Dari pertidaksamaan 1223  yx  dapat dibentuk persamaan 

1223  yx  

1) Menentukan titik potong pada sumbu x 

Untuk y = 0 1223  yx  

                             
 

4            

12023





x

x
 

Diperoleh titik (4,0) 

2) Menentukan titik potong pada sumbu y 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 
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Untuk x = 0 123  yx  

                     
 

6            

12203





y

y
 

Diperoleh titik (0,6) 

 Pertidaksamaan linear dua variabel 82  yx  

Dari pertidaksamaan 82  yx dapat dibentuk persamaan 

82  yx  

1) Menentukan titik potong pada sumbu x 

Untuk y = 0 82  yx  

                           

 

4          

82        

802







x

x

x

 

Diperoleh titik (4,0) 

2) Menentukan titik potong pada sumbu y 

Untuk x = 0 82  yx  

                      
 

8          

802





y

y
 

Diperoleh titik (0,8) 

 

Memeriksa hasil yang diperoleh 

 Setelah memeriksa kembali langkah pengerjaan secara 

keseluruhan diperoleh jawaban titik potong dengan sumbu x dan y  

adalah (0,8) dan (4,0). 

Menggambar grafik dari titik-titik yang memenuhi pertidaksamaan 

diatas : 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

3 Memahami masalah 

Diketahui   :   

Harga pembelian apel = Rp 10.000,00 / kg 

Harga pembelian pisang = Rp 4.000,00 / kg 

Modal ≤ Rp 2.500.000,00 

Kapasitas gerobak ≤ 400 

 

2 
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Keuntungan apel = Rp 1.500,00 / kg 

Keuntungan pisang = Rp 750,00 / kg 

Ditanya      : Keuntungan maksimum? 

 

Merencanakan pemecahan masalah. 

 Membuat model matematika 

Misalkan : x = banyaknya apel (kg) 

                  y = banyaknya pisang (kg) 

Persoalan tersebut dapat disajikan dalam bentuk tabel  

Jenis buah  Harga Pembelian Banyaknya 

Apel 10.000 x 

Pisang 4.000 y 

Modal/ Kapasitas 2.500.000 400 

Maka model matematikanya : 

125025000.500.2000.4000.10  yxyx  

  cacahyx

y

x

yx









,

0

0

400

 

 

Melaksanakan Pemecahan Masalah 

 Membuat sketsa grafik dari model matematika diatas untuk 

mengetahui daerah penyelesaian, dengan menentukan titik 

potong sumbu-x dan sumbu-y 

Pertidaksamaan 250.125  yx  menjadi 250.125  yx                                              

x 0 250 

y 625 0 

f(x,y) (0,625) (250,0) 

 

Pertidaksamaan 400 yx  menjadi 400 yx  

x 0 400 

    y 400 0 

f(x,y) (0,400) (400,0) 

  

      Grafik : 
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Titik potong garis 250.125  yx  dengan garis 400 yx  

yaitu : 

150                                         

4503                                       

80022

125025

2

1

400

125025













x

x

yx

yx

x

x

yx

yx

      

Substitusi nilai x = 150 ke persamaan 400 yx   

250          

150400          

400150

400









y

y

y

yx

   

Sehingga titik potongnya adalah (150,250). 

 Menghitung keuntungan maksimum 

Masukkan nilai variabel x dan y pada titik himpunan 

penyelesaian ke fungsi objektif: 

(x,y)   yxyxf 750500.1,   Hasil  

(0,0) 1.500 (0) + 750 (0) 0 

(250,0) 1.500 (250) + 750 (0) 375.000 

(150,250) 1.500 (150) + 750 (250) 412.000 

(0,400) 1.500 (0) + 750 (400) 300.000 

 

Memeriksa hasil yang diperoleh 

Setelah memeriksa kembali langkah pengerjaan secara 

keseluruhan,  dan kemudian dari tabel diatas terlihat bahwa 

keuntungan maksimum yang di dapat adalah sebesar Rp 

412.500,00 dengan menjual apel sebanyak 150 buah dan pisang 

sebanyak 250 buah. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

4 Memahami masalah 

Diketahui :  

 Ada dua jenis sepeda gunung yaitu sepeda dengan diameter 

roda 26 inci dan 29 inci 

 

 

2 
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 Daya tampung toko = 36 sepeda 

 Harga sepeda diameter roda 26 inci = Rp 600.000,00 

 Harga sepeda diameter roda 29 inci = Rp 800.000,00 

 Modal yang tersedia = Rp 24.000.000,00 

 Keuntungan sepeda diameter roda 26 inci = Rp 100.000,00  

 Keuntungan sepeda diameter roda 29 inci = Rp 120.000,00 

Ditanya : Banyaknya masing-masing sepeda untuk mendapatkan 

keuntungan maksimum? 

  

Merencanakan pemecahan masalah 

 Membuat model matematika 

Misalkan : x = banyaknya sepeda diameter roda 26 inci 

                 y = banyaknya sepeda diameter roda 29 inci 

Persoalan tersebut dapat disajikan dalam bentuk tabel  

Jenis sepeda Banyaknya  Harga per unit 

Diameter roda 26 inci 1 600.000 

Diameter roda 29 inci 1 800.000 

Kapasitas tempat/ Modal 36 24.000.000 

Maka model matematikanya : 

12043000.000.24000.800000.600

36





yxyx

yx
 

  cacahyx

y

x







,

0

0

 

Fungsi objektif   yxyxf 000.120000.100,   
 

 

Melaksanakan Pemecahan Masalah 

 Membuat sketsa grafik dari model matematika diatas untuk 

mengetahui daerah penyelesaian, dengan menentukan titik 

potong sumbu-x dan sumbu-y   

Pertidaksamaan 36 yx  menjadi 36 yx                                       

x 0 36 

y 36 0 

f(x,y) (0,36) (36,0) 

 

Pertidaksamaan 12043  yx  menjadi 12043  yx  

x 0 40 

    y 30 0 

f(x,y) (0,30) (40,0) 

 

Grafik :  
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Titik potong garis 36 yx  dengan garis 12043  yx  yaitu 

12                                      

12043

10833

1

3

12043

36











y

yx

yx

x

x

yx

yx

        

Substitusi nilai y = 12 ke persamaan 36 yx   

24       

3612

36







x

x

yx

    

Sehingga titik potongnya adalah (24,12). 

 Menghitung keuntungan maksimum 

Masukkan nilai variabel x dan y pada titik himpunan 

penyelesaian ke fungsi objektif: 

(x,y)   yxyxf 000.120000.100,   Hasil  

(0,0) 100.000 (0) + 120.000 (0) 0 

(0,30) 100.000 (0) + 120.000 (30) 3.600.000 

(24,12) 100.000 (24) + 120.000 (12) 3.840.000 

(36,0) 100.000 (36) + 120.000(0) 3.600.000 

 

 

Memeriksa hasil yang diperoleh 

Setelah memeriksa kembali langkah pengerjaan secara 

keseluruhan,  dan kemudian dari tabel diatas terlihat bahwa 

keuntungan maksimum yang di dapat adalah sebesar Rp 

3.840.000,00 dengan sepeda diameter roda 26 inci sebanyak 24 

buah dan sepeda diameter roda 29 incisebanyak 12 buah. 
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 Total Skor 40 

 

𝑵𝒊𝒍𝒂𝒊 𝑺𝒊𝒔𝒘𝒂 =
𝑺𝒌𝒐𝒓 𝑺𝒊𝒔𝒘𝒂

𝟒𝟎
× 𝟏𝟎𝟎 
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Lampiran 17 

PEDOMAN PENSKORAN PRE-TEST 

No. 

Soal 
Kriteria Skor 

Skor 

Maksimal 

1,2,

3 

dan 

4 

Memahami Masalah 

10 

Tidak menuliskan yang diketahui dan ditanyakan 0 

Menuliskan yang diketahui dan ditanyakan tetapi 

masih salah dan tidak lengkap 
1 

Menuliskan yang diketahui dan ditanyakan dengan 

benar dan lengkap 
2 

Merencanakan pemecahan masalah 

Tidak merumuskan masalah matematika/menyusun 

model matematis 
0 

Salah  merumuskan masalah matematika/menyusun 

model matematis 
1 

Merumuskan masalah matematika/menyusun model 

matematis dengan benar tapi tidak lengkap 
2 

Merumuskan masalah matematika/menyusun model 

matematis dengan benar dan lengkap 
3 

Melaksanakan pemecahan masalah 

Tidak menulis penyelesaian soal 0 

Menuliskan aturan penyelesaian dengan hasil salah 

tetapi tuntas/hasil salah salah dan tidak tuntas 
1 

Menuliskan aturan penyelesaian dengan hasil benar 

tapi tidak tuntas 
2 

Menuliskan aturan penyelesaian dengan hasil benar 

dan tuntas 
3 

Memeriksa Kembali 

Tidak ada keterangan apapun/tidak mampu membuat 

kesimpulan 
0 

Ada pemeriksaan hasil serta menuliskan kesimpulan 

tetapi tidak tepat dan lengkap 
1 

Pemeriksaan hasil dilaksanakan serta menuliskan 

kesimpulan dengan tepat dan lengkap 
2 

Total Skor 40 
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Lampiran 18 
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Lampiran 19 

 

POST-TEST 

TES KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH 

 

Petunjuk 

1. Tuliskan nama dan kelas pada lembar jawaban ! 

2. Bacalah soal dengan cermat dan kerjakanlah terlebih dahulu soal yang lebih 

mudah ! 

3. Soal dikerjakan secara individu dan dilarang bekerja sama. Ikutilah langkah-

langkah berikut ! 

a. Memahami masalah 

b. Merencanakan penyelesaian masalah 

c. Menyelesaikan masalah sesuai rencana 

d. Periksa  kembali jawaban anda. 

4. Selamat Bekerja !!! 

 

1. Seorang pemilik toko sepatu ingin mengisi tokonya dengan sepatu laki-laki 

paling sedikit 100 pasang dan sepatu wanita paling sedikit 150 pasang. Toko 

tersebut dapat memuat 460 pasang sepatu. Keuntungan setiap pasang sepatu 

laki-laki Rp 10.000,00 dan setiap pasang sepatu wanita Rp 5.000,00. Jika 

banyak sepatu laki-laki tidak boleh melebihi 150 pasang, tentukanlah 

keuntungan maksimum yang diperoleh pemilik toko! 

a. Apakah yang diketahui dan yang ditanyakan dari soal di atas? 

b. Dari yang diketahui dan ditanyakan, buatlah model matematis dari soal 

tersebut! 

c. Carilah keuntungan maksimum yang diperoleh pemilik toko! 

d. Buatlah kesimpulan dari hasil yang diperoleh! 

 

2. Perusahaan bahan bangunan memproduksi dua jenis barang, yaitu barang 

jenis I dan barang jenis II. Untuk jenis I memerlukan bahan baku pasir 

sebanyak 12 unit dan memerlukan waktu penyelesaian 6 jam. Sementara itu, 

barang jenis II memerlukan bahan baku pasir sebanyak 8 unit dan 

menghabiskan waktu 12 jam. Bahan baku yang tersedia 96 unit dan waktu 

yang tersedia 72 jam. Laba dari barang jenis I adalah Rp 50.000,00 per unit 
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dan dari jenis II adalah Rp 40.000,00 per unit. Berapa laba maksimum yang 

diperoleh perusahaan bahan bangunan? 

a. Apakah yang diketahui dan yang ditanyakan dari soal di atas? 

b. Dari yang diketahui dan ditanyakan, buatlah model matematis dari soal 

tersebut! 

c. Carilah laba maksimum yang diperoleh perusahaan tersebut! 

d. Buatlah kesimpulan dari hasil yang diperoleh! 

 

3. Seorang ibu hendak membuat dua jenis kue. Kue jenis I memerlukan 40 gram 

tepung dan 30 gram gula. Kue jenis II memerlukan 20 gram tepung dan 10 

gram gula. Ibu hanya memiliki persediaan tepung sebanyak 6 kg dan gula 

sebanyak 4 kg. Jika kue jenis I di jual dengan harga Rp 4.000,00 dan kue 

jenis II di jual dengan harga Rp 1.600,00 berapa pendapatan maksimum yang 

diperoleh ibu? 

a. Apakah yang diketahui dan yang ditanyakan dari soal di atas? 

b. Dari yang diketahui dan ditanyakan, buatlah model matematis dari soal 

tersebut! 

c. Carilah pendapatan maksimum yang diperoleh ibu! 

d. Buatlah kesimpulan dari hasil yang diperoleh! 

 

4. PT. Disney akan memproduksi dua jenis boneka yaitu boneka “Angry Bird” 

dan boneka “Stitch”. Proses pembuatan boneka melalui dua mesin, untuk 

boneka “Angry Bird” yaitu 20 menit mesin I dan 10 menit mesin II 

sedangkan untuk boneka “Stitch” yaitu 10 menit mesin I dan 20 menit mesin 

II. Mesin I dan mesin II masing-masing beroperasi 8 jam per hari. Jika PT. 

Disney menjual boneka “Angry Bird” dan “Stitch” dengan keuntungan 

masing-masing Rp 10.000,00 dan Rp 8.500,00 per buah. Tentukan 

keuntungan maksimum yang mungkin diperoleh PT. Disney dan berapa 

banyaknya boneka “Angry Bird” dan “Stitch” yang diproduksi agar dapat 

memperoleh keuntungan yang sebesar-besarnya! 

a. Apakah yang diketahui dan yang ditanyakan dari soal di atas? 

b. Dari yang diketahui dan ditanyakan, buatlah model matematis dari soal 

tersebut! 

c. Carilah keuntungan maksimum yang diperoleh PT. Disney tersebut! 

d. Buatlah kesimpulan dari hasil yang diperoleh!  
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Lampiran 20 

 

ALTERNATIF PENYELESAIAN 

DAN PENSKORAN POST-TEST 

 

No. 

Soal 
Alternatif Penyelesaian Skor 

1 Memahami masalah 

Diketahui  :  

 Sepatu laki-laki paling sedikit 100 pasang 

 Sepatu wanita paling sedikit 150 pasang  

 Kapasitas maksimum toko tidsk lebih dari 400 pasang 

 Keuntungan sepatu laki-laki Rp 10.000,00 

 Keuntungan sepatu wanita Rp 5.000,00 

 Sepatu laki-laki tidak boleh melebihi 150 pasang 

 

Ditanya :  Hitunglah keuntungan maksimum yang didapatkan! 

  

Merencanakan pemecahan masalah 

 Membuat model matematika 

Misalkan     : x adalah banyaknya sepatu laki-laki 

                     y adalah banyaknya sepatu wanita 

                     Dengan x dan y adalah bilangan asli 

Sehingga didapatkan model matematikanya adalah 

0dan  0

460

150

150

100











yx

yx

x

y

x

 

Fungsi objektifnya yaitu  

  yxyxf 000.5000.10,   

 

Melaksanakan Pemecahan Masalah  

 Menggambar model matematika diatas pada bidang kartesius 

 
 Menentukan masing-masing koordinat untuk titik pojoknya 

i. Titik A adalah perpotongan antara garis x = 100 dan garis y = 150, 

jadi koordinat titik A adalah A(100, 150) 

 

 

2 
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ii. Titik B adalah perpotongan antara garis x = 150 dan garis y = 150, 

jadi koordinat titik B adalah B(150, 150) 

iii. Titik C adalah perpotongan antara garis x = 150 dan garis x + y = 

460, maka didapat koordinat titik C      

460 yx  

150        x     

         310y  

Jadi koordinat titik C adalah C (150, 310) 

iv. Titik D adalah perpotongan antara garis x = 100 dan garis x + y = 

460, maka didapat koordinat titik D 

360      

100        

460







y

x

yx

 

v. Jadi koordinat titik D adalah D (100, 360) 

 

 Menghitung keuntungan maksimumnya 

Memasukkan koordinat titik pojoknya dengan fungsi objektifnya 

dalam suatu tabel : 

Titik pojok (x,y)   yxyxf 000.5000.10,   

A (100,150) 1.750.000 

B (150,150) 2.250.000 

C (150,310) 3.050.000 

D (100,360) 2.800.000 

    

Memeriksa hasil yang diperoleh 

Setelah memeriksa kembali langkah pengerjaan secara keseluruhan, dan 

kemudian dari tabel diatas terlihat bahwa keuntungan maksimum yang di 

dapat adalah sebesar Rp 2.800.000,00 dengan cara memproduksi sepatu 

laki-laki sebanyak 100 pasang dan sepatu wanita sebanyak 360 pasang. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

2 Memahami masalah 

Diketahui :  

 Barang jenis I memerlukan bahan baku pasir sebanyak 12 unit  

 Barang jenis I memerlukan waktu penyelesaian 6 jam 

 Barang jenis II memerlukan bahan baku pasir sebanyak 8 unit  

 Barang jenis II memerlukan waktu penyelesaian 12 jam 

 Bahan baku pasir yang tersedia 96 unit 

 Waktu yang tersedia 72 jam 

 Laba dari barang jenis I adalah Rp 50.000,00 per unit 

 Laba dari barang jenis II adalah Rp 40.000,00 per unit 

Ditanya     : Berapa laba maksimum yang diperoleh? 

       

 

Merencanakan pemecahan masalah 

 Membuat model matematika 

Memasukkan informasi dalam cerita kedalam tabel: 

 Jenis I Jenis II Persedian  

Pasir  12 unit 8 unit 96 unit 

Waktu  6 jam 12 jam 72 jam 
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Keuntungan  Rp 50.000,00 Rp 40.000,00  

Misalkan :  x = Barang jenis I 

                  y = Barang jenis II 

Oleh karena banyaknya pasir dan waktu terbatas maka didapatkan 

kendalanya sebagai berikut: 

122         72126

2423          69812





yxyx

yxyx
 

Fungsi objektif merupakan keuntungan yang diperoleh yaitu  

  yxyxf 000.40000.50,   

Sehingga model matematika dari permasalahan tersebut adalah  

2423  yx  

122  yx  

  yxyxf

y

x

000.40000.50,

0

0







 

 

Melaksanakan Pemecahan Masalah  

 Membuat sketsa grafik dari model matematika diatas, dengan 

menentukan titik potong sumbu-x dan sumbu-y 

Pertidaksamaan 2423  yx  menjadi 2423  yx                                              

x 0 8 

y 12 0 

f(x,y) (0,12) (8,0) 

Pertidaksamaan 122  yx  menjadi 122  yx  

x 0 12 

    y 6 0 

f(x,y) (0,6) (12,0) 

 

Grafik : 

 
 

Titik potong garis 2423  yx  dengan garis 122  yx     

2423  yx  

122   yx      
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          122 x  

         

6  

2

12
 





x

x
 

Substitusikan nilai x = 6 ke persamaan 122  yx   

3        

2

6
        

6122      

122y6

122











y

y

y

yx

 

Jadi titik koordinat titik potong adalah (6,3) 

 Menghitung laba maksimum 

Memasukkan koordinat titik pojoknya dengan fungsi objektifnya 

dalam suatu tabel : 

Titik pojok   yxyxf 000.40000.50,   

(0,0) 0 

(8,0) 400.000 

(6,3) 420.000 

(0,6) 240.000 

 

Memeriksa hasil yang diperoleh 

Setelah memeriksa kembali langkah pengerjaan secara keseluruhan,  dan 

kemudian dari tabel diatas terlihat bahwa laba maksimum yang di dapat 

adalah sebesar Rp 420.000,00. 
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3 Memahami masalah 

Diketahui :  

 Ibu membuat dua jenis kue 

 Kue jenis I memerlukan 40 gram tepung dan 30 gram gula 

 Kue jenis II memerlukan 20 gram tepung dan 10 gram gula 

 Persediaan tepung sebanyak 6 kg 

 Persedian gula sebanyak 4 kg 

 Kue jenis I dijual dengan harga Rp 4.000,00 

 Kue jenis II dijual dengan harga Rp 1.600,00 

Ditanya   : Berapa pendapatan maksimum yang diperoleh ibu?  

  

Merencanakan pemecahan masalah  

 Membuat model matematika  

Misalkan : x  = banyaknya kue jenis I 

                  y = banyaknya kue jenis II 

Persoalan tersebut dapat disajikan dalam bentuk tabel 

 Kue jenis I Kue jenis II Persediaan  

Tepung  40 gram 20 gram 6000 gram 
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3 
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Gula  30 gram 10 gram 4000 gram 

Harga  Rp 4.000,00 Rp 1.600,00  

x dan y menunjukkna banyaknya kue jenis I dan kue jenis II sehingga 

0x  dan 0y  

Fungsi kendala :     
4003    000.41030

60024    000.62040





yxyx

yxyx
 

Fungsi objektifnya :   yxyxf 600.1000.4,   

Maka model matematikanya : 

60024  yx  

4003  yx  

0x  

0y  

  yxyxf 600.1000.4,   

 

Melaksanakan Pemecahan Masalah 

 Membuat sketsa grafik dari model matematika diatas untuk 

mengetahui daerah penyelesaian, dengan menentukan titik potong 

sumbu-x dan sumbu-y 

Pertidaksamaan 60024  yx  menjadi 60024  yx                                                

x 0 150 

y 300 0 

f(x,y) (0,300) (150,0) 

 
Pertidaksamaan 4003  yx  menjadi 4003  yx    

x 0 133,3 

    y 400 0 

f(x,y) (0,400) (133,3,0) 

 

 

Grafik:  

  
 Titik potong garis 60024  yx  dengan garis 4003  yx  yaitu 

100                                            

2002                                       

80026

60024
   

2

1
   

4003

60024













x

x

yx

yx

x

x

yx

yx
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Substitusikan nialai x = 100 ke persamaan 4003  yx  : 

  4001003

4003





y

yx
 

100         

300400         

400300







y

y

y

 

Jadi koordinat titik potongnya adalah (100,100) 

 Menghitung keuntungan maksimum 

Masukkan nilai variabel x dan y pada titik himpunan penyelesaian ke 

fungsi objektif: 

(x,y)   yxyxf 600.1000.4,   Hasil  

(0,0) 4.000 (0) + 1.600 (0) 0 

(0,300) 4.000 (0) + 1.600 (300) 480.000 

(100,100) 4.000 (100) + 1.600 (100) 560.000 

(133,3, 0) 4.000 (133,3) + 1.600 (0) 533.200 

   

Memeriksa hasil yang diperoleh 

Setelah memeriksa kembali langkah pengerjaan secara keseluruhan,  dan 

kemudian dari tabel diatas terlihat bahwa keuntungan maksimum yang di 

dapat adalah sebesar Rp 560.000,00. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

4 Memahami masalah 

Diketahui :  

 Pembuatan boneka “Angry Bird” menggunakan 20 menit mesin I dan 

10 menit mesin II 

 Pembuatan boneka “Stitch” menggunakan 10 menit mesin I dan 20 

menit mesin II 

 Mesin I dan II masing-masing beroperasi selama 8 jam per hari 

 Kentungan penjualan boneka “Angry Bird” dan “Stitch” masing-

masing adalah Rp 10.000,00 dan Rp. 8.500,00 per boneka 

Ditanya   :  

a. Buatlah model matematikanya! 

b. Tentukan keuntungan maksimumnya! 

c. Tentukan banyaknya boneka “Angry Bird” dan “Stitch” yang harus 

diproduksi agar PT. Disney mendapatkan keuntungan yang sebesar-

besarnya. 

 

Merencanakan pemecahan masalah. 

 Membuat model matematikanya 

Misalkan :x = banyaknya boneka “Angry Bird” yang diproduksi 

                  y = banyaknya boneka “Stitch” yang diproduksi 

                  Dengan x dan y bilangan asli 

Permasalahan diatas jika dibuat dalam sebah tabel akan menjadi 

seperti berikut: 

 Angry Bird 

(x) 

Stitch  

(y) 

Total waktu 

dalam menit 

 

2 
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Mesin I 20 10 480 

Mesin II 10 20 480 

Dari tabel diatas didapatkan fungsi kendalanya sebagai berikut: 

x, y bilangan asli    : 0,0  yx  

Pada mesin I          : 482     4801020  yxyx  

Pada mesin II         : 482     4802010  yxyx  

Maka model matematikanya : 

482  yx  

482  yx  

0,0  yx  

Fungsi objektifnya yaitu   yxyxf 500.8000.10,   

 

Melaksanakan Pemecahan Masalah  

 Membuat sketsa grafik dari model matematika diatas untuk 

mengetahui daerah penyelesaian, dengan menentukan titik potong 

sumbu-x dan sumbu-y 

Pertidaksamaan 482  yx  menjadi 482  yx  

x 0 48 

y 24 0 

f(x,y) (0,24) (48,0) 

Pertidaksamaan 482  yx  menjadi 482  yx  

x 0 24 

    y 48 0 

f(x,y) (0,48) (24,0) 

 

Grafik  

 
 

Titik potong antara garis 482  yx dengan garis 482  yx  yaitu 

: 

16                                      

483                                     

482yx

962y4x
   

1

2
   

482

482













x

x

x

x

yx

yx

 

Substitusi nilai x = 16 ke persamaan 482  yx  
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16
2

32
          

16482        

48216

482









yy

y

y

yx

 

Sehingga titik potongnya adalah (16,16) 

 Menghitung keuntungan maksimum 

 Memasukkan koordinat titik pojoknya dengan fungsi objektifnya 

dalam suatu tabel : 

Titik pojok   yxyxf 500.8000.10,   

(0,0) 0 

(24,0) 240.000 

(16,16) 296.000 

(0,24) 204.000 

 

Memeriksa hasil yang diperoleh 

Setelah memeriksa kembali langkah pengerjaan secara keseluruhan,  dan 

kemudian dari tabel diatas terlihat bahwa keuntungan maksimum yang di 

dapat adalah sebesar Rp 296.000,00 dengan memproduksi 16 buah boneka 

“Angry Bird” dan 16 buah boneka “Stitch”. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 Total Skor 40 

 

𝑵𝒊𝒍𝒂𝒊 𝑺𝒊𝒔𝒘𝒂 =
𝑺𝒌𝒐𝒓 𝑺𝒊𝒔𝒘𝒂

𝟒𝟎
× 𝟏𝟎𝟎 
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Lampiran 21 

PEDOMAN PENSKORAN POST-TEST 

No. 

Soal 
Kriteria Skor 

Skor 

Maksimal 

1,2,

3 

dan 

4 

Memahami Masalah 

10 

Tidak menuliskan yang diketahui dan ditanyakan 0 

Menuliskan yang diketahui dan ditanyakan tetapi 

masih salah dan tidak lengkap 
1 

Menuliskan yang diketahui dan ditanyakan dengan 

benar dan lengkap 
2 

Merencanakan pemecahan masalah 

Tidak merumuskan masalah matematika/menyusun 

model matematis 
0 

Salah  merumuskan masalah matematika/menyusun 

model matematis 
1 

Merumuskan masalah matematika/menyusun model 

matematis dengan benar tapi tidak lengkap 
2 

Merumuskan masalah matematika/menyusun model 

matematis dengan benar dan lengkap 
3 

Melaksanakan pemecahan masalah 

Tidak menulis penyelesaian soal 0 

Menuliskan aturan penyelesaian dengan hasil salah 

tetapi tuntas/hasil salah salah dan tidak tuntas 
1 

Menuliskan aturan penyelesaian dengan hasil benar 

tapi tidak tuntas 
2 

Menuliskan aturan penyelesaian dengan hasil benar 

dan tuntas 
3 

Memeriksa Kembali 

Tidak ada keterangan apapun/tidak mampu membuat 

kesimpulan 
0 

Ada pemeriksaan hasil serta menuliskan kesimpulan 

tetapi tidak tepat dan lengkap 
1 

Pemeriksaan hasil dilaksanakan serta menuliskan 

kesimpulan dengan tepat dan lengkap 
2 

Total Skor 40 
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Lampiran 22 
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Lampiran 23 

 

Deskripsi Skor Butir Soal Pre-Test dan Post-Test Jawaban Kelas Eksperimen 1 

 

No. 
Kode 

Siswa 

Butir Soal Pre-Test 

Total 

Skor 
Nilai 

Butir Soal Post-Test 
Total 

Skor 
Nilai 1 2 3 4 1 2 3 4 

a b c d a b c d a b c d a b c D a b c d a b c d a b c d a b c d 

1 SA-01 2 3 3 0 2 0 0 0 2 1 0 0 2 1 0 0 16 40 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 1 3 3 1 38 95 

2 SA-02 2 3 3 1 2 0 0 0 2 3 1 1 2 1 0 0 21 52.5 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 1 2 3 3 1 38 95 

3 SA-03 2 3 2 1 2 1 1 1 2 3 2 0 2 0 0 0 22 55 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 1 2 1 0 34 85 

4 SA-04 2 3 2 0 2 3 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 13 32.5 2 3 2 1 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 2 1 36 90 

5 SA-05 2 1 0 0 1 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 8 20 2 3 2 0 2 3 1 0 2 2 2 1 2 0 0 0 22 55 

6 SA-06 2 3 3 2 2 2 0 0 2 1 0 0 1 1 1 1 21 52.5 2 3 3 2 2 3 2 1 2 3 3 2 2 3 2 1 36 90 

7 SA-07 2 3 3 1 2 3 1 0 2 2 1 0 2 0 0 0 22 55 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 1 2 3 3 2 39 97.5 

8 SA-08 2 3 3 1 2 3 3 2 2 1 0 0 2 0 0 0 24 60 2 3 0 0 2 3 3 1 2 3 3 2 2 3 3 1 33 82.5 

9 SA-09 2 3 3 1 2 0 0 0 2 1 0 0 2 0 0 0 16 40 2 3 3 0 2 3 3 1 2 3 3 2 2 3 2 1 35 87.5 

10 SA-10 2 3 3 0 2 3 1 0 2 1 1 1 2 3 2 0 26 65 2 3 3 0 2 3 3 1 2 3 3 0 2 3 3 0 33 82.5 

11 SA-11 2 3 3 1 1 0 0 0 2 1 0 0 0 0 0 0 13 32.5 2 3 2 0 2 3 2 0 2 3 1 1 1 3 1 0 26 65 

12 SA-12 2 3 1 1 2 0 0 0 1 0 0 0 2 1 0 0 13 32.5 1 3 3 0 2 3 3 0 2 3 3 2 2 3 2 0 32 80 

13 SA-13 2 3 3 0 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 10 25 2 3 2 1 2 3 3 2 2 3 3 2 1 3 3 1 36 90 

14 SA-14 2 3 3 1 2 3 3 2 2 1 0 0 2 1 1 1 27 67.5 2 3 3 2 2 3 2 1 2 3 3 2 1 3 2 2 36 90 

15 SA-15 2 3 3 1 2 1 1 1 2 1 0 0 2 0 0 0 19 47.5 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 1 39 97.5 

16 SA-16 2 3 3 1 2 3 1 1 2 1 0 0 2 0 0 0 21 52.5 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 1 39 97.5 

17 SA-17 2 3 3 2 2 3 1 0 0 2 1 1 1 1 0 0 22 55 2 3 2 2 2 3 3 2 2 3 3 0 2 3 3 0 35 87.5 

18 SA-18 2 3 3 1 2 3 2 1 2 1 0 0 2 0 0 0 22 55 2 3 2 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 1 38 95 

19 SA-19 2 3 3 1 2 0 0 0 2 3 1 0 2 1 0 0 20 50 2 3 3 1 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 0 37 92.5 

20 SA-20 2 3 3 1 2 3 2 0 2 0 0 0 2 0 0 0 20 50 1 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 1 2 3 3 1 37 92.5 
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21 SA-21 2 3 1 0 2 3 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 12 30 1 3 2 1 1 3 3 2 1 3 3 2 1 3 2 1 32 80 

22 SA-22 2 1 0 0 2 1 0 0 2 2 0 0 0 0 0 0 10 25 2 3 2 2 2 3 3 1 2 3 1 0 2 3 1 1 31 77.5 

23 SA-23 2 3 2 0 2 1 1 0 2 3 3 2 2 1 1 0 25 62.5 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 1 39 97.5 

24 SA-24 2 3 3 1 2 0 0 0 2 0 0 0 2 0 0 0 15 37.5 2 3 2 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 1 38 95 

25 SA-25 2 3 0 0 2 0 0 0 2 0 0 0 2 0 0 0 11 27.5 2 3 3 2 2 3 2 1 2 3 2 1 1 2 1 0 30 75 

26 SA-26 2 3 1 1 2 1 1 1 2 0 0 0 2 0 0 0 16 40 2 3 3 0 2 3 3 0 2 3 3 2 2 3 3 0 34 85 

27 SA-27 2 3 3 1 2 0 0 0 2 1 0 0 2 0 0 0 16 40 1 3 3 0 1 3 3 0 2 3 3 2 2 3 1 0 30 75 

28 SA-28 2 3 2 0 2 2 1 1 2 3 1 0 2 3 0 0 24 60 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 1 39 97.5 

29 SA-29 2 3 3 2 2 3 3 1 2 3 0 0 2 3 0 0 29 72.5 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 40 100 

30 SA-30 2 3 2 1 2 1 1 1 1 0 0 0 2 0 0 0 16 40 2 3 1 1 2 3 1 1 2 3 1 1 1 3 2 1 28 70 

31 SA-31 2 3 2 1 0 0 0 0 2 3 2 1 0 0 0 0 16 40 1 3 3 2 2 3 3 2 2 3 2 1 1 3 3 1 35 87.5 

32 SA-32 2 3 3 2 2 3 2 1 2 0 0 0 2 1 0 0 23 57.5 2 3 3 2 2 3 2 1 2 3 3 2 1 3 3 2 37 92.5 

33 SA-33 2 3 3 0 2 0 0 0 2 0 0 0 0 0 0 0 12 30 2 3 2 1 2 3 3 2 2 3 1 1 2 3 1 1 32 80 

34 SA-34 2 3 3 1 2 1 1 1 2 3 2 1 2 1 1 0 26 65 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 1 39 97.5 

35 SA-35 2 2 1 1 1 0 0 0 1 0 0 0 2 0 0 0 10 25 1 3 1 1 2 3 3 2 2 3 1 1 1 1 1 0 26 65 

36 SA-36 2 3 0 0 2 1 1 1 2 3 0 0 2 3 0 0 20 50 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 1 3 3 1 38 95 

37 SA-37 2 3 3 2 2 3 3 1 2 3 0 0 2 0 0 0 26 65 2 3 3 2 2 3 2 1 2 3 3 2 1 3 2 1 35 87.5 

38 SA-38 2 3 2 1 2 0 0 0 2 0 0 0 2 0 0 0 14 35 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 2 1 2 3 0 0 33 82.5 

39 SA-39 2 3 1 0 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 8 20 2 3 1 1 2 3 1 1 2 3 1 1 2 3 3 2 31 77.5 

40 SA-40 2 3 3 2 2 2 1 0 2 3 2 0 2 3 3 2 32 80 2 3 3 1 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 1 38 95 

            
Nilai Maksimum 80 

          
Nilai Maksimum 100 

            
Nilai Minimum 20 

          
Nilai Minimum 55 

            
Jumlah 1843 

          
Jumlah 3460 

            

Rata-rata 46.1 

          

Rata-rata 86.5 

            
Varians 236 

          
Varians 110 

            
Standar Deviasi 15.3 

          
Standar Deviasi 10.5 

 

  



193 
 

193 
 

Lampiran 24 

 

Deskripsi Skor Butir Soal Pre-Test dan Post-Test Jawaban Kelas Eksperimen 2 

 

No. 
Kode 

Siswa 

Butir Soal Pre-Test 

Total 

Skor 
Nilai 

Butir Soal Post-Test 
Total 

Skor 
Nilai 1 2 3 4 1 2 3 4 

a b c d a b c d a b c d a b c d a b c d a b c d a b c d a B c d 

1 DA-01 2 3 2 1 2 2 0 0 2 2 1 0 2 1 0 0 20 50 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 1 3 2 0 36 90 

2 DA-02 2 1 0 0 2 3 1 0 2 0 0 0 2 3 0 0 16 40 2 3 1 0 2 3 2 1 2 3 2 1 1 3 2 0 28 70 

3 DA-03 2 3 1 0 2 0 0 0 2 0 0 0 1 1 0 0 12 30 2 3 3 2 2 3 3 1 2 3 2 1 2 3 0 0 32 80 

4 DA-04 2 0 0 0 2 0 0 0 1 1 0 0 2 0 0 0 8 20 2 3 3 2 2 3 2 1 2 2 1 0 1 2 1 0 27 67.5 

5 DA-05 2 3 3 2 2 3 1 0 2 3 1 0 2 0 0 0 24 60 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 1 3 2 0 36 90 

6 DA-06 2 2 2 1 1 3 3 2 1 3 2 1 1 0 0 0 24 60 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 1 3 3 1 38 95 

7 DA-07 2 2 1 0 2 1 1 1 2 3 1 1 2 0 0 0 19 47.5 2 3 2 2 2 3 2 1 2 3 2 2 1 3 3 1 34 85 

8 DA-08 2 2 1 1 2 1 1 1 2 0 0 0 2 1 0 0 16 40 2 3 3 2 2 3 1 1 2 3 1 1 2 3 2 1 32 80 

9 DA-09 2 3 3 2 2 3 1 0 2 0 0 0 2 0 0 0 20 50 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 1 3 2 1 37 92.5 

10 DA-10 2 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 2 1 0 0 8 20 2 3 2 1 2 3 2 1 2 3 1 0 2 1 0 0 25 62.5 

11 DA-11 1 1 1 0 2 1 0 0 2 1 0 0 2 3 2 0 16 40 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 2 0 1 3 2 1 34 85 

12 DA-12 2 2 1 0 1 1 0 0 2 3 1 0 2 3 0 0 18 45 2 3 2 1 2 3 3 2 2 3 1 1 1 3 2 0 31 77.5 

13 DA-13 2 3 1 1 2 2 1 0 2 3 0 0 2 1 1 0 21 52.5 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 1 3 1 0 35 87.5 

14 DA-14 2 3 1 0 2 1 0 0 0 1 1 0 1 1 0 0 13 32.5 2 3 3 0 2 3 3 0 2 3 3 0 2 3 3 0 32 80 

15 DA-15 2 3 0 0 2 0 0 0 2 0 0 0 2 0 0 0 11 27.5 2 3 2 1 2 3 3 2 2 3 1 1 1 2 0 0 28 70 

16 DA-16 2 3 2 1 2 3 3 2 2 3 3 1 2 1 0 0 30 75 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 0 38 95 

17 DA-17 2 1 0 0 2 1 0 0 2 0 0 0 2 1 0 0 11 27.5 2 3 2 1 2 3 1 0 2 2 0 0 1 1 0 0 20 50 

18 DA-18 2 1 0 0 2 1 0 0 2 1 1 0 2 2 1 1 16 40 2 3 3 2 2 3 3 2 1 3 2 1 1 3 1 0 32 80 

19 DA-19 2 3 3 2 2 3 2 1 2 3 3 2 2 2 0 0 32 80 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 1 39 97.5 

20 DA-20 2 2 1 1 2 3 1 0 2 1 1 0 2 1 1 1 21 52.5 2 3 2 2 2 3 3 2 2 3 2 1 1 3 2 1 34 85 
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21 DA-21 2 3 2 0 2 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 11 27.5 2 3 2 2 2 3 2 1 2 2 1 0 1 3 1 0 27 67.5 

22 DA-22 2 1 0 0 2 3 3 1 2 1 0 0 2 1 0 0 18 45 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 2 1 1 2 1 0 32 80 

23 DA-23 2 3 1 0 2 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 9 22.5 1 3 2 1 1 3 3 1 1 3 2 1 1 3 0 0 26 65 

24 DA-24 2 3 1 0 2 3 1 1 1 1 1 0 2 0 0 0 18 45 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 2 1 2 3 1 1 35 87.5 

25 DA-25 2 3 1 1 2 1 1 1 2 0 0 0 2 1 1 0 18 45 1 3 1 1 1 3 1 1 2 3 1 1 1 3 1 0 24 60 

26 DA-26 2 3 2 0 2 1 1 1 2 0 0 0 2 2 1 0 19 47.5 2 3 3 2 2 3 2 1 2 3 2 1 1 3 2 1 33 82.5 

27 DA-27 2 3 2 1 1 1 1 1 2 0 0 0 0 0 0 0 14 35 2 3 3 2 2 3 2 1 2 3 2 0 1 3 2 0 31 77.5 

28 DA-28 2 1 1 0 2 3 2 1 3 2 0 0 2 0 0 0 19 47.5 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 2 1 2 3 2 1 36 90 

29 DA-29 2 3 1 0 2 1 1 1 0 0 0 0 2 3 1 0 17 42.5 2 3 2 1 2 3 3 1 2 3 2 1 1 3 2 1 32 80 

30 DA-30 2 0 0 0 1 1 0 0 2 0 0 0 2 0 0 0 8 20 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 1 1 3 1 0 34 85 

31 DA-31 2 3 3 2 2 1 0 0 2 3 1 0 2 2 1 0 24 60 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 1 3 1 0 35 87.5 

32 DA-32 2 3 1 1 2 1 0 0 2 1 0 0 2 0 0 0 15 37.5 2 3 3 2 2 3 3 1 2 3 3 1 1 3 1 1 34 85 

33 DA-33 2 3 1 0 2 1 0 0 2 3 1 0 2 1 0 0 18 45 2 3 2 2 2 3 3 2 2 3 2 1 1 3 3 0 34 85 

34 DA-34 2 3 1 0 2 3 1 0 2 1 1 1 2 3 1 1 24 60 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 2 0 1 3 2 0 33 82.5 

35 DA-35 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 2 1 0 0 0 0 28 70 2 3 2 1 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 1 37 92.5 

36 DA-36 2 1 0 0 2 1 1 1 2 1 0 0 2 1 0 0 14 35 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 2 1 1 2 1 0 32 80 

37 DA-37 2 3 3 2 2 3 1 1 2 3 1 0 1 1 0 0 25 62.5 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 2 1 1 3 0 0 32 80 

38 DA-38 2 3 2 1 2 2 0 0 2 3 2 0 2 1 0 0 22 55 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 1 3 3 1 38 95 

39 DA-39 2 3 1 1 2 2 1 0 2 1 1 0 2 3 3 2 26 65 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 1 3 1 1 36 90 

40 DA-40 2 3 1 0 2 3 1 0 2 3 0 0 2 1 0 0 20 50 2 3 1 1 2 3 3 2 2 3 2 1 1 3 3 0 32 80 

  
          

Nilai Maksimum 80 

          
Nilai Maksimum 97,5 

  
          

Nilai Minimum 20 

          
Nilai Minimum 50 

  
 

         
Jumlah 1807.5 

          
Jumlah 3252.5 

  
 

         
Rata-rata 45.188 

          
Rata-rata 81.31 

  
 

         
Varians 223.2 

          
Varians 110.6 

  
 

         
Standar Deviasi 14.94 

          
Standar Deviasi 10.52 
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Lampiran 25 

 

Deskripsi Kriteria Tingkat Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Pre-

test Siswa Kelas Eksperimen 1 dan Kelas Eksperimen 2 

 

A. Kelas Eksperimen 1 

No. 
Kode 

Siswa 

Butir Soal 

Total 

Skor 
PPS 

Kriteria 

Kemampuan 
1 2 3 4 

a b c d a b c d A B c d a b c d 

1 SA-01 2 3 3 0 2 0 0 0 2 1 0 0 2 1 0 0 16 40% Sangat Rendah 

2 SA-02 2 3 3 1 2 0 0 0 2 3 1 1 2 1 0 0 21 53% Sangat Rendah 

3 SA-03 2 3 2 1 2 1 1 1 2 3 2 0 2 0 0 0 22 55% Rendah 

4 SA-04 2 3 2 0 2 3 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 13 33% Sangat Rendah 

5 SA-05 2 1 0 0 1 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 8 20% Sangat Rendah 

6 SA-06 2 3 3 2 2 2 0 0 2 1 0 0 1 1 1 1 21 53% Sangat Rendah 

7 SA-07 2 3 3 1 2 3 1 0 2 2 1 0 2 0 0 0 22 55% Rendah 

8 SA-08 2 3 3 1 2 3 3 2 2 1 0 0 2 0 0 0 24 60% Rendah 

9 SA-09 2 3 3 1 2 0 0 0 2 1 0 0 2 0 0 0 16 40% Sangat Rendah 

10 SA-10 2 3 3 0 2 3 1 0 2 1 1 1 2 3 2 0 26 65% Sedang 

11 SA-11 2 3 3 1 1 0 0 0 2 1 0 0 0 0 0 0 13 33% Sangat Rendah 

12 SA-12 2 3 1 1 2 0 0 0 1 0 0 0 2 1 0 0 13 33% Sangat Rendah 

13 SA-13 2 3 3 0 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 10 25% Sangat Rendah 

14 SA-14 2 3 3 1 2 3 3 2 2 1 0 0 2 1 1 1 27 68% Sedang 

15 SA-15 2 3 3 1 2 1 1 1 2 1 0 0 2 0 0 0 19 48% Sangat Rendah 

16 SA-16 2 3 3 1 2 3 1 1 2 1 0 0 2 0 0 0 21 53% Sangat Rendah 

17 SA-17 2 3 3 2 2 3 1 0 0 2 1 1 1 1 0 0 22 55% Rendah 

18 SA-18 2 3 3 1 2 3 2 1 2 1 0 0 2 0 0 0 22 55% Rendah 

19 SA-19 2 3 3 1 2 0 0 0 2 3 1 0 2 1 0 0 20 50% Sangat Rendah 

20 SA-20 2 3 3 1 2 3 2 0 2 0 0 0 2 0 0 0 20 50% Sangat Rendah 

21 SA-21 2 3 1 0 2 3 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 12 30% Sangat Rendah 

22 SA-22 2 1 0 0 2 1 0 0 2 2 0 0 0 0 0 0 10 25% Sangat Rendah 

23 SA-23 2 3 2 0 2 1 1 0 2 3 3 2 2 1 1 0 25 63% Rendah 

24 SA-24 2 3 3 1 2 0 0 0 2 0 0 0 2 0 0 0 15 38% Sangat Rendah 

25 SA-25 2 3 0 0 2 0 0 0 2 0 0 0 2 0 0 0 11 28% Sangat Rendah 

26 SA-26 2 3 1 1 2 1 1 1 2 0 0 0 2 0 0 0 16 40% Sangat Rendah 

27 SA-27 2 3 3 1 2 0 0 0 2 1 0 0 2 0 0 0 16 40% Sangat Rendah 

28 SA-28 2 3 2 0 2 2 1 1 2 3 1 0 2 3 0 0 24 60% Rendah 

29 SA-29 2 3 3 2 2 3 3 1 2 3 0 0 2 3 0 0 29 73% Sedang 

30 SA-30 2 3 2 1 2 1 1 1 1 0 0 0 2 0 0 0 16 40% Sangat Rendah 
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31 SA-31 2 3 2 1 0 0 0 0 2 3 2 1 0 0 0 0 16 40% Sangat Rendah 

32 SA-32 2 3 3 2 2 3 2 1 2 0 0 0 2 1 0 0 23 58% Rendah 

33 SA-33 2 3 3 0 2 0 0 0 2 0 0 0 0 0 0 0 12 30% Sangat Rendah 

34 SA-34 2 3 3 1 2 1 1 1 2 3 2 1 2 1 1 0 26 65% Sedang 

35 SA-35 2 2 1 1 1 0 0 0 1 0 0 0 2 0 0 0 10 25% Sangat Rendah 

36 SA-36 2 3 0 0 2 1 1 1 2 3 0 0 2 3 0 0 20 50% Sangat Rendah 

37 SA-37 2 3 3 2 2 3 3 1 2 3 0 0 2 0 0 0 26 65% Sedang 

38 SA-38 2 3 2 1 2 0 0 0 2 0 0 0 2 0 0 0 14 35% Sangat Rendah 

39 SA-39 2 3 1 0 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 8 20% Sangat Rendah 

40 SA-40 2 3 3 2 2 2 1 0 2 3 2 0 2 3 3 2 32 80% Tinggi 

            
  

Jumlah 

Siswa 

Sangat Rendah 26 

          
  

Rendah 8 

            
  

Sedang 5 

            
  

Tinggi 1 

            
  

Sangat Tinggi 0 

  

B. Kelas Eksperimen 2 

No. 
Kode 

Siswa 

Butir Soal 

Total 

Skor 
PPS 

Kriteria 

Kemampuan 
1 2 3 4 

a b c d a b c d a b c d a b c d 

1 DA-01 2 3 2 1 2 2 0 0 2 2 1 0 2 1 0 0 20 50% Sangat Rendah 

2 DA-02 2 1 0 0 2 3 1 0 2 0 0 0 2 3 0 0 16 40% Sangat Rendah 

3 DA-03 2 3 1 0 2 0 0 0 2 0 0 0 1 1 0 0 12 30% Sangat Rendah 

4 DA-04 2 0 0 0 2 0 0 0 1 1 0 0 2 0 0 0 8 20% Sangat Rendah 

5 DA-05 2 3 3 2 2 3 1 0 2 3 1 0 2 0 0 0 24 60% Rendah 

6 DA-06 2 2 2 1 1 3 3 2 1 3 2 1 1 0 0 0 24 60% Rendah 

7 DA-07 2 2 1 0 2 1 1 1 2 3 1 1 2 0 0 0 19 48% Sangat Rendah 

8 DA-08 2 2 1 1 2 1 1 1 2 0 0 0 2 1 0 0 16 40% Sangat Rendah 

9 DA-09 2 3 3 2 2 3 1 0 2 0 0 0 2 0 0 0 20 50% Sangat Rendah 

10 DA-10 2 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 2 1 0 0 8 20% Sangat Rendah 

11 DA-11 1 1 1 0 2 1 0 0 2 1 0 0 2 3 2 0 16 40% Sangat Rendah 

12 DA-12 2 2 1 0 1 1 0 0 2 3 1 0 2 3 0 0 18 45% Sangat Rendah 

13 DA-13 2 3 1 1 2 2 1 0 2 3 0 0 2 1 1 0 21 53% Sangat Rendah 

14 DA-14 2 3 1 0 2 1 0 0 0 1 1 0 1 1 0 0 13 33% Sangat Rendah 

15 DA-15 2 3 0 0 2 0 0 0 2 0 0 0 2 0 0 0 11 28% Sangat Rendah 

16 DA-16 2 3 2 1 2 3 3 2 2 3 3 1 2 1 0 0 30 75% Sedang 

17 DA-17 2 1 0 0 2 1 0 0 2 0 0 0 2 1 0 0 11 28% Sangat Rendah 

18 DA-18 2 1 0 0 2 1 0 0 2 1 1 0 2 2 1 1 16 40% Sangat Rendah 

19 DA-19 2 3 3 2 2 3 2 1 2 3 3 2 2 2 0 0 32 80% Tinggi 
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20 DA-20 2 2 1 1 2 3 1 0 2 1 1 0 2 1 1 1 21 53% Sangat Rendah 

21 DA-21 2 3 2 0 2 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 11 28% Sangat Rendah 

22 DA-22 2 1 0 0 2 3 3 1 2 1 0 0 2 1 0 0 18 45% Sangat Rendah 

23 DA-23 2 3 1 0 2 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 9 23% Sangat Rendah 

24 DA-24 2 3 1 0 2 3 1 1 1 1 1 0 2 0 0 0 18 45% Sangat Rendah 

25 DA-25 2 3 1 1 2 1 1 1 2 0 0 0 2 1 1 0 18 45% Sangat Rendah 

26 DA-26 2 3 2 0 2 1 1 1 2 0 0 0 2 2 1 0 19 48% Sangat Rendah 

27 DA-27 2 3 2 1 1 1 1 1 2 0 0 0 0 0 0 0 14 35% Sangat Rendah 

28 DA-28 2 1 1 0 2 3 2 1 3 2 0 0 2 0 0 0 19 48% Sangat Rendah 

29 DA-29 2 3 1 0 2 1 1 1 0 0 0 0 2 3 1 0 17 43% Sangat Rendah 

30 DA-30 2 0 0 0 1 1 0 0 2 0 0 0 2 0 0 0 8 20% Sangat Rendah 

31 DA-31 2 3 3 2 2 1 0 0 2 3 1 0 2 2 1 0 24 60% Rendah 

32 DA-32 2 3 1 1 2 1 0 0 2 1 0 0 2 0 0 0 15 38% Sangat Rendah 

33 DA-33 2 3 1 0 2 1 0 0 2 3 1 0 2 1 0 0 18 45% Sangat Rendah 

34 DA-34 2 3 1 0 2 3 1 0 2 1 1 1 2 3 1 1 24 60% Rendah 

35 DA-35 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 2 1 0 0 0 0 28 70% Sedang 

36 DA-36 2 1 0 0 2 1 1 1 2 1 0 0 2 1 0 0 14 35% Sangat Rendah 

37 DA-37 2 3 3 2 2 3 1 1 2 3 1 0 1 1 0 0 25 63% Rendah 

38 DA-38 2 3 2 1 2 2 0 0 2 3 2 0 2 1 0 0 22 55% Rendah 

39 DA-39 2 3 1 1 2 2 1 0 2 1 1 0 2 3 3 2 26 65% Sedang 

40 DA-40 2 3 1 0 2 3 1 0 2 3 0 0 2 1 0 0 20 50% Sangat Rendah 

              

Jumlah 

Siswa 

Sangat Rendah 30 

              
Rendah 6 

              
Sedang 3 

              
Tinggi 1 

              
Sangat Tinggi 0 

 

Persentase penguasaan siswa (PPS) dapat dihitung dengan rumus sebagai berikut: 

%100
 

   
x

maksimalskor

siswadiperolehyangskor
PPS   

Keterangan: 

PPS = Persentase penguaasaan siswa 

Kriteria tingkat kemampuan siswa akan dipenuhi jika minimal termasuk dalam kategori 

sedang. Dengan kriteria tingkat penguasaan sebagai berikut: 
Kriteria Tingkat Penguasaan Siswa 

No Persentase Kategori Penilaian 

1. 90% - 100% Sangat Tinggi 

2. 80% - 89% Tinggi 

3. 65% - 79% Sedang 

4. 55% - 64% Rendah 

5. 0 % - 54% Sangat Rendah 
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Lampiran 26 

 

Deskripsi Kriteria Tingkat Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis 

Posttest Siswa Kelas Eksperimen 1 dan Kelas Eksperimen 2 

 

A. Kelas Eksperimen 1 

No. 
Kode 

Siswa 

Butir Soal 

Total 

Skor 
PPS 

Kriteria 

Kemampuan 
1 2 3 4 

a b c D a b c d a b c d a b c d 

1 SA-01 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 1 3 3 1 38 95% Sangat Tinggi 

2 SA-02 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 1 2 3 3 1 38 95% Sangat Tinggi 

3 SA-03 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 1 2 1 0 34 85% Tinggi 

4 SA-04 2 3 2 1 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 2 1 36 90% Sangat Tinggi 

5 SA-05 2 3 2 0 2 3 1 0 2 2 2 1 2 0 0 0 22 55% Rendah 

6 SA-06 2 3 3 2 2 3 2 1 2 3 3 2 2 3 2 1 36 90% Sangat Tinggi 

7 SA-07 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 1 2 3 3 2 39 98% Sangat Tinggi 

8 SA-08 2 3 0 0 2 3 3 1 2 3 3 2 2 3 3 1 33 83% Tinggi 

9 SA-09 2 3 3 0 2 3 3 1 2 3 3 2 2 3 2 1 35 88% Tinggi 

10 SA-10 2 3 3 0 2 3 3 1 2 3 3 0 2 3 3 0 33 83% Tinggi 

11 SA-11 2 3 2 0 2 3 2 0 2 3 1 1 1 3 1 0 26 65% Sedang 

12 SA-12 1 3 3 0 2 3 3 0 2 3 3 2 2 3 2 0 32 80% Tinggi 

13 SA-13 2 3 2 1 2 3 3 2 2 3 3 2 1 3 3 1 36 90% Sangat Tinggi 

14 SA-14 2 3 3 2 2 3 2 1 2 3 3 2 1 3 2 2 36 90% Sangat Tinggi 

15 SA-15 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 1 39 98% Sangat Tinggi 

16 SA-16 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 1 39 98% Sangat Tinggi 

17 SA-17 2 3 2 2 2 3 3 2 2 3 3 0 2 3 3 0 35 88% Tinggi 

18 SA-18 2 3 2 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 1 38 95% Sangat Tinggi 

19 SA-19 2 3 3 1 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 0 37 93% Sangat Tinggi 

20 SA-20 1 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 1 2 3 3 1 37 93% Sangat Tinggi 

21 SA-21 1 3 2 1 1 3 3 2 1 3 3 2 1 3 2 1 32 80% Tinggi 

22 SA-22 2 3 2 2 2 3 3 1 2 3 1 0 2 3 1 1 31 78% Sedang 

23 SA-23 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 1 39 98% Sangat Tinggi 

24 SA-24 2 3 2 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 1 38 95% Sangat Tinggi 

25 SA-25 2 3 3 2 2 3 2 1 2 3 2 1 1 2 1 0 30 75% Sedang 

26 SA-26 2 3 3 0 2 3 3 0 2 3 3 2 2 3 3 0 34 85% Tinggi 

27 SA-27 1 3 3 0 1 3 3 0 2 3 3 2 2 3 1 0 30 75% Sedang 

28 SA-28 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 1 39 98% Sangat Tinggi 

29 SA-29 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 40 100% Sangat Tinggi 

30 SA-30 2 3 1 1 2 3 1 1 2 3 1 1 1 3 2 1 28 70% Sedang 
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31 SA-31 1 3 3 2 2 3 3 2 2 3 2 1 1 3 3 1 35 88% Tinggi 

32 SA-32 2 3 3 2 2 3 2 1 2 3 3 2 1 3 3 2 37 93% Sangat Tinggi 

33 SA-33 2 3 2 1 2 3 3 2 2 3 1 1 2 3 1 1 32 80% Tinggi 

34 SA-34 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 1 39 98% Sangat Tinggi 

35 SA-35 1 3 1 1 2 3 3 2 2 3 1 1 1 1 1 0 26 65% Sedang 

36 SA-36 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 1 3 3 1 38 95% Sangat Tinggi 

37 SA-37 2 3 3 2 2 3 2 1 2 3 3 2 1 3 2 1 35 88% Tinggi 

38 SA-38 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 2 1 2 3 0 0 33 83% Tinggi 

39 SA-39 2 3 1 1 2 3 1 1 2 3 1 1 2 3 3 2 31 78% Sedang 

40 SA-40 2 3 3 1 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 1 38 95% Sangat Tinggi 

              

Jumlah 

Siswa 

Sangat Rendah 0 

              
Rendah 1 

              
Sedang 7 

              
Tinggi 12 

              
Sangat Tinggi 20 

 

B. Kelas Eksperimen 2 

No. 
Kode 

Siswa 

Butir Soal 

Total 

Skor 
PPS 

Kriteria 

Kemampuan 
1 2 3 4 

a b c D a b c d a b c d a b c d 

1 DA-01 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 1 3 2 0 36 90% Sangat Tinggi 

2 DA-02 2 3 1 0 2 3 2 1 2 3 2 1 1 3 2 0 28 70% Sedang 

3 DA-03 2 3 3 2 2 3 3 1 2 3 2 1 2 3 0 0 32 80% Tinggi 

4 DA-04 2 3 3 2 2 3 2 1 2 2 1 0 1 2 1 0 27 68% Sedang 

5 DA-05 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 1 3 2 0 36 90% Sangat Tinggi 

6 DA-06 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 1 3 3 1 38 95% Sangat Tinggi 

7 DA-07 2 3 2 2 2 3 2 1 2 3 2 2 1 3 3 1 34 85% Tinggi 

8 DA-08 2 3 3 2 2 3 1 1 2 3 1 1 2 3 2 1 32 80% Tinggi 

9 DA-09 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 1 3 2 1 37 93% Sangat Tinggi 

10 DA-10 2 3 2 1 2 3 2 1 2 3 1 0 2 1 0 0 25 63% Rendah 

11 DA-11 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 2 0 1 3 2 1 34 85% Tinggi 

12 DA-12 2 3 2 1 2 3 3 2 2 3 1 1 1 3 2 0 31 78% Sedang 

13 DA-13 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 1 3 1 0 35 88% Tinggi 

14 DA-14 2 3 3 0 2 3 3 0 2 3 3 0 2 3 3 0 32 80% Tinggi 

15 DA-15 2 3 2 1 2 3 3 2 2 3 1 1 1 2 0 0 28 70% Sedang 

16 DA-16 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 0 38 95% Sangat Tinggi 

17 DA-17 2 3 2 1 2 3 1 0 2 2 0 0 1 1 0 0 20 50% Sangat Rendah 

18 DA-18 2 3 3 2 2 3 3 2 1 3 2 1 1 3 1 0 32 80% Tinggi 

19 DA-19 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 1 39 98% Sangat Tinggi 
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20 DA-20 2 3 2 2 2 3 3 2 2 3 2 1 1 3 2 1 34 85% Tinggi 

21 DA-21 2 3 2 2 2 3 2 1 2 2 1 0 1 3 1 0 27 68% Sedang 

22 DA-22 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 2 1 1 2 1 0 32 80% Tinggi 

23 DA-23 1 3 2 1 1 3 3 1 1 3 2 1 1 3 0 0 26 65% Sedang 

24 DA-24 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 2 1 2 3 1 1 35 88% Tinggi 

25 DA-25 1 3 1 1 1 3 1 1 2 3 1 1 1 3 1 0 24 60% Rendah 

26 DA-26 2 3 3 2 2 3 2 1 2 3 2 1 1 3 2 1 33 83% Tinggi 

27 DA-27 2 3 3 2 2 3 2 1 2 3 2 0 1 3 2 0 31 78% Sedang 

28 DA-28 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 2 1 2 3 2 1 36 90% Sangat Tinggi 

29 DA-29 2 3 2 1 2 3 3 1 2 3 2 1 1 3 2 1 32 80% Tinggi 

30 DA-30 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 1 1 3 1 0 34 85% Tinggi 

31 DA-31 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 1 3 1 0 35 88% Tinggi 

32 DA-32 2 3 3 2 2 3 3 1 2 3 3 1 1 3 1 1 34 85% Tinggi 

33 DA-33 2 3 2 2 2 3 3 2 2 3 2 1 1 3 3 0 34 85% Tinggi 

34 DA-34 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 2 0 1 3 2 0 33 83% Tinggi 

35 DA-35 2 3 2 1 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 1 37 93% Sangat Tinggi 

36 DA-36 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 2 1 1 2 1 0 32 80% Tinggi 

37 DA-37 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 2 1 1 3 0 0 32 80% Tinggi 

38 DA-38 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 1 3 3 1 38 95% Sangat Tinggi 

39 DA-39 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 1 3 1 1 36 90% Sangat Tinggi 

40 DA-40 2 3 1 1 2 3 3 2 2 3 2 1 1 3 3 0 32 80% Tinggi 

            
  

Jumlah 

Siswa 

Sangat Rendah 1 

            
  

Rendah 2 

            
  

Sedang 7 

            
  

Tinggi 20 

            
  

Sangat Tinggi 10 

 

Persentase penguasaan siswa (PPS) dapat dihitung dengan rumus sebagai berikut: 

%100
 

   
x

maksimalskor

siswadiperolehyangskor
PPS   

Keterangan: 

PPS = Persentase penguaasaan siswa 

Kriteria tingkat kemampuan siswa akan dipenuhi jika minimal termasuk dalam kategori 

sedang. Dengan kriteria tingkat penguasaan sebagai berikut: 
Kriteria Tingkat Penguasaan Siswa 

No Persentase Kategori Penilaian 

1. 90% - 100% Sangat Tinggi 

2. 80% - 89% Tinggi 

3. 65% - 79% Sedang 

4. 55% - 64% Rendah 

5. 0 % - 54% Sangat Rendah 
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Lampiran 27 

Deskripsi Hasil Pre-Test Kelas Eksperimen 1 dan Kelas Eksperimen 2 Berdasarkan Indikator Pemecahan Masalah 

Matematis Siswa 

A. Kelas Eksperimen 1 

No. 
Kode 

Siswa 

1 
Total 

2 
Total 

3 
Total 

4 
Total 

Skor Total Indikator Total 

Skor 
Nilai 

a b c D a b c d a b c d a b c d a b c d 

1 SA-01 2 3 3 0 8 2 0 0 0 2 2 1 0 0 3 2 1 0 0 3 8 5 3 0 16 40 

2 SA-02 2 3 3 1 9 2 0 0 0 2 2 3 1 1 7 2 1 0 0 3 8 7 4 2 21 52.5 

3 SA-03 2 3 2 1 8 2 1 1 1 5 2 3 2 0 7 2 0 0 0 2 8 7 5 2 22 55 

4 SA-04 2 3 2 0 7 2 3 1 0 6 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 6 3 0 13 32.5 

5 SA-05 2 1 0 0 3 1 0 0 0 1 1 1 0 0 2 1 1 0 0 2 5 3 0 0 8 20 

6 SA-06 2 3 3 2 10 2 2 0 0 4 2 1 0 0 3 1 1 1 1 4 7 7 4 3 21 52.5 

7 SA-07 2 3 3 1 9 2 3 1 0 6 2 2 1 0 5 2 0 0 0 2 8 8 5 1 22 55 

8 SA-08 2 3 3 1 9 2 3 3 2 10 2 1 0 0 3 2 0 0 0 2 8 7 6 3 24 60 

9 SA-09 2 3 3 1 9 2 0 0 0 2 2 1 0 0 3 2 0 0 0 2 8 4 3 1 16 40 

10 SA-10 2 3 3 0 8 2 3 1 0 6 2 1 1 1 5 2 3 2 0 7 8 10 7 1 26 65 

11 SA-11 2 3 3 1 9 1 0 0 0 1 2 1 0 0 3 0 0 0 0 0 5 4 3 1 13 32.5 

12 SA-12 2 3 1 1 7 2 0 0 0 2 1 0 0 0 1 2 1 0 0 3 7 4 1 1 13 32.5 

13 SA-13 2 3 3 0 8 2 0 0 0 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 3 3 0 10 25 

14 SA-14 2 3 3 1 9 2 3 3 2 10 2 1 0 0 3 2 1 1 1 5 8 8 7 4 27 67.5 

15 SA-15 2 3 3 1 9 2 1 1 1 5 2 1 0 0 3 2 0 0 0 2 8 5 4 2 19 47.5 

16 SA-16 2 3 3 1 9 2 3 1 1 7 2 1 0 0 3 2 0 0 0 2 8 7 4 2 21 52.5 

17 SA-17 2 3 3 2 10 2 3 1 0 6 0 2 1 1 4 1 1 0 0 2 5 9 5 3 22 55 

18 SA-18 2 3 3 1 9 2 3 2 1 8 2 1 0 0 3 2 0 0 0 2 8 7 5 2 22 55 

19 SA-19 2 3 3 1 9 2 0 0 0 2 2 3 1 0 6 2 1 0 0 3 8 7 4 1 20 50 

20 SA-20 2 3 3 1 9 2 3 2 0 7 2 0 0 0 2 2 0 0 0 2 8 6 5 1 20 50 

21 SA-21 2 3 1 0 6 2 3 1 0 6 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 6 2 0 12 30 
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22 SA-22 2 1 0 0 3 2 1 0 0 3 2 2 0 0 4 0 0 0 0 0 6 4 0 0 10 25 

23 SA-23 2 3 2 0 7 2 1 1 0 4 2 3 3 2 10 2 1 1 0 4 8 8 7 2 25 62.5 

24 SA-24 2 3 3 1 9 2 0 0 0 2 2 0 0 0 2 2 0 0 0 2 8 3 3 1 15 37.5 

25 SA-25 2 3 0 0 5 2 0 0 0 2 2 0 0 0 2 2 0 0 0 2 8 3 0 0 11 27.5 

26 SA-26 2 3 1 1 7 2 1 1 1 5 2 0 0 0 2 2 0 0 0 2 8 4 2 2 16 40 

27 SA-27 2 3 3 1 9 2 0 0 0 2 2 1 0 0 3 2 0 0 0 2 8 4 3 1 16 40 

28 SA-28 2 3 2 0 7 2 2 1 1 6 2 3 1 0 6 2 3 0 0 5 8 11 4 1 24 60 

29 SA-29 2 3 3 2 10 2 3 3 1 9 2 3 0 0 5 2 3 0 0 5 8 12 6 3 29 72.5 

30 SA-30 2 3 2 1 8 2 1 1 1 5 1 0 0 0 1 2 0 0 0 2 7 4 3 2 16 40 

31 SA-31 2 3 2 1 8 0 0 0 0 0 2 3 2 1 8 0 0 0 0 0 4 6 4 2 16 40 

32 SA-32 2 3 3 2 10 2 3 2 1 8 2 0 0 0 2 2 1 0 0 3 8 7 5 3 23 57.5 

33 SA-33 2 3 3 0 8 2 0 0 0 2 2 0 0 0 2 0 0 0 0 0 6 3 3 0 12 30 

34 SA-34 2 3 3 1 9 2 1 1 1 5 2 3 2 1 8 2 1 1 0 4 8 8 7 3 26 65 

35 SA-35 2 2 1 1 6 1 0 0 0 1 1 0 0 0 1 2 0 0 0 2 6 2 1 1 10 25 

36 SA-36 2 3 0 0 5 2 1 1 1 5 2 3 0 0 5 2 3 0 0 5 8 10 1 1 20 50 

37 SA-37 2 3 3 2 10 2 3 3 1 9 2 3 0 0 5 2 0 0 0 2 8 9 6 3 26 65 

38 SA-38 2 3 2 1 8 2 0 0 0 2 2 0 0 0 2 2 0 0 0 2 8 3 2 1 14 35 

39 SA-39 2 3 1 0 6 2 0 0 0 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 3 1 0 8 20 

40 SA-40 2 3 3 2 10 2 2 1 0 5 2 3 2 0 7 2 3 3 2 10 8 11 9 4 32 80 

               
Skor Total Indikator 282 245 150 60 737 1842.5 

Keterangan: 
            

Rata-rata Indikator 7.05 6.125 3.75 1.5 18.425 46.0625 

a : Memahami Masalah 
    

Rata-rata Skor Total Indikator 4.60625 Rata-rata Tes 

b : Merencanakan pemecahan masalah 
                 

c : Melaksanakan penyelesaian masalah 
                 

d : Memeriksa hasil atau membuat kesimpulan 
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B. Kelas Eksperimen 2 

No. 
Kode 

Siswa 

1 
Total 

2 
Total  

3 
Total 

4 
Total 

Skor Total Indikator Total 

Skor 
Nilai 

a b c d a b c d a b c d a b c d a b c d 

1 DA-01 2 3 2 1 8 2 2 0 0 4 2 2 1 0 5 2 1 0 0 3 8 8 3 1 20 50 

2 DA-02 2 1 0 0 3 2 3 1 0 6 2 0 0 0 2 2 3 0 0 5 8 7 1 0 16 40 

3 DA-03 2 3 1 0 6 2 0 0 0 2 2 0 0 0 2 1 1 0 0 2 7 4 1 0 12 30 

4 DA-04 2 0 0 0 2 2 0 0 0 2 1 1 0 0 2 2 0 0 0 2 7 1 0 0 8 20 

5 DA-05 2 3 3 2 10 2 3 1 0 6 2 3 1 0 6 2 0 0 0 2 8 9 5 2 24 60 

6 DA-06 2 2 2 1 7 1 3 3 2 9 1 3 2 1 7 1 0 0 0 1 5 8 7 4 24 60 

7 DA-07 2 2 1 0 5 2 1 1 1 5 2 3 1 1 7 2 0 0 0 2 8 6 3 2 19 47.5 

8 DA-08 2 2 1 1 6 2 1 1 1 5 2 0 0 0 2 2 1 0 0 3 8 4 2 2 16 40 

9 DA-09 2 3 3 2 10 2 3 1 0 6 2 0 0 0 2 2 0 0 0 2 8 6 4 2 20 50 

10 DA-10 2 1 0 0 3 1 1 0 0 2 0 0 0 0 0 2 1 0 0 3 5 3 0 0 8 20 

11 DA-11 1 1 1 0 3 2 1 0 0 3 2 1 0 0 3 2 3 2 0 7 7 6 3 0 16 40 

12 DA-12 2 2 1 0 5 1 1 0 0 2 2 3 1 0 6 2 3 0 0 5 7 9 2 0 18 45 

13 DA-13 2 3 1 1 7 2 2 1 0 5 2 3 0 0 5 2 1 1 0 4 8 9 3 1 21 52.5 

14 DA-14 2 3 1 0 6 2 1 0 0 3 0 1 1 0 2 1 1 0 0 2 5 6 2 0 13 32.5 

15 DA-15 2 3 0 0 5 2 0 0 0 2 2 0 0 0 2 2 0 0 0 2 8 3 0 0 11 27.5 

16 DA-16 2 3 2 1 8 2 3 3 2 10 2 3 3 1 9 2 1 0 0 3 8 10 8 4 30 75 

17 DA-17 2 1 0 0 3 2 1 0 0 3 2 0 0 0 2 2 1 0 0 3 8 3 0 0 11 27.5 

18 DA-18 2 1 0 0 3 2 1 0 0 3 2 1 1 0 4 2 2 1 1 6 8 5 2 1 16 40 

19 DA-19 2 3 3 2 10 2 3 2 1 8 2 3 3 2 10 2 2 0 0 4 8 11 8 5 32 80 

20 DA-20 2 2 1 1 6 2 3 1 0 6 2 1 1 0 4 2 1 1 1 5 8 7 4 2 21 52.5 

21 DA-21 2 3 2 0 7 2 1 0 0 3 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 5 4 2 0 11 27.5 

22 DA-22 2 1 0 0 3 2 3 3 1 9 2 1 0 0 3 2 1 0 0 3 8 6 3 1 18 45 
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23 DA-23 2 3 1 0 6 2 1 0 0 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 4 1 0 9 22.5 

24 DA-24 2 3 1 0 6 2 3 1 1 7 1 1 1 0 3 2 0 0 0 2 7 7 3 1 18 45 

25 DA-25 2 3 1 1 7 2 1 1 1 5 2 0 0 0 2 2 1 1 0 4 8 5 3 2 18 45 

26 DA-26 2 3 2 0 7 2 1 1 1 5 2 0 0 0 2 2 2 1 0 5 8 6 4 1 19 47.5 

27 DA-27 2 3 2 1 8 1 1 1 1 4 2 0 0 0 2 0 0 0 0 0 5 4 3 2 14 35 

28 DA-28 2 1 1 0 4 2 3 2 1 8 3 2 0 0 5 2 0 0 0 2 9 6 3 1 19 47.5 

29 DA-29 2 3 1 0 6 2 1 1 1 5 0 0 0 0 0 2 3 1 0 6 6 7 3 1 17 42.5 

30 DA-30 2 0 0 0 2 1 1 0 0 2 2 0 0 0 2 2 0 0 0 2 7 1 0 0 8 20 

31 DA-31 2 3 3 2 10 2 1 0 0 3 2 3 1 0 6 2 2 1 0 5 8 9 5 2 24 60 

32 DA-32 2 3 1 1 7 2 1 0 0 3 2 1 0 0 3 2 0 0 0 2 8 5 1 1 15 37.5 

33 DA-33 2 3 1 0 6 2 1 0 0 3 2 3 1 0 6 2 1 0 0 3 8 8 2 0 18 45 

34 DA-34 2 3 1 0 6 2 3 1 0 6 2 1 1 1 5 2 3 1 1 7 8 10 4 2 24 60 

35 DA-35 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 2 1 8 0 0 0 0 0 6 9 8 5 28 70 

36 DA-36 2 1 0 0 3 2 1 1 1 5 2 1 0 0 3 2 1 0 0 3 8 4 1 1 14 35 

37 DA-37 2 3 3 2 10 2 3 1 1 7 2 3 1 0 6 1 1 0 0 2 7 10 5 3 25 62.5 

38 DA-38 2 3 2 1 8 2 2 0 0 4 2 3 2 0 7 2 1 0 0 3 8 9 4 1 22 55 

39 DA-39 2 3 1 1 7 2 2 1 0 5 2 1 1 0 4 2 3 3 2 10 8 9 6 3 26 65 

40 DA-40 2 3 1 0 6 2 3 1 0 6 2 3 0 0 5 2 1 0 0 3 8 10 2 0 20 50 

               

Skor Total Indikator 291 258 121 53 723 1807.5 

Keterangan: 
         

   

Rata-rata Indikator 7.275 6.45 3.025 1.325 18.075 45.188 

a : Memahami Masalah 
 

   

Rata-rata Skor Total Indikator 4.51875 Rata-rata Tes 

b : Merencanakan pemecahan masalah 
 

                c : Melaksanakan penyelesaian masalah 
 

                d : Memeriksa hasil atau membuat kesimpulan 
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Lampiran 28 

 

Deskripsi Hasil Post-Test Kelas Eksperimen 1 dan Kelas Eksperimen 2 Berdasarkan Indikator Pemecahan Masalah 

Matematis Siswa 

A. Kelas Eksperimen 1 

No. 
Kode 

Siswa 

1 
Total 

2 
Total 

3 
Total 

4 
Total 

Skor Total Indikator Total 

Skor 
Nilai 

a b c d a b c d a b c d a b c d a b c d 

1 SA-01 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 1 3 3 1 8 7 12 12 7 38 95 

2 SA-02 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 3 1 9 2 3 3 1 9 8 12 12 6 38 95 

3 SA-03 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 1 2 1 0 4 7 11 10 6 34 85 

4 SA-04 2 3 2 1 8 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 2 1 8 8 12 10 6 36 90 

5 SA-05 2 3 2 0 7 2 3 1 0 6 2 2 2 1 7 2 0 0 0 2 8 8 5 1 22 55 

6 SA-06 2 3 3 2 10 2 3 2 1 8 2 3 3 2 10 2 3 2 1 8 8 12 10 6 36 90 

7 SA-07 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 3 1 9 2 3 3 2 10 8 12 12 7 39 97.5 

8 SA-08 2 3 0 0 5 2 3 3 1 9 2 3 3 2 10 2 3 3 1 9 8 12 9 4 33 82.5 

9 SA-09 2 3 3 0 8 2 3 3 1 9 2 3 3 2 10 2 3 2 1 8 8 12 11 4 35 87.5 

10 SA-10 2 3 3 0 8 2 3 3 1 9 2 3 3 0 8 2 3 3 0 8 8 12 12 1 33 82.5 

11 SA-11 2 3 2 0 7 2 3 2 0 7 2 3 1 1 7 1 3 1 0 5 7 12 6 1 26 65 

12 SA-12 1 3 3 0 7 2 3 3 0 8 2 3 3 2 10 2 3 2 0 7 7 12 11 2 32 80 

13 SA-13 2 3 2 1 8 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 1 3 3 1 8 7 12 11 6 36 90 

14 SA-14 2 3 3 2 10 2 3 2 1 8 2 3 3 2 10 1 3 2 2 8 7 12 10 7 36 90 

15 SA-15 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 3 1 9 8 12 12 7 39 97.5 

16 SA-16 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 3 1 9 8 12 12 7 39 97.5 

17 SA-17 2 3 2 2 9 2 3 3 2 10 2 3 3 0 8 2 3 3 0 8 8 12 11 4 35 87.5 

18 SA-18 2 3 2 2 9 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 3 1 9 8 12 11 7 38 95 

19 SA-19 2 3 3 1 9 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 3 0 8 8 12 12 5 37 92.5 

20 SA-20 1 3 3 2 9 2 3 3 2 10 2 3 3 1 9 2 3 3 1 9 7 12 12 6 37 92.5 
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21 SA-21 1 3 2 1 7 1 3 3 2 9 1 3 3 2 9 1 3 2 1 7 4 12 10 6 32 80 

22 SA-22 2 3 2 2 9 2 3 3 1 9 2 3 1 0 6 2 3 1 1 7 8 12 7 4 31 77.5 

23 SA-23 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 3 1 9 8 12 12 7 39 97.5 

24 SA-24 2 3 2 2 9 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 3 1 9 8 12 11 7 38 95 

25 SA-25 2 3 3 2 10 2 3 2 1 8 2 3 2 1 8 1 2 1 0 4 7 11 8 4 30 75 

26 SA-26 2 3 3 0 8 2 3 3 0 8 2 3 3 2 10 2 3 3 0 8 8 12 12 2 34 85 

27 SA-27 1 3 3 0 7 1 3 3 0 7 2 3 3 2 10 2 3 1 0 6 6 12 10 2 30 75 

28 SA-28 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 3 1 9 8 12 12 7 39 97.5 

29 SA-29 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 8 12 12 8 40 100 

30 SA-30 2 3 1 1 7 2 3 1 1 7 2 3 1 1 7 1 3 2 1 7 7 12 5 4 28 70 

31 SA-31 1 3 3 2 9 2 3 3 2 10 2 3 2 1 8 1 3 3 1 8 6 12 11 6 35 87.5 

32 SA-32 2 3 3 2 10 2 3 2 1 8 2 3 3 2 10 1 3 3 2 9 7 12 11 7 37 92.5 

33 SA-33 2 3 2 1 8 2 3 3 2 10 2 3 1 1 7 2 3 1 1 7 8 12 7 5 32 80 

34 SA-34 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 3 1 9 8 12 12 7 39 97.5 

35 SA-35 1 3 1 1 6 2 3 3 2 10 2 3 1 1 7 1 1 1 0 3 6 10 6 4 26 65 

36 SA-36 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 1 3 3 1 8 7 12 12 7 38 95 

37 SA-37 2 3 3 2 10 2 3 2 1 8 2 3 3 2 10 1 3 2 1 7 7 12 10 6 35 87.5 

38 SA-38 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 2 1 8 2 3 0 0 5 8 12 8 5 33 82.5 

39 SA-39 2 3 1 1 7 2 3 1 1 7 2 3 1 1 7 2 3 3 2 10 8 12 6 5 31 77.5 

40 SA-40 2 3 3 1 9 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 3 1 9 8 12 12 6 38 95 

               
Skor Total Indikator 298 472 405 209 1384 3460 

Keterangan: 
            

Rata-rata Indikator 7.45 11.8 10.13 5.225 34.6 86.5 

           a : Memahami Masalah 
    

Rata-rata Skor Total Indikator 8.65 Rata-rata Tes 

           b : Merencanakan pemecahan masalah 
                 

 c : Melaksanakan penyelesaian masalah 
                 

d : Memeriksa hasil atau membuat kesimpulan 
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B. Kelas Eksperimen 2 

No. 
Kode 

Siswa 

1 
Total 

2 
Total 

3 
Total 

4 
Total 

Skor Total Indikator Total 

Skor 
Nilai 

a b c d a b c d a b c d a b c d a b c d 

1 DA-01 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 1 3 2 0 6 7 12 11 6 36 90 

2 DA-02 2 3 1 0 6 2 3 2 1 8 2 3 2 1 8 1 3 2 0 6 7 12 7 2 28 70 

3 DA-03 2 3 3 2 10 2 3 3 1 9 2 3 2 1 8 2 3 0 0 5 8 12 8 4 32 80 

4 DA-04 2 3 3 2 10 2 3 2 1 8 2 2 1 0 5 1 2 1 0 4 7 10 7 3 27 67.5 

5 DA-05 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 1 3 2 0 6 7 12 11 6 36 90 

6 DA-06 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 1 3 3 1 8 7 12 12 7 38 95 

7 DA-07 2 3 2 2 9 2 3 2 1 8 2 3 2 2 9 1 3 3 1 8 7 12 9 6 34 85 

8 DA-08 2 3 3 2 10 2 3 1 1 7 2 3 1 1 7 2 3 2 1 8 8 12 7 5 32 80 

9 DA-09 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 1 3 2 1 7 7 12 11 7 37 92.5 

10 DA-10 2 3 2 1 8 2 3 2 1 8 2 3 1 0 6 2 1 0 0 3 8 10 5 2 25 62.5 

11 DA-11 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 2 0 7 1 3 2 1 7 7 12 10 5 34 85 

12 DA-12 2 3 2 1 8 2 3 3 2 10 2 3 1 1 7 1 3 2 0 6 7 12 8 4 31 77.5 

13 DA-13 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 1 3 1 0 5 7 12 10 6 35 87.5 

14 DA-14 2 3 3 0 8 2 3 3 0 8 2 3 3 0 8 2 3 3 0 8 8 12 12 0 32 80 

15 DA-15 2 3 2 1 8 2 3 3 2 10 2 3 1 1 7 1 2 0 0 3 7 11 6 4 28 70 

16 DA-16 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 3 0 8 8 12 12 6 38 95 

17 DA-17 2 3 2 1 8 2 3 1 0 6 2 2 0 0 4 1 1 0 0 2 7 9 3 1 20 50 

18 DA-18 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 1 3 2 1 7 1 3 1 0 5 6 12 9 5 32 80 

19 DA-19 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 3 1 9 8 12 12 7 39 97.5 

20 DA-20 2 3 2 2 9 2 3 3 2 10 2 3 2 1 8 1 3 2 1 7 7 12 9 6 34 85 

21 DA-21 2 3 2 2 9 2 3 2 1 8 2 2 1 0 5 1 3 1 0 5 7 11 6 3 27 67.5 

22 DA-22 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 2 1 8 1 2 1 0 4 7 11 9 5 32 80 
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23 DA-23 1 3 2 1 7 1 3 3 1 8 1 3 2 1 7 1 3 0 0 4 4 12 7 3 26 65 

24 DA-24 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 2 1 8 2 3 1 1 7 8 12 9 6 35 87.5 

25 DA-25 1 3 1 1 6 1 3 1 1 6 2 3 1 1 7 1 3 1 0 5 5 12 4 3 24 60 

26 DA-26 2 3 3 2 10 2 3 2 1 8 2 3 2 1 8 1 3 2 1 7 7 12 9 5 33 82.5 

27 DA-27 2 3 3 2 10 2 3 2 1 8 2 3 2 0 7 1 3 2 0 6 7 12 9 3 31 77.5 

28 DA-28 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 2 1 8 2 3 2 1 8 8 12 10 6 36 90 

29 DA-29 2 3 2 1 8 2 3 3 1 9 2 3 2 1 8 1 3 2 1 7 7 12 9 4 32 80 

30 DA-30 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 3 1 9 1 3 1 0 5 7 12 10 5 34 85 

31 DA-31 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 1 3 1 0 5 7 12 10 6 35 87.5 

32 DA-32 2 3 3 2 10 2 3 3 1 9 2 3 3 1 9 1 3 1 1 6 7 12 10 5 34 85 

33 DA-33 2 3 2 2 9 2 3 3 2 10 2 3 2 1 8 1 3 3 0 7 7 12 10 5 34 85 

34 DA-34 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 2 0 7 1 3 2 0 6 7 12 10 4 33 82.5 

35 DA-35 2 3 2 1 8 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 3 1 9 8 12 11 6 37 92.5 

36 DA-36 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 2 1 8 1 2 1 0 4 7 11 9 5 32 80 

37 DA-37 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 2 1 8 1 3 0 0 4 7 12 8 5 32 80 

38 DA-38 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 1 3 3 1 8 7 12 12 7 38 95 

39 DA-39 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 2 3 3 2 10 1 3 1 1 6 7 12 10 7 36 90 

40 DA-40 2 3 1 1 7 2 3 3 2 10 2 3 2 1 8 1 3 3 0 7 7 12 9 4 32 80 

               
Skor Total Indikator 283 469 360 189 1301 3252.5 

Keterangan: 
            

Rata-rata Indikator 7.075 11.73 9 4.725 32.525 81.313 

a : Memahami Masalah 
    

Rata-rata Skor Total Indikator 8.13125 Rata-rata Tes 

b : Merencanakan pemecahan masalah 
 

                c : Melaksanakan penyelesaian masalah 
 

                d : Memeriksa hasil atau membuat kesimpulan 
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Lampiran 29 

Uji Normalitas Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Pre-test dan Post-

test Kelas Eksperimen 1 dan Kelas Eksperimen 2 Berdasarkan Software SPSS 

Version 16.00 

1. Uji Normalitas Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Pre-test Kelas 

Eksperimen 1 dan Kelas Eksperimen 2 

Uji normalitas kemampuan pemecahan masalah matematis siswa 

menggunakan uji Kolmogorov-Smirnov dengan hipotesis : 

H0 = Data berasal dari populasi berdistribusi normal 

Ha = Data berasal dari populasi berdistribusi tidak normal 

Dengan kriteria pengujian sebagai berikut : 

Jika nilai probalitas (p-value) <   ( = 0,05), maka H0 ditolak 

Jika nilai probalitas (p-value) ≥   ( = 0,05), maka H0 diterima 

Berikut hasil output perhitungan menggunakan SPSS version 16.00  

One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test 

  Kelas_EKS1 Kelas_EKS2 

N 40 40 

Normal Parameters
a
 Mean 46.062 45.188 

Std. Deviation 15.3473 14.9399 

Most Extreme 

Differences 

Absolute .129 .074 

Positive .129 .074 

Negative -.101 -.070 

Kolmogorov-Smirnov Z .813 .466 

Asymp. Sig. (2-tailed) .523 .982 

a. Test distribution is Normal. 

Dari hasil output dapat disimpulkan bahwa nilai Asymp. Sig. (2-tailed) lebih 

besar dengan taraf nilai significance (sig) = 0,05 yaitu terlihat : 

 Kemampuan pemecahan masalah matematis pre-test memiliki nilai probalitas (p-

value) = 0,523 > 0,05, maka H0 diterima yaitu data kemampuan pemecahan 

masalah matematis kelas eksperimen 1 berdistribusi normal. 
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 Kemampuan pemecahan masalah matematis pre-test memiliki nilai probalitas (p-

value) = 0,982 > 0,05, maka H0 diterima yaitu data kemampuan pemecahan 

masalah matematis kelas eksperimen 2 berdistribusi normal. 

 

2. Uji Normalitas Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Post-test Kelas 

Eksperimen 1 dan Kelas Eksperimen 2 

Uji normalitas kemampuan pemecahan masalah matematis siswa 

menggunakan uji Kolmogorov-Smirnov dengan hipotesis : 

H0 = Data berasal dari populasi berdistribusi normal 

Ha = Data berasal dari populasi berdistribusi tidak normal 

Dengan kriteria pengujian sebagai berikut : 

Jika nilai probalitas (p-value) <   ( = 0,05), maka H0 ditolak 

Jika nilai probalitas (p-value) ≥   ( = 0,05), maka H0 diterima 

Berikut hasil output perhitungan menggunakan SPSS version 16.00 

One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test 

  Kelas_EKS1 Kelas_EKS2 

N 40 40 

Normal Parameters
a
 Mean 86.500 81.312 

Std. Deviation 10.4973 10.5154 

Most Extreme 

Differences 

Absolute .138 .200 

Positive .122 .072 

Negative -.138 -.200 

Kolmogorov-Smirnov Z .872 1.267 

Asymp. Sig. (2-tailed) .432 .081 

a. Test distribution is Normal. 

Dari hasil output dapat disimpulkan bahwa nilai Asymp. Sig. (2-tailed) lebih 

besar dengan taraf nilai significance (sig) = 0,05 yaitu terlihat : 

 Kemampuan pemecahan masalah matematis post-test memiliki nilai probalitas (p-

value) = 0,432 > 0,05, maka H0 diterima yaitu data kemampuan pemecahan 

masalah matematis kelas eksperimen 1 berdistribusi normal. 
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 Kemampuan pemecahan masalah matematis post-test memiliki nilai probalitas (p-

value) = 0,081 > 0,05, maka H0 diterima yaitu data kemampuan pemecahan 

masalah matematis kelas eksperimen 2 berdistribusi normal. 
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Lampiran 30 

Uji Homogenitas Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Pre-test dan 

Post-test Kelas Eksperimen 1 dan Kelas Eksperimen 2 Berdasarkan Software 

SPSS Version 16.00 

3. Uji Homogenitas Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Pre-test Kelas 

Eksperimen 1 dan Kelas Eksperimen 2 

Uji homogenitas menggunakan uji Levene’s  dengan bantuan software SPSS 

version 16.00, dengan rumusan hipotesis : 

H0 = Kedua data memiliki varians homogen (sama) 

Ha = Kedua data tidak memiliki varians homogen (sama) 

Dengan kriteria pengujian sebagai berikut: 

Jika nilai Sig. (p-value) <   ( = 0,05), maka H0 ditolak 

Jika nilai Sig. (p-value) ≥   ( = 0,05), maka H0 diterima 

Berikut hasil output perhitungan menggunakan SPSS version 16.00  

Test of Homogeneity of Variances 

Pre-test    

Levene Statistic df1 df2 Sig. 

.669 1 78 .416 

Hasil output perhitungan uji homogenitas dengan uji Levene’s menggunakan 

SPSS version 16.00, menunjukkan bahwa nilai (sig.) > 0,05 yaitu 0,416 > 0,05, maka 

H0 diterima. Artinya kedua sampel berasal dari data yang memiliki varians yang 

homogen. 

 

4. Uji Homogenitas Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Post-test Kelas 

Eksperimen 1 dan Kelas Eksperimen 2 

Uji homogenitas menggunakan uji Levene’s  dengan bantuan software SPSS 

version 16.00, dengan rumusan hipotesis : 

H0 = Kedua data memiliki varians homogen (sama) 

Ha = Kedua data tidak memiliki varians homogen (sama) 
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Dengan kriteria pengujian sebagai berikut: 

Jika nilai Sig. (p-value) <   ( = 0,05), maka H0 ditolak 

Jika nilai Sig. (p-value) ≥   ( = 0,05), maka H0 diterima 

Berikut hasil output perhitungan menggunakan SPSS version 16.00  

Test of Homogeneity of Variances 

Post-test    

Levene Statistic df1 df2 Sig. 

.095 1 78 .758 

 

Hasil output perhitungan uji homogenitas dengan uji Levene’s menggunakan 

SPSS version 16.00, menunjukkan bahwa nilai (sig.) > 0,05 yaitu 0,758 > 0,05, maka 

H0 diterima. Artinya kedua sampel berasal dari data yang memiliki varians yang 

homogen. 

  



214 
 

 
 

Lampiran 31 

Uji Hipotesis Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Berdasarkan 

Software SPSS Version 16.00 

Perhitungan uji t digunakan untuk menguji hipotesis pada penelitian. 

Pengujian hipotesis pada penelitian ini menggunakan software SPSS version 16.00. 

Hipotesis Penelitian  

0H  : Kemampuan pemecahan masalah matematis siswa melalui model pembelajaran 

kooperatif tipe Think-Pair-Share tidak lebih tinggi atau sama dengan model 

pembelajaran kooperatif tipe Numbered Head Together berbantuan Autograph 

di kelas XI SMA Negeri 14 Medan T.A 2017/2018 

aH  : Kemampuan pemecahan masalah matematis siswa melalui model pembelajaran 

kooperatif tipe Think-Pair-Share lebih tinggi daripada melalui model 

pembelajaran kooperatif tipe Numbered Head Together berbantuan Autograph 

di kelas XI SMA Negeri 14 Medan T.A 2017/2018 

Hipotesis Statistik:  

210 :H  
   

21a :H  
 

Keterangan: 

1   : Rata-rata kemampuan pemecahan masalah matematis siswa dikelas eksperimen 

1 yang menerapkan model pembelajran kooperatif tipe Think-Pair-Share (TPS) 

2   : Rata-rata kemampuan pemecahan masalah matematis siswa di kelas eksperimen 

2 yang menerapkan model pembelajaran kooperatif tipe Numbered Head 

Together (NHT) 

Kriteria pengujiannya adalah: 

Jika nilai ,05,0Sig maka H0 ditolak atau nilai thitung > ttabel, maka H0 ditolak 

Jika nilai ,05,0Sig maka H0 diterima atau nilai thitung   ttabel, maka H0 diterima 

 

Berikut hasil output perhitungan uji t dengan bantuan software SPSS version 16.00 
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Group Statistics 

 

Kelas N Mean Std. Deviation 

Std. Error 

Mean 

Post-test EKS 1 40 86.500 10.4973 1.6598 

EKS 2 40 81.312 10.5154 1.6626 

 

Independent Samples Test 

  Levene's Test 

for Equality 

of Variances t-test for Equality of Means 

  

F Sig. t df 

Sig. 

(2-

tailed) 

Mean 

Difference 

Std. Error 

Difference 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

  Lower Upper 

Post-test Equal 

variances 

assumed 

.095 .758 2.208 78 .030 5.1875 2.3493 .5104 9.8646 

Equal 

variances not 

assumed 

  

2.208 78.000 .030 5.1875 2.3493 .5104 9.8646 

 

Berdasarkan Tabel diatas diperoleh nilai thitung = 2,208 dan ttabel = 1,667, 

dimana thitung > ttabel dan diperoleh nilai Sig = 0,030 nilai Sig ini dibawah kriteria 0,05, 

yang berarti Ha diterima dan H0 ditolak. Yang berarti kemampuan pemecahan 

masalah matematis siswa melalui model pembelajaran kooperatif tipe Think-Pair-

Share lebih tinggi daripada melalui model pembelajaran kooperatif tipe Numbered 

Head Together berbantuan Autograph di kelas XI SMA Negeri 14 Medan T.A. 

2017/2018. 
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Lampiran 32 
Daftar NiIai Persentil Untuk Distribusi t 

v = dk 
(Bilangan Dalam Badan Daftar Menyatakan tp) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Sumber: 
    Sudjana, (2005), Metoda Statistika, Bandung: Tarsito 
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Lampiran 33 

Dokumentasi Penelitian 

 

 
Pintu Masuk SMA Negeri 14 Medan 

 
Ruang Guru SMA Negeri 14 Medan 

 
Lapangan Sekolah SMA Negeri 14 Medan 
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Guru memberikan motivasi kepada siswa 

 

 
Siswa mendengarkan pengarahan dari Guru 
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Siswa mengerjakan pre-test (kelas Think-Pair-Share) 

 

 
Siswa mengerjakan pre-test (kelas Numbered Head Together) 
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Guru memperkenalkan software Autograph kepada siswa (kelas Think-Pair-Share) 

 

 
Guru memberikan pengerahan penggunaan software Autograph kepada siswa (kelas 

Numbered Head Together) 
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Siswa mengerjakan LAS (kelas Think-Pair-Share) 

 

 
Siswa mengerjakan LAS (kelas Numbered Head Together) 
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Siswa mengerjakan LAS berbantuan Autograph (kelas Think-Pair-Share) 

 

 
Siswa mengerjakan LAS berbantuan Autograph (kelas Numbered Head Together) 
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Peneliti memberikan arahan kepada kelompok yang kurang mengerti (kelas Think-

Pair-Share) 

 

 
Peneliti memberikan arahan kepada kelompok yang kurang mengerti (kelas 

Numbered Head Together) 
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Siswa mempresentasikan hasil diskusinya (kelas Think-Pair-Share) 

 

 
Siswa mempresentasikan hasil diskusinya (kelas Numbered Head Together) 
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Siswa mengerjakan post-test (kelas Think-Pair-Share) 

 

 

 
Siswa mengerjakan post-test (kelas Numbered Head Together) 
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