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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan maka dapat diambil 

kesimpulan bahwa “ Dengan permainan ular tangga atraktif dapat memberikan 

pengaruh terhadap kemampuan berhitung anak usia 5-6 tahun dibandingkan tanpa 

menggunakan permainan ular tangga atraktif “.  

 

5.2. Saran 

Berdasarkan pembahasan dan kesimpulan yang telah dikemukakan di atas 

maka peneliti memberikan beberapa saran sebagai berikut: 

1. Bagi guru diharapkan dapat menggunakan permainan ular tangga atraktif yang 

dilaksanakan dua kali seminggu, mengizinkan anak melakukan penyelidikan 

materi yang mereka dapat sebelumnya dan mengkomunikasikan ide-ide 

mereka kepada orang lain  untuk mengembangkan kemampuan berhitung anak 

dalam hal mengenal lambang bilangan 1-20, menyebutkan hasil penambahan 

dan pengurangan menggunakan benda-benda yang ada disekitarnya.  

2. Bagi Kepala Sekolah dapat mendukung guru untuk melaksanakan kegiatan 

pembelajaran dengan menggunakan permainan ular tangga atraktif untuk 

mengembangkan kemampuan berhitung anak.  
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3. Bagi penelitian selanjutnya, dapat menjadi bahan masukan dalam melakukan 

penelitian dengan permainan yang sama dan variabel yang berbeda yaitu 

kecerdasan intrapersonal anak. 

 

 


