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ABSTRAK

Penelitian yang dilakukan bertujuan untuk mengetahui peningkatan hasil
belgjar, perbedaan hasil belgar, model terintegrasi media yang efektif dan
pengaruhnya terhadap menumbuhkan karakter siswa. Penelitian dilakukan
terhadap siswa kelas X MA Negeri Lubuk Pakam. Sampel ditetapkan secara
purposive sampling. Pengambilan data untuk hasil belgar siswa diperoleh
instrumen yang sudah valid sebanyak 22 soal dan reliabd (0,90), namun yang
digunakan untuk penelitian hanya 20 soal. Sedangkan data untuk karakter rasa
ingin tahu dan kerja sama diperoleh menggunakan instrumen yang telah valid.
Hasil penelitian menunjukkan terdapat peningkatan hasil belgar sebesar 72,1%
pada model PBL terintegrasi media animasi, 62,5% pada model PBL terintegrasi
media peta konsep, dan 67,4% pada model PBL terintegrasi media powerpoint,
serta terdapat perbedaan hasil belgjar siswa pada model problem based learning
terintegrasi media peta konsep, powerpoint, dan animasi,data yang diperoleh : Ry
> Fape Yakni Fnit = 4,627 dan Fape = 3,26. Untuk hasil belgjar yang lebih baik
adalah menggunakan model problem based learning terintegrasi media animasi,
yakni model problem based learning terintegras media animasi > media
powerpoint > media peta konsep dengan rata-rata nilai yang diperoleh 82,83 >
80,3 > 76,5. Pada model PBL terintegrasi media animasi, karakter rasa ingin tahu
= 75,5%, kerja sama = 74,8%; pada model PBL terintegrasi media peta konsep
karakter rasa ingin tahu= 70,3%, kerja sama = 71,5%; dan pada model PBL
terintegrasi media powerpoint karakter rasa ingin tahu = 74,4%, kerja sama =
74,1%. Kesimpulan pada penelitian ini  terdapat peningkatan hasil belgar,
terdapat perbedaan hasil belgjar, proses pembelgaran yang efektif menggunakan
model problem based learning terintegrass media animasi, dan terdapat
pengaruhnya terhadap menumbuhkembangkan karakter rasa ingin tahu dan
kerjasama siswa.
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