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ABSTRAK 

 

Dian Ridhayani, NIM : 2113142017. Pengaruh Pemanfaatan Media Audio 

Visual Dalam Pembelajaran Seni Tari Terhadap Hasil Belajar Pada Siswa 

Kelas XI SMA  

Darussalam Medan. Skripsi. Medan : Fakultas Bahasa Dan Seni Universitas 

Negeri Medan, 2016. 

 

Penelitian ini membahas tentang Pengaruh Pemanfaatan Media Audio Visual 

Dalam Pembelajaran Seni Tari Terhadap Hasil Belajar Pada Siswa Kelas XI SMA 

Darussalam Medan bertujuan untuk Mendeskripsikan dan mengetahui pengaruh 

pemanfaatan media audio visual terhadap hasil belajar siswa dalam menari tarian 

Ranup Lampuan di SMA Darussalam Medan. 

 

Untuk membahas tujuan penelitian di atas, digunakan teori-teori yang 

berhubungan dengan topik penelitian ini yaitu teori pembelajaran, teori 

pembelajaran seni tari, teori hasil belajar dan media audio visual . 

 

Waktu yang digunakan dalam penelitian ini adalah selama 2 (dua) bulan, yaitu 

bulan juli 2016 sampai agustus 2016. Tempat lokasi penelitian adalah Sekolah 

Swasta SMA Darussalam Medan yang terletak di jalan. Darussalam No. 26 ABC, 

Medan Petisah, Medan, Sumatera Utara. Populasi dalam penelitian ini adalah 

SMA Darussalam Medan, Sedangkan Sampel penelitian adalah para siswa kelas 

XI IPA SMA Darussalam Medan. Analisis data pada penelitian ini menggunakan 

deskriptif kuantitatif, yaitu teknik pengumpulan data dilakukan dengan observasi, 

studi pustaka, penilaian angket, dan dokumentasi. 

 

Hasil penelitian berdasarkan data yang terkumpul dapat diketahui bahwa 

Kemampuan siswa dalam pembelajaran tari Ranup Lampuan dikelas XI IPA SMA 

Darusalam Medan sebelum dan sesudah menggunakan media audio visual 

diperoleh nilai rata-rata 65,10 dan 76,95. Dari data tersebut dapat dilihat adanya 

peningkatan nilai dari sebelum menggunakan dan sesudah menggunakan media 

audio visual . Pembelajaran Tari Ranup Lampuan dengan menggunakan media 

audio visual berpengaruh positif dan signifikan terhadap hasil belajar siswa kelas 

XI IPA SMA Darussalam Medan. 
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