
BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh maka dapat disimpulkan: 

1. Hasil belajar siswa dengan  menggunakan model pembelajaran kooperatif 

tipe TSTS berbasis games pada materi Suhu dan Kalor di kelas X semester 

II SMA Negeri 11 Medan T.P. 2013/2014, sebelum diberikan perlakuan 

rata-rata pretes siswa sebesar 23,5  dan setelah diberikan perlakuan rata-

rata postes siswa sebesar 73,7, dapat dikatakan hasil  belajar  siswa pada 

kelas eksperimen adalah Cukup Tuntas. 

2. Hasil belajar siswa dengan  menggunakan pembelajaran konvensional 

pada materi Suhu dan Kalor di kelas X semester II SMA Negeri 11 Medan 

T.P. 2013/2014, sebelum diberikan perlakuan rata-rata pretes siswa 

sebesar 25 dan setelah diberikan perlakuan rata-rata postes siswa sebesar 

65,9, dapat dikatakan hasil  belajar  siswa pada kelas eksperimen adalah 

Cukup Tuntas. 

3. Hasil observasi aktivitas menurut perkembangan aktivitas di kelas 

eksperimen bahwa persentase nilai rata-rata aktivitas diperoleh 67,41 

dengan kriteria aktif. Siswa lebih aktif saat memberikan tanggapan 

terhadap jawaban orang lain. 

4. Ada perbedaan akibat pengaruh model pembelajaran kooperatif tipe TSTS 

berbasis games terhadap hasil belajar siswa yang di kelas X SMA Negeri 

11  Medan T.P. 2013/2014, Berdasarkan hasil perhitungan uji t diperoleh 

bahwa hitungt  > tabelt  (3,04 > 1,67) artinya Ha diterima. 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


