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P E ini bertujuan untuk_mengetahui pengaruh udaya'h

ap ku inovatif, 2) Budaya"belajar terhadap kre as belaj
day; ar terhadap prestasi belajar kewirausahaan siswa, 4) P,
restasi be ajarskewirausahaan siswa, S)rKreatlwtas be
S Iajall-J_-eaNlr saﬂaan siswa. T
-menelman |n|-mq_r Ipakan penelitian kuantitatif dengan-desaln w
Po si dalam penelitian, ini adalah'siswa kelas )l_dBMK Tunas Katya Batan
un Ajaran|'2'617/ 18. Tekni ipling yang digunakan dala litia
ini_adalah propomon random sa denga.ih']urmah “sampel se k 10
sisha, Teknik pengumpulan_data.Q a dokumentasi, tes plllhan a da
an uesioner) menggunakan skala Likert.
knik anaI|S|s"data-y§Frg dlgunakan‘atlalah"a aI|SIs-3|aIur
X, = 0,315 X3 +0.,9;49|s1 "X3=10,849 X; + 0,937 ¢, d
a@Xz + 0,202 X3 +0,888 &, Uji hipotesis menunjukkan hasi
ur bldaya belajar terhadap perilaku" inovatif sebesar 0,315 dengan nilfi
aResar 3,2 ada taraf signifikan Odo-.f.l'l-Budaya belajar t a atiVvi
dar seb 0,349 dengan nilai t sebesar 3,686 pada taraﬁnifik
Ve belajar terh resta5| belajar kewirausa@aan siswa sebes#
taraf signifik rllaku |no terhadap
l’ m % Sebesar 3,373
'|f|kan O at apeiprestasi  belajar

ebesar 0,202 dengan nilai t

0,365

pada taraf
kewirausahaan Sf
signifikan 0,034. 4
Kesimpulan dari penelitianini adalah terdapat pengaruh budaya belajar
terhadap perllaku inovatif, terdapat pengaruh budaya belajar terhadap kreativitas
' G - pengaruh budaya belajar terhadap prestaSI belajar kewirausahaan
rilaku movatlf terhada S - kewwaus aan




Abdul Hakim Sirgg \ M 7133341070 The
Innovative Behg

Learnlng

of Learning Culture,
ntrepreneurship
@ Batang Kuis

dy aims to investigate * effects of: 1) the Iearn ngc
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col techniques were tlgcumerrtﬁbn-' muln.ple.chelce tést and g#estionnai
usin ert scale. N

analys%_tex:hmgue-m this res aﬂ:h 1s path analysis wih
X, =0,315 X, 40,949k, .

Iearnlng culture on the innovative behavio
significant level of 0,001. The Iearning cult
of 0,349 t value of 3,686 at a 5|
' Iture on th reneursh ,365 with

entrepreneurship learning™e
5|gn|f|cant level of O 034.
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