&dldlkan yang ada di Indonesia S #dan upakan
ikan kejuruan memiliki tugas untuk memperaﬁn siswa i
’ apat rja yang sesuai kopetensinya. Dalam proses pembelaj ;

dilewi dengan ilmu pengetahuan secara teori dan membekali simaal i

pr@ sehingga dalam perkembanganya SMK dituntut haruamp

me%kan Sumber Daya Manusia (SDM) yang dapat berkembﬁenga
kem

ilmu pengetahuan dan teknologi." SMK merupakan saEtu dg

enyel@era pendidikan. SMK sebagai pencetak tenaga kerja yang Stap pakai

S memﬁli siswa dengan pengetahuan dan ketrampilan yﬁsesuai

kompetensi progra ﬁlan mereka masing — masin ;
) M i tMm'E;a selalu didipayakan baik

dasar, menengah dan pergurua

bahan ajar. Di samping itu media pembelajaran dikembangkan untuk

memperlancar kegiatan pembelajaran dan memudahkan siswa untuk memahami



materi ajar. Sehingga media dalam pembelajaran sangat penting, karena

merupakan faktor pemahaman siswa teghadap materi yang diajarkan.

Mata pelajarag 2
urusatTalﬁsanNtEi Eik h pada
X, dan Xhﬁa mester secara berkelanjutan di&

am r%p lajaran desain busana terdapat beberapa wpetens

1 eng@r macam — macam bagian busana seperti ; macam-mam%ms leh
mermt)ar macam-macam kerah, menggambar macam-macaﬁeng

meﬁnbar macam-macam blus, dan menggambar macam-macam

nggambar busana merupaka ah satu mata pelajaran

iswa mulai dari

>

koWnsi dasar mempunyai kriteria ketuntasan minimal (KKM) dan ya

ingm:apai dari kompetensi dasar tersebut. KKM yang ditet n pad

8aggambar @aqerlukan kea
kerapihan yamgg.lebih agar rc'ta Eui

iL Obsgrasi dilapangan, bahwa g

bagai; rpedi laj ':'I"IJ tara lai
RV Ry e oo

merupakan bahan pembelajaran yang tertalu ringkas, sifatnya terlalu teoritis,

gambarnya kurang jelas sehingga siswa kurang bisa berfikir dan mengeluarkan

keterampilan yang mereka miliki untuk menciptakan suatu gambar yang inovatif



dan bervariatif. Sebagian guru sudah memanfaatkan media betuk handout, tetapi

sangat disayangkan bahwa guru tersebut memanfaatkan media handout pada

semua materi, sehingg@ timbul kebosanan siswa dalamgbelajar. Pada observasi

Ukan ﬁrﬁmﬂh&- e§

0-100 yaitu (sangat baik) b

berikutnya dila 1 (9,0%) siswa
yang dapat

? aakemudian
%) @swa yang mendapatkan nilai 80-89 (baik) 3 L, dan

mencapai ketentuan KKM vyaitu (54,5%) untu

mermkan nilai <70 berjumlah 18 siswa.
lﬁeh karena itu, untuk memotivasi siswa agar mampu mengga%
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varWan inovatif sesuai pembelajaran dengan tuntutan hasil yang in

dipﬁn menggunakan media lebih menarik siswa agar mampu m
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Arsyad, (2015 : 91),fmedi

a”‘TJ H WTS‘RET‘T ‘f
gambar termasuk dalam suatu gambar representasi seperti gambar lukisan atau

foto yang menunjukkan bagaimana tampaknya satu benda.




Media pembelajaran Booklet merupakan salah satu media gambar yang

bertujuan untuk menyajikan informasi dalam bentuk yang menyenangkan,

efupak eﬁamtﬂrﬁ \a saja, booklet

pelajari tidak terbatas ruang

gag
dawrnal Promosi Sekolah SMK Kartika 1-1 Padang Melalui Medi Grafi

(B(M), menjelaskan Booklet adalah sebuah media dari komunikasi a yang

tidaﬁya menyiarkan, memberltahukan dan memasarkan, akan t

ini ju berupa sebuah perwujudan dari sebuah informasi yana bert

Sejalande ﬁ( 2009 : llZﬁ merupakaggMedia yang
] I‘Ij m ar atau keduanya. Dengan

an/ide agar mampu menggambar bagian busana melalui media booklet.

quru. Booklet merupakapi sala

U H eI iST’“fka
satu media gambar yang menarik dan akan diupayakan ketersediaanya melalui

penelitian Reseach And Development (R&D) yang dilakukan di SMK Negeri 1

Beringin dalam mata pelajaran menggambar busana. Melalui penelitian R&D



yang berjudul Pengembangan Media Booklet Pada Kompetensi Dasar

Menggambar Macam — Macam BagianiBusana Siswa Kelas X Tata Busana SMK

Negeri 1 Beringin_difiarapkan mampu membantu a_untuk mempermudah

pemahamantexhadap teﬁg dN Ed

endapatkan media baru
yang hertujuan mﬂl encapai Kkriteria yang dltentuka%
#g 5 &
- Id@aa Masalah l;
w penelitian ini karena banyaknya masalah yang telah diu _ﬁ maka

daﬁldentlflkasnkan sebagai berikut :

Hsn menggambar busana peserta didik kurang bervariasi =
r&uran

ﬂdla menggambar busana yang digunakan terlalu teoritis, sehi

ik

. Media yang digunakan dalam menggambar bagian busana kurang

-
masihw.lm ada keterangan dan gambarnya [-.'l

tersedlﬁw pembelaj rarﬁ ada kompetensi dasar
m epagai media yang

menggdmar macam -~

e”ﬂﬁ TUdETEEdl

Namun demikian, tidak semua media akan diteliti. Penelitian ini dibatasi pada
ketersediaan Media booklet Menggambar Busana Pada Kompetensi Dasar

Menggambar Macam-macam Bagian Busana seperti ; macam-macam garis leher,



macam-macam kerah, macam-macam lengan, macam-macam blus, dan macam-

i and Development (R&D) yang dilakukan

macam rok. Melalui penelitian Resea

\Negeri 1 Beringin.

pada siswa kelas X

imana mengembangkan media booklet  pada komp i da

1

enggambar macam — macam, bagian busana pada siswa k

wbiisana di SMK Negeri 1 Bringin ? : ;

ZWaimana'kelay_akarrmedia booklet pada kompetensi dasar

-macam bagian busana pada pada siswa keias_X tata b

tat

bahan ajar atau sumber belajar di SMK Negeri 1 Beringin ?

iuan Penelitiauw .ﬁ.ﬂ
0. perumusan as!hMel irumuskag
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sebagai bahan ajar atau sumber belajar di SMK Negeri 1 Beringin.



F. Manfaat Penelitian

Melalui penelitian ini diharapkantdapat memberikan manfaat dan kegunaan

ai dengan kemampuan masing — masing.

[}
embantu  siswa  untuk  lebih mengoptimalkan kemam da

ﬂtrampllanya dalam menggambar macam-macam baglan busana:

Ba@.
1. ﬁperoleh bahan ajar yang sesuai dengan 'tur]tutan kam dz

kebutuhan siswa =

. Memmudah guru dalam kegiatan pembelajaran mengggbar na

acam baglan&
H Dlrem ﬁ'kan berbag

3. Menambah.materi ba
Menambah pengetahuan wawasan dalam pengembangan media
—‘

Bagi peneliti :




