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BABYV
SIMPULAN, IMPLIKASI DAN SARAN
A. SIMPULAN
Berdasarkan h_asi].pencliﬁan dan pembahasan yang dikemukakzlm, maka

dapat dltank beberapa simpulan seperti di bawah ini: .

1. Penggunaan media audio ~memberikan pengaruh terhadap kemampuan
berkarya lagu yang lebih baik bila dibgndingkan dengan nedia grafis. Hal ini
tercermin dari skor rata-rata hitung ke_inmhphan berkarya lag'u y‘axiig diperoleh
siswa _pada kelompok.yang diajar, dengan meénggunakan media audio adalah
81.05; se'déﬁgkan kelompok ‘siswa yang diajar dengan menggunakan media
grafis hanya memperoleh skor rata-rata hitung kemampuan berkarya lagu
siswa adalah 78,50.

2. Ymajinasi‘siswa mempengaruhi- kemampuan berkarya lagu. Bagi kelompok
siswa vang memiliki imajinasi tinggi memperoleh kemampuan berkarya lagu

“yang lebih baik bila dibandingkan denga_h kelompok siswa yang memiliki
“imajinasi rendah. Hal ini tercermin- dari ‘skor rata-rata hitung “kemampuan
berkarya lagu yang diperoleh k‘elompﬁk siswa yang'memiliki imajinasi tinggi
adalah 80.82; sedangkan kelompok siswa yang niemiliki kemampuan berkarya -
lagu hanya memperoleh skor ratasrata hitung kemampuan berkarya lagu
adalah 78,73.

3. Terjadi interaksi antara penggunaan media pembelajaran dan imajinasi dalam
mempengariihi kemampuan berkarya lagu pada pengguanaan media audio dan,

~ media grafis. Hal ini terbukti dari hasil-pengujian lanjut;n ;ya-ng mendapat

simpulan bahwa kelompok siswa yang memiliki imajinasi tinggi kemampuan
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berkarya lagunya lebih baik bila diajar dengan menggunakan media audio
dibandingkan dengan siswa yang diajar menggunakan media grafis.
Sedangkan-bagi kelompok siswa:yang memiliki imajinasi rendah Kemampuan

berkarya lagu mswa lebih baik diajar dengan menggunakan'media grafis.

B. Implikasi

Berdasarkan simpulan. dan temuan pen_e_]_itian telah dibuktikan bahwa-
pe’négunaan media audio lebih baik untuk 'meningkatkan kemampuan berkarya
lagu siswa, hal ini’ dapat dijadikan bahan pertimbangan, dan petlu dilakukan
pembinaan’ atau pelatihan bagi guru agar penerapan media audio dapat diterapkan

dengan baik’ D_engan penerapan media audio, siswa dapat dibantu memahami

‘bunyi ritme dan melodi dengan sebaik-baiknya, tidak memahami panjang pendek

dan interval bunyi melalui gambar atau simb('ﬂ saja, sehingga kemampuan siswa
berkarya lagu .lebih maksimal. |

Berdasé.rkan' simpu_lah kedua, “ditemukan" bahwa imajinasi sebagai safur
karakteristik siswd, terbukti memberikan péngamh yang berarti dalam perolehan
kémampu_an berkarya. lagu siswa. - Siswa, yang memiliki’ imajinasi tinggi
memperoleh. kemampuan berkarya lagu yang lebih baik dibandingkan déngan
siswa yang memiliki iméjinasi rendah. /Hasil temuéﬁ ini menja.di bahan.
pertimbaangan bagi guru Seni Musik -untuk memamhami ;{eadaa_n siswa, dan
unmk mengupayakan proses pembelajaran yang sesuai bagi kclhmpok siswa yang

memiliki, imajinasi rendah ini, agar. kemampuan berkarya lagu yang-diperoleh

‘minimal sama dengan kelompok siswayang memiliki imajinasi tinggi.
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Hasil simpulan ketiga ditemukan bahwa siswa yang memiliki imajinasi
tinggi kemampuan berkarya lagunya lebih baik apabila diajar dengan
menggunakan. media audio, bi!a dibandingkan ~dengan. siswa yang ~memiliki
iﬁ:ajinasi tinggi yang diajar menggunakan media grafis. Seb_aliknyalsiswa yang
memiliki imajinasi rcn_d_ah kemampuan .bérk'él-ya lagunya lebih ba;ik bila diajar
deng’an.'mzhgg’unakan rri'edia gta-ﬁs, bila dibandingkﬁh dengan yang _diajar.
ménggunakan’ media audio. Siswa yang me_njiliki imajinasi tinggi memperoleh
skor rata-rata hiuéng kemampuan berka;rya lagu lebih tinggi' bila -.diajar dengan
menggunakan media " audio, daq siswa \yang memiliki imajinasi rendah
memperoleh._skor rata-rata_hitung lgcmhmpuan berkarya lagu lebih tinggi bila
diajér dcnlgan m.eng_gunakan media graﬁs. Jika dilihat dengan ‘adanya perbedaan
ciri_imajinasi yang dimiliki oleh siswa, maka guru Seni Musik harus lebih
bijaksana dalam menentukan media pembelajaran, yang akan digunakan dalam
menyampaﬂcgn informasi dan materi pelajaran kepada siswanya. Guru Seﬁi Musik

harus memperhatikan karakteristik siswa dalam merancang dan 'méngembangkan,

\sérta penggunaaninedia” pembelajaran y'an.g akan diterapkan.

Untuk = memperoleh_‘hasil: yang maksimal *dari kegiatan pembelajaran

berkarya miusik-yang akan diterapkan- sesuai dengan analisis instruksional dalam -

‘penelitian_ini diharapkan guru dapat lebih' dulu melakukan -bebg:r_apa persiapan

seperti : (1) membaca skenario media audio dengan baik sehingga dapat
ditentukan” waktu jeda untuk 'Siswa mengerjakan fugas-sesuai iﬁnuksi' media
tersebit, (2) berlatih dengan' baik mtuk dapat fefigenal ‘Waktu-wakti jéda dalarm.
.r;'ledia audio, (3) ﬁ;cmpersiapkan Iemba: repostoar dan lembar. _l_(erjia éiswa dengan

baik dan benar sesuai instruksi media.audici', (4) menerapkan langkah-langkah '
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pembelajaran di setiap kaset media audio secara berurutan dan tertib sesuai
instruksi.

Palam kaitannya dengan. sosialisasi penémiran ini dapat dilakukan melalui
semainar dan Iokakarya penggunaan mcdla pcmbela_]aran musik audio dan grafis
yang dltu}ukan kepada Siswa-siswa sesuai dengan ttngkat imajinasinya. Dengan
demikian diharapkan informasi mengenal efeknﬁtas penggunaan media audlo.
dalam pembelajaran l_)_eﬂ(arya musik, dapat membantu ‘berbagai kalangan

pendidikan dalam meningkatkan kualitas pembelajaran seni muisik di sekolah.

C. Saran
Berdasarkan hasil dan temuan. penelitian. yang dipaparkan pada- srmpulan
serta implikasi hasil penelitian, maka bkt fisaFankan beberapahal antaralain.

17 Hasil temuan penelitian menyatake;n baﬁwa penggunaan media audio lebih
baik- dibandingkan dengan. media graﬁs.. Oleh-'scbab itu dihar'apkaﬁ -guru

_ mengenal ‘dan melatlh keterampllan menggunakan med;a ‘audio, dan
memahami i lmaj inasi siswa, serta kondisi'siswa dalam proses pibelajaran agar
siswg mampu menemukan dan mengembangkap pengetahuannya sendiri.

2. Bagi guru yang mengajar-mata pelajaran seni musik agar dapat menerapkan
media audio dalam. proses ~pembelajaran terﬁé'bul,. t_emta:ﬁa )
meningkatkan kompetensi siswa da]am_ berkarya lagu.:. Untuk menerapkan
media pembelajaran tersebut. diharapkan guru selalu berusahia menyusun
perenganaan yang sesuai derlgan karakteristik s'isw;, materi pelajaran, serta
menambah Wawasan tentang teé»r_i belajar dan penggunaan’ beragam media _

pembelajaran yang inovatif.

105



"

3. Diharapkan kepada guru yang akan menerapkan media audio agar

mengidentifikasi imajinasi siswa. Hal ini dilakukan untuk dapat memilih

perlakuan yang akan di_ber_ikaﬁ- kepada siswa,

. Perlu diadakan pendidikan dan pelatihan bagi guru-guru tentang penggunaan

media audio, khususny'a guru mata pelajaraﬁ Seni Musik dan .-umu.mnya guru-
guru .-K_-csenian karena temuan-penelitian ini-yang hembuktikai-bahwa
peiiggunaan media audio memberikan kemampuan berkarya, lagu yang lebih
baik terhadap kemampuan berkarya jha.gl;l bila dibandingké_n dehgan media

grafis.’

. Keberhasilan pembelajaran berkarya lagu deng_an'méngguhakan media. audio

grat kaitannya dengan tingkat imajinasi\siswa; sejalan dengan. itu’kémampuan
guru untuk meningkatkan imajinasi siswa juga menjadi peran penting untuk

meningkatkan'kemamp.uan siswa berkarya lagu.

. Bagi peneliti-selanjutnya-yang menerapkan metode. dan-media pembelajaran
/audio ini dalam',penelitian yang lain, /diharapkan untuk ‘memperhatikan

“keterbatasan  penelitian ini sehingga “cksperimen selanjutnya dapat

memberikan hasil yang lebih maksimal.
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