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A. Latar Belakang Masalah .
Teiah dikctahui. bahwa Pendidikan melnbuhyai arti yang luas. dari sekedar upaya
pcngajaf-an. Undang_-Undﬁng Sistem Pendidikan Nasjonal - (UUSPN, 2003)
memberikan arti Pendidikan sebagai usaha sadar untuk menyiapkan peserta didik
melalui kegiatan biiﬁb’ingan, p;:ngajafan,_ dan’ /-atau latihan bagi' peranannya ch -masa
‘yang ‘akan datang Untuk menjawab tantangan era globalisasi adalah déngan
peningkatar muty Sember Daya Manusia (SDM).melalui proses Pendidikan, Untuk
| itu kebijakan dalammeningkatkan mifte pendidikan hﬁrusl'ah menjadi pn'.orita's utama
dan mcnjadi sasaran ptaizﬁa pembangunan \pendidikan. M.élalui- peningkatan ‘mutu
pendidi'ka_n. diupayakan agar tercapal pembe.mukan kepribadian Manusia Iﬁdohesia
yang siap_ men ghadapi_t_amangén di-' masa mendata_n-g. N
Uui_uk mencapai ‘sasaran pendidikan di. atas, diperiukun berbagat inovas
pendidikan. Dalam _St;ategi' pengajaran,/misalnya, _di Perguruan T_ipggi haruslah
mampu ményed.i'.akan sumber .i_nf;Jr_r-nasi dan melatih mahasiswa untuk dapat mencari
dan mefhdmfaatkan berbagat sumber informasi ity bagi kepemiggan pe;xlbclgjgm.
Hal int diutarakan kareru;', menurut Gfaﬁbwsid (1991) bahv\va pémbe!ajaran adalah
cara pengorgamsasmn dan pengaturan informasi kcpa.da mahasiswa yang meliputi
sejumlah unsur pcntmg seperit penyampalan mformam pemhenan contoh-contoh,
praktek, dan umpan balik!

Secara implisit Perguruan Tinggi di Indonesia mengetal 7 (dua)jahir] yakni‘jatur



Pendidikan Ilmu-ilmu Sosial dan jalur Pendidikan limu-itmu Alam (Eksakta), Jalur
pendidikan Ilmu-ilmu Alam dirancang agar lulusannya memiliki keahlian dalam
pelayanan jasa memproduksi sesuatu berbentuk barang yanp cenderung melibatkan
teknologi mesiti. .

Sekolah Tinggi .Mana._jemcn Infonnati._ka. dan Komputer (STMK) merupakan
Jalur Pendidikgn Ilrﬁn—ilmu Alam (Gksdkta);. yang lulusannya ‘dibarapkan menjadi
perancang-dan, pencipta piranti lunak (softwar.e)._'dah piranti keras (hs—trdware) yang
berkaitan dengan kdmpute‘r'. Matakuli.ah Sistem Informas’i. Man:ijemen mernipakan
matakul:ah yang mengara]ﬂcan mahasxswa Sekolah Tinggi Manajemen lnformanka
dan homputer ( STMIK) Jurusan S:stem Infonnatlka dalam meng:kun malakuhah
lainnya, apalag1 matakuliah’ini memlhkz Bobet Kredu sejumlah empat (4} Satuan
Kredit “Semester (SKS) dan merupakan |, Matakuliah Dasa: “Keahlian. Karena
matakuliah_ini" merupakan ~Teoretis -dari bidang {lmu eksakta yail:_tg eenderung
memiliki"lpcrseﬁ'tasi- yang tinggi d.alam :'-Prakt_c!_( dan fneiibaﬂ_canl perangkat kéinputcr,
maka sébagian besar ‘inahgsiswa cenderung tidak mau mellgikﬁti dan mengambil
matakul't:ah inj _sehiﬁ'gga' menyulitkan mahasiswa i sendin " dalam. smengikuti
matakuliah Tainnys maupun nntuk menyelesaikan Prakek Kerja Lapan‘gah’ (PKL) dan
tugas akhir dalam mcndapatkan gelar kcsarjanaan mahasmwa bersebut Jadi untuk
mcnmgkatkan minal mahamswa untuk meng:kutl matakulwh Sistem Infopmasi
Manajemcn_ ini _nd_aklah terlepas__ gian_ kemampuan d_osen_ dalam_ menentukan pola
pendekatan yang dipakai dalam pcrkulizihan. Oleh karena iﬁl pefanan Dosen sébagai
desainer-tidak dapat diabaitkan dalam memilih model dan“media pengajaran vang

sesuai untok maksud tersebut di.atas.



Sebagai seorang dosen yang dituntut mampu mendesain pembelajaran sangatlah
berpcran dalam menentukan pencapaian tujuan pengajaran. Secara fakta meskipun
tujuan pengajaran dalam perkuliahan sudah ditetapkan dengan tegas dan jelas dalam
silabus, riamun pelaksanaan pengajaran sering, xﬁénemui kegagalan daléﬁl mencapai
tujuan yang telah dﬁctapkan tersebut. “Menurut Burhan (1971 : 23), dinyatakan
bahwa: “Pada _umum__ﬁj;a sebab-scbabryang menimbulkan kepagalan ito terlclak pada
bidang-bidang berikut : 1) Kondisi‘kelas kurang baik,2) Teks-book yafig dighnakan
kurang memenuhi sy;;.rat,. 3) Metode yaﬁg_ di.pakai kurang: sérasi, 4) Dosencyang
mengajar kpraug terlatih 'dan belum mempersiapkan din’ dengﬁn baik, 5) Strategt
yang dipakai tidak tepat”. .ladi'me_nuru_t kesimpulan penulis, jika tujuan yang telah
ditetapkari tfdak memenuhi sésaran, .rr:iaka akan sangat bérpengaruh kepada’hasil
lulusan dan berakibat pada. rendahnya kualitas lulusan, Indikator itu terlihat pada
rendahnya kualitas 'pendidikan di Indenesia, suasana pcrkuliahan yang'_mﬂsih belum
menggairabikan dad menyenarigkan bagi mahdsiswa .niaup.un dosch, semangat kelja
yang masih relatif f_endah, tingkat kepetcayaan yang belum tinggi terﬁadap
kemampuan., lulusan dari “ berbagai® pihak yang membuiuhkan tenaga -kerja,
penggunaan waktu, (enaga, dan fasilitas yang bclum cféktif,dar__x efisien.

Dari- hasil pengamat{é.n Penulis pada| bebcrapa pergﬁ_'.ruan_:tinggi, dipe.r'.'c_')Ieh
kesimpulan bahwa kemampuan mahasiswa lulusan dalam ‘bidang komputer belum
memenuhi _staﬁ-darisasi dari _kebutuhan tenaga kctja-di masyarakat ~Maupun
perkembangan dan ;ﬁéningkufén dari hard'ware"(perangkat ke'ra.'; Komputer) ~dan
software {perangkat Lunak, Komputer) yang berkembang, Hal ini dapat dxsebabkan

(di antaranya) Karena kurangnya pemantaatan media dalam perkuliahan,



Di Indonesia dan luar negeri telah dikembangkan berbagai Strategi Pembelajaran
dan Media untuk perkuliahan Sistem Informasi Manajemen, baik berupa Multi media
maupun Program komputer dengan Power Point. Media yang terkena_l_ dan sering
dipergunakan di kalangan 'd_osén dan presenter Motivasi mengenai Sistem Informasi
Manajemen adalah pré‘g’ram Komputer Phwer Roint Teknjk.joperﬁsional dari program
ini adakah. mudah, memiliki-banyak fitur illustra‘si_ gambar latar;.dan juga dapat
digabungkan dengan memasukl.can. musik.dan gambar-gdmbar dafi har. :Keuhggulan
inilahl yang menyebabkannya sering .vadi‘_per;gunakan dalam| penyampaian “data,
informasi dan materi pérkulj_ahan. Hasil pengunaan, program ini mcnpnjnk_knn bahwa
di kalangan. .pengguna program- -Koemputer pbwer point yang secard- rutin
menyau;paikan data dan jnformasi da!am perkuliahan, dapat' meningkatkan “hasil
secara | memuaskan d:an dI kalangan J_pener"ima, misa]nfa mahasiswa, mampu
menunjukkan peningkatan pada ksﬁzé.mpuan 1:>el.ajr=u'-T

Di/beberapa Perguruan:Tinggi yang_ada di Sﬁmatera Utarg fclah menggunakan
Program Power Point sebagai salah satu. strategi pembelaj'aran untuk matakuliah
Sistem Infémﬂ_as"i Manajemen-(SIM), fetapi belum’ banyak dikembangkan. Dalam
kegiatan pérkuliahan. SIM, beberapa d05¢n hanya menguﬁakan Prqgrz.lm.POWBr Point
tanpa |menggabungkad |strategi pembelajaran sccara beriahap (dimulai dengan
membaca materi, (B), mengutaikan,(U), dan diakhiri dengan tncliha_t tayangan bagian
— bagian _p{_:nting materi dep_gan multi mnedia (T)) “serta memasukkan-musik natural
(musik afiran alam), a.tau. sebaliknya dengan sifatcgi pcmbelaj'_ﬁran_ model Tonloﬁ (),
Uraian \(U) dan diakhin_dengan Ba_c__a (B): Untuk itu’ Penulis menga_ngkat

permasalahzin perkuliahan berdasarkan program power point dengan strategi



pembelajaran model (B-U--T) dan model (T-U-B) untuk kegiatan perkuliahan Sistem
Informasi Manajemen. Perkuliahan ini menekankan pada pemanfaatan media
perkuliahan Program power point dengan strategi pembelajaran model (B-U-T) dan
model (_T-_U-—Bj". yang menunjukkan materi kuliah Sistem Infonna'si. Manajemen pada
Bab Janingan Komputer,

Indikator yang ‘lainnya  ditinjau, dari aspek. non a.kad'emik adalah banyaknya
kritikan terhadap masalah kerﬁajnpuan, kedisiplinan,.etika, kreativitas, ‘kemandirian, |
sikap 'dd.sen matakuliahi jpraktek dan paﬁdangén mahasiswa tér_hadap doscn—ﬂosen
pengasult matakuliah teorctis di program-program eksakta atau sains, yang bersikap
“merendahkan":. Dan dalam era gl_t_ib'_a_lisasi dan ke_bij"akan pemerintah yan'g. mengarah
pada pcmberdayaﬁn pemb_anéﬁnm kepﬁda te_k'nblﬁgi meruﬁakan tantangan yaﬁg tidak
kalah pentingnya bagi dosen Sislem Informasi Manajemen’ 'Karena pada era ini
perkembangan' 'arus tckno.iog-i Komunikasi dan-tcknologi’ dalam "Pendidikan yang
begitu pesat khususnya Komputer. ‘Alat-alat Tckhblogi ini/ setiap détik_ terus
mempengaruhi dunia pendidikan serta seﬁdf-ésendi kehidupan- di kalangan maha'siswa
khususnya dan masydrakat umumpya Sehihgg_a- .menanamkan “sikap . keterikatan
biologis dan. pstkologis (erhadap cntelcktualitas: dan . moralitas. «di " lingkungan
perguruan tinggi (Paul Suparno dkk, 2000 . 108 ), karena Ral bl ini pulalah yang
mcnjadikan banyal; dosen, menjadi apatis dan [‘rustasi serta menolak da[arﬁ hal
mengasch matalcuhah teoreti.s di-lingkungan perguruan tinggi yang membuka
program atau jurusaiw ilmusilmu komputer dan teknologi “komunikasi. Mengapa?
Karena kalangan mahasiswa, bersikap mcrendéhkan dan bahkan mengejck tcrhédap

dosen-dosen tersebut (Paul Suparnd dkk; 2002 : 104-). Untuk itulah dosen-dosen yang



mengasuh matakuliah teoretis  perlu mengunakan sﬁategi pembelajaran dengan
media yang berkaitan dengan teknologi dalam memotivasi mahasiswa untuk
mencapai hasil perkuliahan dan menghilangkan pandangan—pandangan yang tidak
baik tersebuit. _ .
Memperhatikan iatar belakang di atas, maka perlu diadakan pengkajian dan
pembaharuan (inavasi) dalam-strategi perkuliahan dengan menggunakan program
multi media dengan strategi pembelajaran model Z(B'-U-T) dan modcl (T-U-B); Hal ini
dilakukan untuk memn?ivés_i mahasiswa dalam beningkalan preétasi belajar agar-_;h_asil
perkulighan dapat méningkat. Bandura dalam “Gredler (1994 :".417 ) menyatakan
sumber utama ‘motivasi chlaudasr kagmsl Motivasi yang dasarnya kognisi bisa
disebut’'motivasi diri, sebab’ mcngandung pcnempan standar danjmekanisme peniiaian
diri scn__diri dani mahasiswa. ‘Motivasi ini sangatberpengaruh kcpada pencapaian'hasil
perkuliahdn. Yang .menjadi tittk-tolak persoalan mcn_ge'nai kaitan mdtivas__i dengan
pencapalan hasil perkuliahan adalah bagaimdnd mengatur_inotivasi dengan teknik
pekuliahan yang beronentasn pada potensi \psikologis mahasmwa sehingga dapat
digunakan_ untuk ;meningkatkan motivasi belajar mahasiSwa. Untuk_itu diperlukan
strategi pel_'kuliahan yang dapatmeningkatkan kondisf-kond_isi psikglogis mahasiswa
dengan'c_ara mengpali bcrbagai potensi motiyasi yang terdapdi_ dalaﬁ‘l diri mahasi_éwa,
sehingga dapat dimanfaatkan untuk mengendalikan stimulus dalam usaha memahami
fakta, konsep-dan nilai-nilai yang terkandung dalam, matakuha.h Sistem+informasi
Manajemen. Bcrkaltan dengan hal ini motwasl yang dimaksud adalah motivasi untuk
belajar, yakni motivasi Yang dapat meningkatkan gairah maha_snswa untuk belajar dan

meningkatkan 'prestasi.



Berdasarkan uraian di atas, maka menjadi penting untuk melakukan penelitian ini
guna mengetahui pengaruh Strategi Pembelajaran model (B-U-T), model (T-U-B),
dan motivasi belajar dalam meningkatkan hasil perkuliahan Sistem Informasi
Manajemen {SIM) pada pokok bahasan'Sistgm Jﬁringén Kam_puter"di STMIKTIME -
Medan,” Pertengahan® Semester ganjil.* Tahun 2005. Dengan: pengaruh  Sirategi
pembelajaran mode! (B-U-T) dan maode} (T-U-B_}, serta ‘Motivasi Beélajar mahasiswa,
| diharapkar_adanya- peningkatan 'hasil -belajar dalam matakuliah” Sistem" nformasi

Manajemen (SIM).

B. Tdentifikisi Masalah

Berdasarkan Iatar be_iakang ﬁxasﬁlgh yang diajukan N oS pisalalZam
penelitian ini dapat diidentifikasi sebagai berikut ; Faktor-fal-:tor- apakah yang dapat
mempengaruhi hasil belajar Sisteny Informasi Manajemen (S.IM) mahasiswa STMIK
TIME ? Bagnimana tingkat hasil belajar SIM mahas'is:wa STMIK TIME ‘?'Baga.imana
tingkat pengaruh Stratégi belajar terhadﬁb hasil belajar znaﬁas_iSwa STMIK TIlﬁE ?
Bagaimana kecendemhgan.motivasi b:lajar mahasiswa, STMIK. TIME 2, Apakah
pembelajéfan Sistem Informasi Manajemen (SIM)-dengan_menggunakan: Strategi
Pembelajaran modei (B=Y-T) dan mo&el (T-U-B) membezik'an. :-Hasil yang sesuai
dengan kempetenst dasar yang ada? Apakah!perbedaan Suﬁtegi Pembelajaran 3IM
memberikan hasil Sfang berbeda _il_n_tllk pokok~p<:jl-c.bk_. bahasan terte_n.tu?..' Apakah
motivasi b‘eléjér. menduking penéabaian h'asil. pémbelajamn_ SIM?  Apakah
perkuliahan dengan ménggﬁnakan Strategi _Pembelajaran model' (B-U-T) dan model

(T-U-B) memberikan hasil perribelajaran” Sistem. Infortasi Manajemén 'Vang lebih



baik bagi mahasiswa 7 Apakah mahasiswa yang memiliki motivasi belajar akan
mendapatkan hasil pembelajaran SIM  lebih baik setelah menggunakan Strategi
Pembelajaran model (B-U-T) dan model (T-U-B) ?. Apakah mahasiswa mengalami
perubahdn fingkah-laku defigan perlakian strategi pcm.bclaj.aran yang befbeda dalam

hasil pembelajaran SIM 7

C. Pembatasan Masalah

Dari identiﬁka§ masalah yang telah diajukan di atas, maka masalah yang dikaji
dalam penelitian ini dibatasi pada strategi pcxﬁbelajaran model (B-U-T} dan-model
(T-U-B), dengaﬁ karakteristik bclajafmahasiswa dibs‘i_t_f{si hanya pada motivasi bclajar

mahasi_swa.

D. Rumusan Masalah
Sesuai -dengan pembatasan -masalah yang- didjukan di. atas maka fumusan

masalah dalam penelitian. 1m dinyatakan sebagai berikut ; .

1. Adakah terdapat. perbedaan hasil - belajar mahasiswa/ yang diajar dcngan
menggunakan-strategi pembelgjaran model (B-U;1)dan yang fnenggmakan
strategi pémbclajara_n model (T-U-B)?%,

2. Apakah mahasiswa® yang memiliki motivasi belajar tinggi' memperoleh. hasil
belajar 'yang berbeda dibandi-ngkaﬁ dengan mahasi_swa yang memi'liki' motivasi
belajar réndah ? .

3. Apakah terdapat intc‘:mksi yang signifikan antara strategi: pembelajaran deagan

motivasi belajar terhadap hasil-belajar?



E. Tujuan Penelitian
Berdasarkan latar belakang dan perumusan masalah di atas, maka Penelitian ini

bertujuan :

I Untok-méfigetahui perbedadn”hasil bélajar Matakuliah” Sistem Informasi
Mé.n'ajemen mahasiswa yang diajarkan  dengan menggunakan  strategi
pcmbclaj;_iran model (B-U-T) dan yéng. diaja_rknn dengan strategi, pembelajaran
model (T-U-B): .

2. Uik -mengetaliti| jpérbedaan hasil| jelajar Matakuliah Sistem Informasi
Mariajemen maha'Siswa- yang memiliki motivasi belajar’ tinggi dan mahagiswa
yang memlhkl mot1vas1 belajar rcnclah _ _ .

3 Untu.k mengetahti lnterakm strategi pcmbcldjaran dan motivasi belajar turhadap
Ha51-i Belajar Matakuliah Sistem Informasi"Manajemen. =

F. Manfaat Penelitian

Pgnelitian  ini diharapkan dapat .memberikan informasi- bagi dosen ~agar

memperhatikan fa_ktor-faktor yang mempeng_aru_hi has_il belajar. Hasil ini dapat

digunakan sebagai bahan blmbmgan belajar supaya, mahasmwa termotivasi dalam

mengikuti perkuliahan SIM,; Hal ini sangat bermanfaat dalam mengikuti perkuhahan

kompu’tet dan dalam“meniti karier di masyarakat setelal __meréi_c_a menyelesaikan

studinya.

Di samping itu, pencli_ﬁén ini diha:apkan-'dapat tﬁcmbcrjkan masukan. pada

lembaga: STMIK TIME |- Medan untuk /mengembangkag program dan strategi

pembelajaran., Lebih lanjut hasil penelitian dihardpkan dapat menambah khasanah



ilmu pendidikan khususnya dalam bidang Teknologi Pendidikan. Juga hasil penelitian
ini dapat dijadikan landasan kerangka acuan bagi penelitian sclanjutnya yang sejenis

dengan penelitian ini.
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