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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil pembahasan penelitian maka dapat disimpulkan sebagai 

berikut : 

1. Bahwa langkah-langkah dalam menerapkan Metode Genius Learning 

Strategy ada delapan tahap yaitu suasana kondusif, hubungkan, 

gambaran besar, tetapkan tujuan, pemasukan informasi, aktinasi, 

demonstrasi, ulangi dan jangkarkan. 

2. Hasil seluruh pertanyaan dalam angket frekuensi dan persentase 

terbesar adalah yang menjawab A adalah rata-rata 31,6 responden 

(82,32%), yang menjawab B rata-rata 6,4 responden (17,22 %), dan 

yang menjawab C tidak ada. Dari hasil angket bahwa Metode Genius 

Learning Strategy dapat meningkatkan hasil belajar.   

3. Sebelum diterapkan Metode Genius Learning Strategy nilai rata-rata 

pretest adalah 52,23 dan sesudah diterapkan Metode Genius Learning 

Strategy memiliki nilai rata-rata dari postest adalah 80. Jadi jika dilihat 

dari perbandingan antara pretest dan postest maka Metode Genius 

Learning Strategy berhasil diterapkan. 

4. Dari hasil angket dan tes hasil belajar siswa maka Setelah 

diterapkannya Metode Genius Learning Strategy dapat meningkatkan 

hasil belajar siswa pada mata pelajaran PKn di kelas XI IPA-2 SMA 

Negeri 1 Sipispis 



59 
 

B. Saran 

Adapun saran yang dapat diberikan penulis melalui penelitian ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Kapada setiap guru hendaknya lebih mengembangkan potensinya 

dalam memilih metode pembelajaran yang menarik guna memberikan 

suasana dan kondisi baru yang dapat membuat siswa tertarik dan 

semangat untuk belajar. 

2. Kepada pihak sekolah khususnya guru Pendidikan Kewarganegaraan, 

agar menerapkan Metode Genius Learning Strategy dalam proses 

pembelajaran sebagai alternatif untuk meningkatkan hasil belajar 

siswa.  

3. Kepada peneliti yang berminat melakukan penelitian atau pun 

mengembangkan penelitian ini dengan subjek yang berbeda disarankan 

agar menerapkannya dengan variasi metode dan model – model 

pembelajaran yang menarik untuk dikombinasikan dengan Strategi 

Genius Learning. 

 

 

 

 


