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ABSTRACT

The objective of this study is to investigate the effect of applying Domino
Games on students’ learning achievement . The population of this study was the
grade & of SMP Negeri 1 Medan which had 5 parallel classes and two of them
were chosen as the samples to represent the entire population. The design of this

study was quasi experimental design. The instrument of data collection was

the calcu at =T significance of

0.05 and the degree 0 IS found that there is a significance
positive effect of applying Domino Games on students’ learning achievement in

Photosynthesis Topic.
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ABSTRAK

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh dari penerapan
Domino Gmaes terhadap hasil belajar siswa. Populasi dari penelitian ini adalah
kelas 8 SMP Negeri 1 Medan yang terdiri dari 5 kelas parallel dan 2 diantaranya
dipilih sebagai sample. Instrument pengumpulan data adalah berupa soal pilihan

gandapretest yang terdiri dari 43 soal dan soal essay yang terdiri dari 10 soal.
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